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PER 5 ist noch nichtienge ler, 
Su gilen der Tornruscdorg 

AMIGA oder der ATAPI 
ST aß die Lomauter 


schlechthin. Einien sprachen 
sogar davan, daß die Technik 


dieser beiden Systerne jegern 


anderem Lim Jahre voraus Set. 
Und Koskuenz war weit ud 
breit nieht iR Sicht, Seit ein 
paar Monaten stehi das aber al- 
les ganz anders Aus... 


In Insiderkreisen geht das Qa- 
röcnt schon etwas länger um, 
daß ARSIHMERES, car Super: 
scompauier, kantm'en würde. 
Tatsächlich wird von der engli- 
schen Firma BBQ seit kurzem 
ein Inmputer mit dor Bazgieke 
rung ARCHIMEDES ange- 
boten. 

Um Näheres zu ertahren, har 
hert wir uns astürkeh glaich ein 
Tastexemptar bestellt, Da die- 
ses kurz vor Rertaktiansschluß 
bei uns eingeiraften Ist, 


konnten wir noch $sinige Inter 
essante Detailinfonmaloren it 
diese Vorstellung mit einhria- 


Konler 
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IN je mi go arnt sick 
das neuste Programm 
vom  Soflwareversande 
Webgr. Diase Firma hat sich 
so einiger Zeit speziell auf 
Schneider Kopisrdrogramme 
spezialisiert. Im Gegensatz zu 
bishertgen Programmen Yarle 
delt ossich baiNıiAVANA nicht 
um om FAPE-DISK Koplerpro- 
gramm, Sondern ım ein aus« 
gereifes Diskeitonkopierpro- 
gramm. Das Programm soll 
piwa 66 DM kosten um im 
Kirze keforhar seja. Natürlirh 
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Dar Archimedes « Tesibsricht Seite TA 


gern, An dieser Stelle noch 
einmal Körzlichen Bank ar dig 
hokängisshe Firma EECKFAON, 


Rat uns die Firma rechtzeitig 
ein Yesisxemplar zukommen 
lassen. hier die erstsn Eirdfreü- 
cke. Dag Programm wird auf 
einar 3 Zoll Hiskette ohne An- 
jeitung ausgelistert, Im Test 
zeigte sich, daß eine Anleitung 
eigentlich licht notwendig ist. 
Das Programm arbeitet ment» 
gesteuar und selbsterklärend. 
Nechelen das Programm mit 
RUN "MIST" gestartet is}, wer 
den dem Benutzer folgende 
Funktions zu Verfügung 
gestallt: 


kuss BLEND ELLLRMLL NSS LRAEADAANLKABDLLN CHAUSSEE NL EA id AR DAR ENTER 





Sie uns 30 schnek Hirt Tast- 


axempfar zur Verfügung go- 
stellt ak, 


snitzenklasse 


COPYFILE 
BISKCOPY 
FORMAT 

FILE ATTMISUTES 
LOG IN DISK 
ERASE 

BENAME - 
SELECT DANKE 





Alte Funktionen wurden vor 
uns auf Beitenumgsireunalich- 
keit und Funktionstähigkeit 
geigstet, 

Lesen Sie anseren Testbericht 
Seite I 
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EDITORIAL 


Liebe Leser, 

wir haben uns etwas Neues für Sie 
ausgedacht und hoffen, Sie werden 
begeistert sein. Ab der nächsten 
Ausgabe ist Compute mit auch mit 
Diskette zu erhalten, allerdings zu- 
nächst nur an großer Verkaufstän- 
den wie Bahnhofskiosken. Die mit 
der Zeitschrift gelieferte Diskette 
wird alle Commodore-Listingpro- 
gramme der Ausgabe enthalten. 
Das Vorhaben entstand aus der Si- 
iuation, daß wir häufiger ausge- 
zeichnete Programme wegen Ihrer 
Überlänge nicht als Listingpro- 
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gramme veröffentlichen konnten Leser-Meckerecke 4 0 
Lund non Va mußten. Mi . D 
iskette wird es in Zukunft möglie 
werden. neben den Anwendungs. Der ARCHIMEDES ım Test 1 
d iel rt n ’ 
ware maie | Meinanzeigen 57 
Zeitschrift aufzunehmen, da durch Software-Se rvice 61 


die Diskette das Abdrucken der 
Commodore-Listings überflüssig 
werden wird. Zum Abschluß noch 
ein Wort zu den Checksummern. : 
Für neue Leser der Zeitschrift stellt 
sich das Problem, daß wir nicht in 
jeder Ausgabe alle für die Eingabe 
der Listings so wichtigen Check- 
summer abdrucken können. Durch 
Auslassung erhalten wir Platz für 
andere interessante Beiträge. Für 
neue Leser gibt es nun zwei Mög- 
lichkeiten, einen Checksummer für 
ihr System über uns zu beziehen. 
Die erste Möglichkeit besteht darin, 
ein älteres Heft, das den Check- 
summer enthält, auf den 
| Software-Service Seiten (S.61-63) 
auszuwählen und zu bestellen, die 
zweite darin, eine Diskette bzw. 
Kassette zu einem dieser Hefte 
anzufordern. 
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Bericht von Seite 1 


Programm: Nirvana 

System: CPC464/664/6128 
Preis: 60 DM 

Hersteller: Goldmark Systems 
Bezugsquelle: Friedrich We- 
ber, Hallerhüttenstr. 6, 8500 
Nürnberg 40 


Im Test erzielte das Schneider 
Kopierprogramm recht gute 
Ergebnisse. NIRVANA fällt an- 
genehm durch die Vielzaht 
sinnvoller Funktionen auf, mit 
denen der Superkopierer aus- 
gestattet ist, wie auch durch die 
Bedienungsfreundlichkeit der 
einzelnen Funktionen. 


Die Funktionen im einzelnen: 
COPYFILE 

Diese Funktion dient zum Ko- 
pieren von einzelnen Files. 
Bevor diese Funktion aufgeru- 
fen wird, werden die zu kopie- 
renden Files mit dem CURSOR 
markiert, Dies ist besonders 
bedienerfreundlich, da mit der 
COPY Taste bequem Markie- 


rungen gelöscht bzw. gesetzt 


werden können. Das Directory 
wird in diesem Zusammenhang 
mehrspaltig auf dem Bild- 
schirm aufgelistet. COPYFILE 
versucht, möglichst viele Da- 
teien in den Speicher zu laden, 


so daß nur wenige Wechsel 


erforderlich werden. Insbeson- 
dere der 6128 Besitzer profiliert 
von dieser Methode. 


DISKCOPY 

Dies dürfte wohl die wichtigste 
Funktion sein. 

DISKCOPY kopiert die ae- 
samte Diskette, unabhängig 
davon, ob TRACKS belegt oder 
nicht belegt sind. Auch hier 
versucht das Programm den 
Speicher optimal zu nutzen. So 
werden statt der üblichen 5 
Tracks beim CPC6128 ganze 
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ar 


18 Tracks eingelesen. Daraus 
ergibt sich für die Kopier- 
praxis ein enormer Geschwin- 
digkeitsvorteil, denn jetzt müs- 
sen anstelle von 8 Disketten- 
wechseln nur noch 3 vorge- 
nommen werden. Besonders 
lobenswert ist, daß DISKCOPY 
versucht, auch anders forma- 
tierte Tracks oder Sektoren zu 
kopieren. Im Test zeigte sich 
das Programm äußerst sicher, 
selbst harte Kopierschutzver- 
fahren wurden mitkopiert. Eine 
Kopie dauert in der Regel 
weniger als 2 Minuten, wobei 
selbstverständlich auch forma- 
tiert wird. Auch Kopier- 
schutzverfahren, welche zu- 
sätzliche Tracks nutzen, berei- 
ten mit dem Programm keine 
Probleme. Allerdings vollkom- 
men unfehlbar ist auch dieser 
Superkopierer nicht, denn 
einige französische Produkte 
könnten nicht oder nur teil- 


weise kopiert werden. DISK- - 


COPY ist in seiner Leistungs- 
fähigkeit vergleichbar mit dem 
bekannten SUPERCOPY. Es 
leistet nicht mehr, aber auch 
auf keinen Fall weniger als 
SUPERCOPY. 


FORMAT 

NIRVANA kann Disketten 
wahlweise im SYSTEM oder 
DATA-Format formatieren. Er- 
staunlich ist die Geschwindig- 
keit, denn eine Diskette wird in 
ca. 15 Sekunden formatiert. 
Einfach Spitze! 


FILE ATTRIBUTES 

Über diese Funktion. erhalten 
die Files einen Lese- oder 
Schreibschutz. Sie leistet in 
etwa das gleiche wie die 
CPMM-Funktion STÄT. 


LOG IN DISC 
Wechselt man eine Diskette, so 
wird dieses durch die Funktion 





Superkopierer für CPC 5 
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bekanntgegeben. Danach er- 
scheint das aktuelle Directory 
und die Files können entspre- 
chend markiert werden. 


ERASE / RENAME 

Diese beiden Funktionen erklä- 
ren sich von selbst. Markierte 
Files können entweder ge- 
löscht oder umbenannt 
werden. 


SELECT DRIVES 

Das Programm unterstützt zwei 
Laufwerke. Mit dieser Funktion 
kann festgelegt werden, wel- 
ches Laufwerk als SOURCE- 
bzw, DESTINATION-Laufwerk 
genutzt wird. Verwendet man 
beide Male die gleiche 
Laufwerks-Bezeichnung, so 
fordert das Programm beim 
Kopieren zum Wechseln der 


Diskette auf. 


Im Test stellte sich übrigens 
heraus, daß NIRVANA sich 
selbst nicht kopieren kann. Al- 
lerdings gelang dies auch mit 
keinem anderen uns verfügba- 
ren Kopierprogramm, Pro- 
bleme ergaben sich bei der 
Verwendung des VORTEX- 
Betriebssystems. Dieses arbei- 


Compute mit 


tet nicht mit dem Programm 
zusammen und muß daher 


vorher durch den Befehl 
AMSDOS ausgeschaltet wer- 
den. Auch das bekannte MUL- 
TIFACE arbeitet nicht mit 
NIRVANA zusammen und muß 
ebenfalls vorher entfernt wer- 
den. Vergißt man das Aus- 
schalten dieser Systeme, so 
weist einen das Programm au- 
tomatisch darauf hin. 
Fazit: Ohne Zweifel gehört 
NIRVANA zu den besten Ko- 
pierprogrammen für die 
Schnreider-Serie, auch wenn 
immer noch nicht alle Kopier- 
schutzmethoden überwunden 
werden, Insbesondere die kom- 
fortable FILEKOPIER-Funktion 
sowie die enorm schnelle 
FORMAT-Funktion machen 
das Programm zu einem ech- 
ten Hit. 

Frank Brall 


Positiv: 

Zahlreiche Funktionen, einfa- 
che Bedienung, kopiert 
zahlreiche Schutzmethoden, 
schnelle FORMAT-Funktion. 
Negativ: 

Nicht alle Programme können 
kopiert werden, 
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Programm: Maxam 

System: Schneider CPC 
Preis: 99,- DM - 129,- DM 
Hersteller; Arnor Deulschland, 
Hans-Henny-Jahn-Weg 21, 
2000 Hamburg 76 


Mit IC ist einmal nicht der Inter- 
city und mit Locomotive auch 
kein gleisgebundenes Fahr- 
zeug gemeint, obwohl gewisse 
Parallelen zu ziehen sind. Die 
Rede ist vom Locomotive Ba- 
sic der CPCs und von einem IG 
(Eprom), weiches dem Pro- 
grammierer die Weichen in 
ROM und RAM neu stellt. Das 
Maxam Eprom befindet sich 
auf einer schmalen Platine mit 
durchgeführtem Systembus 
und wird an den Userport des 
CPCs gesteckt. Das Ganze 


sieht eigentlich mehr wie eine 


Userportverlängerung aus. 
Schaltet man seinen Rechner 
jedoch ein, so erscheint neben 
der gewohnten Startmeldung 
noch ein Text, der darauf hin- 


weist, daß der alte Arnold eine 


gewisse Änderung erfahren 
hat. Die mit einem Handgriff er- 
ledigte  elektrokosmetische 
Schönheitsoperation hatihnen 
ein komplettes MG Entwick- 
iungssystem mit Textaditor, 


Assembler und umfangreichem‘ 


Debugger beschert, ohne dafür 
ein Byte Speicherplatz zu ver- 
brauchen. Das ist zunächst 
einmal sehr erfreulich, denrı so 
was kann man ja schließlich 
immer gebrauchen. 664 und 
6128 Besitzer benötigen zwar 


aufgrund ihres Rechner- 
Designs noch einen Adapter, 
aber dafür kann sich der Inhait 
des Eproms sehen lassen. 

Zunächst erhält der Anwender 
nur eine erweiterte Ein- 
schaltmeldung, ansonsten je- 
doch das ganz normale Ready 
Prompt. "Wo isser denn, der 
Assembler?”, wird sich so 
mancher fragen. Das ausge- 
zeichnete Handbuch (leider in 
Englisch} gibt schnell darüber 
Auskunft, Maxam ist bereits 
vollständig installiert und wird 
über RSX Befehle gesteuart. 
Derer gibt es 13 Stück. Sie fin- 
den die Befehle in Tabelle 1 
aufgelistet. Auf den ersten 
Blick könnte man meinen, daß 
die Ausstattung mit 13 Befeh- 
ları reichlich mager ausgefallen 
ist. Dies täuscht, denn die vor- 
handenen Befehle zeichnen 
sich durch besondere Mächtig- 
keit aus. Mit dem Befehl 





IC-Alternative zur Locomotive 


’ASSEMBLE', der sich in Ba- 
sicprogramme einbauen läßt, 
werden alle nachfolgenden 
REM Zeilen als Assembterbe- 
fehle interpretiert. Dadurch 
wird es möglich, anstelle von 
DATA Zeilen Assemblerklartext 
in Programme einzubauen und 
das Programm lesbarer zu gs- 
stalten. Der Befehl 'M' bringt 
das Hauptmenue des Systems 
auf den Bildschirm. Im Menue 
befinden sich Funktionen, mit 
denen vorwärts und rückwärts 
gescrollt werden kann. Man 
findet einon schnellen Disas- 
sernbier mit Schnittstellen zum 
Drucker, freie ROM Auswahl, 
ainen Memory Editor sowie ei- 
nen Menuepunkt, der einen 
kompletten Texteditor mit As- 
sernbler, Blockoperationen, 
Find and Replace, Break- 
peinibehandlung, Schnittstelle 
zum Amsdos und noch weitere 
nützliche Menuepunkt 





Dateiverwaltung für 9.90 DM 


Programm: Datafax V3.5 
System: C16/Plus 4 

Preis: 9.90 DM j 
Hersteller/Bezugsquelte: 
Dohle-Soft, Deichweg 6, 2935 
Bockhorn 





Es istschon traurig, wenn man 


sieht, was für Programme sich 


oft hinter dem Begriff Datei- 
verwaltung verbergen. Oft 
handelt .os sich um simpele, 
teilweise sogar Tehlerhafte 
Basic-Programme. 

Auch das Programm DATA- 
FAX hat mich in keiner Weise 


überzeugt. Lediglich der Preis 
von 9.90 DM fiel mir positiv auf 
und gleicht damit so einige Kri- 
tikpunkte wieder aus. 

Bei DATAFAX handeit es sich 
um eine Dateiverwaltung, wel- 
che sowohl für den C16 als 
auch für den Plus4 geeignet 
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Hier liegt also des Pudels bzw. 
des Maxams Kern begraben. 
Die Möglichkeiten, die sich für 
einen geschickten Assembier- 
programmierer (Hacker!) erge- 
ben, sind nahezu unbegrenzt. 
Das Handbuch glänzt durch 
gute Beschreibung, zahlreiche 
Hilfsprogramme und Tips. Für 
Leute die schon eine RÖM-Box 
haben, gibt es den Maxam 
auch als einzelnes. Eprom 
{etwas billiger), für alle, denen 
einge Rom-Version noch zu 
teuer ist, auch eine Disketten- 
version (noch billiger) und für 
die ganz geizigen auch noch 
einge Kassettenversion (un- 
brauchbar). Die ROM-losen 
Versionen haben natürlich ei- 
nen eingeschränkten Lei 
stungsumfang, und. irgendwie 
tehlt einem das gute Gefühl der 
unbegrenzten Programmier- 
möglichkeiten. Prädikat: Be- 
sonders wertvoll 


T.Morgan 
Tabelle 1 
MAXAM RSX-BEFEHLE 









MAXAM 

M 
ASSEMBLE 
CAT 
CLEAR 
FIND 
MODE 


ROMOFF 


sein soll. Unsere Testversion 
lief allerdings nur auf einem 
Plus4, was mich etwas ver- 
wundert. Öffensichtlich werden 
für den C16 und Plus4 unter- 
schisdiche Programmversio- 
nen ausgeliefert. Das Pro- 
gramm wird mit einem beidsei- 
tig beschriebenen DIN A4 Blatt 
dokumentiert. Obwohl dies für 
ein Dateiverwaltungsprogramm 
reichlich mager ist, reicht diese 
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Anleitung für die wenigen 
Funktionen des Programmes 
aus. 

Das Programm selbst wird nur 
auf Diskette geliefert und arbei- 
tet auch nur mit dieser zusam- 
men. Beim Programmschutz 
hat man meines Erachtens 
übertrieben, denn neben einem 
Listschutz verfügt das Pro- 
gramm über eine 13 stellige 
Codeabfrage. Dieser umständ- 
liche Code muß jedesmal nach 
dem Starten des Programms 
eingegeben werden. Da die 
Eingabe nicht auf dem Bild- 
schirm erscheint, hatman sich 
sehr schnell vertippt und kann 
somit das Programm 'noch 
einmal laden. Trotz dieser Si- 
cherheitsabfrage gelang es uns 
dann doch noch, bis in das 
Hauptmenü des Programms 
vorzudringen. Hier stehen ei- 
nem dann folgende Menü- 
punkte zur Auswahl DATEI 
EINRICHTEN, SPEICHERN/ 
LADEN, AUSGABE, SUCHEN, 
SORTIEREN, EINGABE und 
DRUCKEN. 

Ausgewählt wird mit einem 
Pfeil der über Cursortasten 
bewegt wird. Lustig ist, daß 





Programm: Video-Archiv 
Systen: 064 

Preis: 14.399 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: 
Karlheinz Herpel, Marienbur- 
gerstr. 20, 5628 Heiligenhaus 


Fast jeder Computer-Freak be 
sitzt nicht nur einen Computer, 
sondern auch einen Videore- 
corder und entsprechende Yi- 
deokassetten. Schnell entsteht 
auch bei Videokassetten das 
Problem, das man von den 
Disketten her kennt. Die Vi- 
deokassetten stapeln sich im 
Schrank, und keiner weiß, wo 
sich was befindet, Selbstver- 
ständlich widerspricht es der 
Natur des Computerfreaks, ein 
Büchlein zu führen, denn wozu 
hat man denn seinen Compu- 
ter. 
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selbst Leerzeilen zwischen den 
Menüpunkten angewählt wer- 
den können. Obwohl sich der 
Menüpunkt DATEI EINRICH- 
TEN gar nicht so schlecht an- 
hört, bietet er nur wenig 
Möglichkeiten. Man kann ledig- 
lich zwischen 1 oder 8 Kriterien 
wählen und höchstens acht 
benennen. 

Von Maskengenerator, Index- 
feldern oder ähnlichen Begrif- 
fen hat der Programmierer von 
Datafax scheinbar noch nichts 
gehört. Auch die Attribute der 
Feider können nicht gewählt 
werden, denn es wird immer 
ein Textfeld mit max. 24 Zei- 
chen Länge reserviert. Eben- 
Talls scheint der Speicher nicht 
optimal ausgenutzt zu werden, 
denn egal wieviele Felder de- 
finiert werden, es ist immer nur 
Platz für 500 Datensätze. Unter 
anderem erkennt mar daraus, 
daß das Programm mit sequen- 
tiellen Dateien arbeitet und 
keineswegs auf die sicheren 
und schnelleren Methoden der 
relativen Dateiverwaltung setzt. 
Nun gut, bei einem so unflexi- 
bien Programm müßte wenig- 
sten der Eingabsmedus eini- 


Diese Überlegungen hat si- 
cherlich auch K. Herpel ange- 
stellt, als er das Programm 
VIDEO-ARCHIV entwickelte. 
Dieses Programm wird zum 
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germaßen komfortabel sein, so 
dachte ich wenigstens. Weit 
gefehlt, die Eingabe ist 
dermaßen unsicher, daß selbst 
die Menüpunkte oder die Stan- 
dartmaske überschrieben bzw. 
verschoben werden können. 
Hat man es schließlich doch 
geschafft, einige Daten einzu- 
geben, so lassen sich diese 
über den Bildschirm oder einen 
angeschlossenen Drucker 
ausgeben. Unterstützt wird je- 
der Standard-Drucker, da keine 
spezielle Formatierung oder 
Schriftart gewählt wird. 

Die leistungsfähigsten Funk- 
tionen dürften sicherlich das 
SUCHEN und das SORTIE- 
REN sein. Mit der Suchfunktion 
kann man eigentlich noch recht 
zufrieden sein, denn es kann in 
vertretenswerter Zeitspanne 
nach jedem Kriterium gesucht 
werden. Etwas schlechter sieht 
es mit der Sortierroutine aus. 
Hier wird nämlich nicht nach 
dem deutschem Alphabet, 


sondern nach ASCil-Codes 


sorüert. Dies bedeutet das 
Kleinbuchstaben, Großbuch- 
staben und Umlaute nicht kor- 
rekt sortiert werden. Noch dazu 


Preis von 14,99 DM für den 
C64 bzw. C128 mit Floppy 
1541 angeboten. Die DATA- 
SETTE wird ieider nicht unter- 
stützt. Das Programm wurde in 
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arbeitet diese Routine sehr 
langsam. Bereits für 50 Daten- 
sätze beträgt die Rechenzeit 
mehr als 2,5 Minuten, Da die 
Rechenzeit überproportional 
mit der Datenmenge ansteigt, 
wage ich die Zeit für 500 Da- 
tensätze nicht zu schätzen. 
Fazit: Das Programm erfüllt in 
keiner Weise die Anforderun- 
gen an eine moderne Daten- 
verwaltung. Allerdings kann 
man dies bei einem Preis von 
9.90 DM auch kaum erwarten. 
Wer jedoch nur ein paar Video- 
filme archivieren möchte, der 
kann das Programm unter Um- 
ständen durchaus sinnvoll 
einsetzen, 

Frank Brail 


Positiv: 
günstiger Preis 


Negativ: 

Sequentielle Dateiverwaltung 
{alle Daten im Speicher), Sor- 
tierfunktion sehr langsam {nur 
ASCH), keine spezielle Drucke- 
ranpassung, kein Maskenge- 
nerator, nur Textfeider defi- 
nierbar, maximal 500 Daten- 
sätze 


BASIC geschrieben und 
anschließend mit einem 
BASIC-Compiler  compiliert. 
Auf der Programmdiskette be- 
findet sich sowohl die BASIC- 
Version als auch die compi- 
lierte Version des Program- 
mes. Dies hat den Vorteil, daß 
der erfahrenere Anwender das 
Programm an die individuellen 
Bedürfnisse anpassen kann. 
So läßt sich die begrenzte An- 
zahl möglicher Datensätze im 
BASIC-Programm von 400 auf 
800 heraufsetzen. BOO Daten- 
sätze dürften im allgerneinen 
ausreichen, denn wer hat 
schon menr als 100 Videokas- 
setten, 

Das Programm arbeitet voll- 
kommen menügesteuert und 
unterstützt neben dem Disket- 
tenlaufwerk auch ° einen 
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Standard-Drucker. Neben dem 
Fiim-Titel wird die Art, die 
Archiv-Nummer, die Laufzeit, 
das Format (LOÖNG/STAN- 
DARD) und der jeweilige 
Zählwerkstand mit abgespei- 
chert. Die Eingabe ist trotz 
BASIC-Programm sehr sicher 
und wird durch eine vorgege- 
bene Bildschirmmaske unter- 
stützt, 

Leider läßt sich als Archiy- 
Nummer nur eine Zahl eintra- 
gen, wer also seine Filme be- 
reits mit einer Buchstaben- 
kennung versehen hat, muß 





Programm: Tunesmith 
System: CPC464/664/6128 
Preis: ca. 56 DM 

Hersteller: Goldmark Systems 
Bezugsquelle: Softwarehan- 
de! F.G. Weber, Halterhüt- 
ienstr. 6, 8500 Nürnberg 4 


Bei TUNESMITH handelt es 
sich um kein Soundprogramm 
im üblichen Sinne, sondern um 
einen echten Sound-Pro- 
grammgenerator, Das Pro- 
gramm wurde speziell für den 
Laien entwickelt, weicher auf 
einfache Art und Weise einen 
Titeisound für sein Spiel gene- 
rieren möchte. Da dieses Pro- 
gramm mit ca. 56 DM im 
mittleren Preisbereich liegt, 
warich gespannt, was es in der 
Praxis leistet. 

TUNESMITH wird, wie fast alle 
'GOLDMARK Programme, 
ohne schriftliche Anleitung ge- 
liefert. Allerdings ist eine zu- 
sätzliche Anleitung auch nicht 
notwendig, da man die instruk- 
tionen über das Programm ab- 
rufen kann. Nachdem man 
diese gelesen und einen etwas 
dürftigen Sound über sich er- 
gehen lassen hat, meldet sich 
das Hauptmenü des Program- 
mes. Hier stehen dann fol- 
gende Funktionen zur: Ver- 
fügung: SYNTESIZER, VI 
BRATOR, RECORD, PLAY- 
BACK, PROGRAM. Die einzel- 
nen Funktionen werden über 





diese neu numerieren. Anson- 
sten zeigt sich das Programm 
recht sicher und zuverlässig. 
Daten können schnell und ein- 
fach sortiert oder umsortiert auf 
dem Bildschirm bzw. Drucker 
ausgegeben werden, Natürlich 
lassen sich Datensätze auch 
nachträglich editieren, was je- 
doch selten der Fall sein dürfte. 
Auch das Listen eines be- 
stimmten Kriteriums wie Filmti- 
te} odar Art läßt sich ohne 
Probleme bewerkstelligen. 

Die wichtigste Funktion dürfte 





einen Menübalken, der mit den 


Cursortasten bewegt wird, 
ausgewählt und eingeschaltet. 
Die eigentliche Tonfoige wird 
über die Tastatur eingegeben, 
denn die gesamte Tonieiter 
wurde auf Tasten gelegt. Auf 
diese Weise braucht der Be- 
diener nicht unbedingt kompo- 
nieren zu können, er sollte 
allerdings ein wenig Gehör für 


' wohlkfingende Tonfolgen be- 


sitzen. 

Die Soundeigenschaften des 
Programmes werden durch die 
schon erwähnten Funktionen 
unterstützt. So kann man über 
SYTESIZER bzw. VIBRATOR 
die Wellenform manipulieren. 
Allerdings wie ein echter VI- 
BRATOR klingt das Ganze 
nicht, eher wie eine rostige 


allerdings das SUCHEN sein. 





VIDEO-ARCHIV erlaubt wahl- 
weise die Suche nach Name, 
Nummer und Archiv. Leider 
läßt sich diese Funktion nur aus 
einem Untermenü aufrufen, 
was unnötige Zeit kostet. Diese 
Funktion hätte man meiner 
Meinung nach unbedingt in das 
Hauptmenü integrieren sollen, 
da man sie wohl am meisien 
benötigt. 


Fazit: VIDEO-ARCHIV bietet 
ein sehr gutes Preis/Leistungs- 
verhälfnis und dürfte in der 
Praxis die gesteilten Anforde- 


Gießkanne. Sicherlich trägt zu 
dieser Misere auch der 
Schneider selbst bei, denn der 
Minilautsprecher und der etwas 
abgemagerte Sound-Chip bil- 
den natürlich nicht die idealen 
Voraussetzungen für einen gu- 
ten Sound. 

Die Furktion RECORD dient 
zum Einschalten des Spei- 
chermodus. Über die Funktion 
wird die Tonfolge, die über die 
Tastatur gespielt wird, im Spei- 
cher festgehalten. Etwas ver- 
wirrend ist die Bezeichnung 
PLAYBACK. Diese Funktion 
bewirkt nämlich nichts ande- 
res, als die gespeicherte Ton- 
folge abzuspielen. Natürlich 
gestattet das Programm auch 
die Oktave bzw. die Tonlänge 
zu verändern, wobei seibst 
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rungen durchaus erfüllen. 
Frank Braff 


Positiv: 
Qutes Preis/Leistungsverhäft- 
nis, einfache Bedienung durch 
Menüs, Funktionen zum Su- 
chen und Sortieren vorhanden, 
Hardcopy eingebaut 

Negativ: 

Begrenzte Datensatzanzahl auf 
200 bzw. 800 Datensätze, Ar- 
chivnummer muß eine Zahl 
sein, Datasette wird nicht 
unterstützt, nur Kleinbuchsta- 
ben erlaubt 





Frequenzen oberhalb von 8000 
Hertz erzeugt werden können. 
Ob diese hohen Frequenzen al- 
lerdings tatsächlich in einem 
Sound Verwendung finden, 
wage ich zu bezweifeln. 

Zu kritisieren ist die fehlende 
Möglichkeit, Pausen einzuge- 
ben. Aus dem Fehlen ergibt 
sich, daß die Eingabege- 
schwindigkeit keine Auswir- 
kung auf die spätere 
Abspieigeschwindigkeit hat. 
(Selbst unserem Soundpro- 
grammierer Ötti war es kaum 
möglich, seinen neusten Song 
"Alle meine Entchen...” mit 
diesem Programm zu kreie- 
ren.) 

Hat man’ es schließlich ge- 
schafft, eine wohlklingende 
Melodie zu erzeugen, so kann 
diese mit der Funktion PRO- 
GRAM generiert werden. Dies 
ist wohl die leistungsfähigste 
Funktion des Programms, 
denn es wird eine echte 
BASIC-Routine generiert. Die- 
se wird als ASCII-File auf Dis- 
keite abgelegt und kann somit 
in jedes BASIC-Programm ein- 
gebaut werden. Zum Abspielen 
des Sounds genügt ein einfa- 
cher RUN-Befehl oder ein ent- 
sprechender GÖOTO bzw. 
GOSUB Befehi im selbsige- 
schriebenen Programm. 


Das generierte Basic-Listing ist 
übrigens ‘sehr einfach ge- 
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Bei einem Preis von 56 DM 
hätte ich eigentlich mehr Lei- 
stung von diesem Programm 


“schrieben. Die Noten sind in 
DATA-Zeilen abgelegt, und die 
Abspielroutine besteht lediglich 


aus einem SOUND und erwartet. Insbesondere die 
ENVELUP-Befehl. Qualität der erzeugten Sounds 
Fazit: überzeugte mich weniger. 


Eingabehinweise für alle Commodors-Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit Commodore-Rechnern befaßt hat, wird sicherlich 
wissen, daß der Grafiksatz des G 64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus die- 
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale 
Linien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Li- 
stings bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. 
Eisher haben wir in unseremAusdruck lediglich die Steuersequenzen wie GTRAL- 
RVS ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzi, ab dieser Ausgabe werden je- 
doch auch alle Grafikfikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Mei- 
hode sind Verwechselungen praktisch völlig ausgeschlossen. , 

Alle sogenannten Sonderzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, wer- 
den in unseren LISTINGS dureh ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tasten- 
kombinaiion kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie 
indem Tronic-Magazin Compute mit. Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied 

* zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


Ca# LISTING MIT CHECKSUMMEN IC VR.0R 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <1ia> 
2 PRINT x52> 
0 PRINT 17 =" 853 
RO PRINT" ie" <149> 
=) PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
DRUCK: F.B.3 


E-6# LISTING + CHECHSUMMEN EB VL.03 


10 REM NEUER AUSDRUCK <162> 
20 PRINT" TDOWN4 SB CYS SP}" <52> 
30 PRINT" (SA SB SC SD SE SE SG Su SI SU SM" <85> 
AO PRINT" (CA CR CE. CD CE CE [63" <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
KDRUCK:F.B. 70.8.1 


Wie in diesem Beispie| zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die ent- 


sprechende Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall - 


für Cursor nach unten. Die Zahl dahinter gibt an, wie oft die Taste betätigt werden 
muß. in unserem Beispiel müßte also die Taste GURSOR abwärts viermal betätigt 
werden. Die genaue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bite 
der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Ach- 
tung, für G 16 und C 64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen 
durch einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« 
‘oder ein «Os. Das »G« steht für.die -SOMMODORE-TASTE« und das »S« für die 
»SHIFT-TASTE-. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das 
»SA« in unserem Beispiel bedeutet also, daß die Taste SHIFT zusammen mit dem 
Buchstaben »A« betätigt werden muß. »Ö + = würde bedeuten, daB die Taste GOM- 
MODORE zusammen mit dem PLUS-Zeichen gedrückt wird. Wird direkt hinter die- 
ser Buchstabenkombination eine Zahl angeben, so gibt diese die Anzahl der 
jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODGRE Y wurde also in unserem Beis- 
piel 9mai eingegeben. Durch diese Methode entfällt das lästige Abzählen von 
mehrfachen Zeichen. j 

Um in Listings Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer- 
den alle Tastenbezeichnungen in geschweiften Klammern gesetzt. Diese dürfen 
selbstverständlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innnerhalb ge- 
schweifter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunklionen und dür- 
fen ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser 
hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrägschrift) dar- 
gestellt. Alle Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern werden normal abge- 
druckt und auch eingegeben. 

im ersten Moment hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Pra- 
xis ganz einfach. Wenn man sich erst einmal’an die in Klartext geschriebenen Zei- 
chen gewöhnt hat, wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. 


Frank Brall- 


Noch eine wichtige Anmerkung! 

Aus technischen Gründen können drei Zeichen von unserem Ausgabegerät nicht 
verarbeitet werden, Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, eng!. Pfund, Pfeil nach 
oben. 

_. Steht für den Pfeil nach links 

{ Steht für das engl. Pfund-Symbol 

* Steht für Pfeil nach oben . 
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Auch enttäuschten die Mög- 
lichkeiten. Als positiv hervorzu- 
heben, ist lediglich die einfache 
Bedienung und der BASIC- 


Programmgenerator. 


F, Brali 


Klartext-Tabelle für C 64/C 16/Plus 4 


Klartext-Tabelle für Commodare 64 


LIG.GREEN 
LIG.BLUE 
HSREY 
CIAL... 

3... 


C.. 
SHIFTSPASE 


CURSOR ABWÄRTS 
CURSOR HINAUF 
CLEAR SCHIRM 
EINFÜGEN 
LCURSOR IN ECKE 
CTURSOR RECHTS 
CURSOA LINKS 
LEERZEICHEN 
DELETE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNTKIONSTASTE 
SCHWARZ 

WEISS 

ROT 

TÜRKIS 

PURPUR 

GRÜN 

BLAU 

GELB 

INVERSE EIN 
INVERSE AUS 
ORANGE 

ERAUM 

HELLROT 
DUNKELROT 
MITTELGRAU 
HELLGRÜN 
HELLBLAU 
HELLGRAU 
CTRL-ZEICHEN 
GRAFIK-ZEICHEN 
GRAFIK-ZEICHEN 
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Positiv: 
einfache Bedienung, generiert 
echts BASIG-Programme 
Negaliv: 

keine Pausezeiten definierbar, 
dürftige Klangbeeinflussung 





TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 
SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFI 
SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 
LEERTASTE (3RÖSSTE TASTE} 

TASTE GANZ RECHTS OBEN 
FUNKTIONSTASTE Fi 

FUNKTIONSTASTE F2 

FUNKTIONSTASTE F3 

FÜNKTIONSTASTE F4 

FUNKTIONSTASTE FS 

FUNKTIONSTASTE F5 

FUNKTIONSTASTE F7 

FUNKTIONSTASTE F8 

CONTROL-TASTE & 1 

CONTROL-TASTE & 2 

CONTROL-TASTE & 3 

CONTROL-TASTE & 4 

CONTROL-TASTE & 5 

CONTROL-TASTE & 8 

CONTROL-TASTE & 7 

CONTROL-TASTE & 8 

GONTROL-TASTE & 8 

CONTROL-TASTE & D 

COMMODORE-TASTE & 1 
COMMODORE-TASTE & 2 
COMMODORE-TASTE & 3 
COMMODORE-TASTE & & 
COMMODORE-TASTE & 5 
COMMODORE-TASTE & 6 
COMMODORE-TASTE & 7 
COMMODORE-TASTE & 8 

CONTROL-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
SHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
COMMODORE-ZEICHEN UND DAS „.. ZEICHEN 


UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 
Kiartext-Tabelle für Commodore C 16 und Plus & 





DOWN 
UP 
CLEAR 


BLACK 
WHITE 
RED 
CYAN 
PURPLE 
GREEN 
BLUE 
YELLOW 
RVSON 
RVSOFF 
ORNG 
BRN 
YLGN 
PINK 
BL.GRAN 
L.BLU 
D.BLU 
L.GAN 
CTAL., 
Su 

On. 
FLASHON 
FLASHOFF 
SHIFTSPAGE 
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CURSOR ABWÄRTS 
CURSOR HINAUF 
CLEAR SCHIRM 
EINFÜGEN 
CLURSOR IN ECKE 
DELETE 

CUASOR RECHTS 
TURSOR LINKS 
LEERZEICHEN 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
SCHWARZ 

WEISS 

ROT 

TURKIS 

PURPUR 

GRÜN 

BLAU 

GELB 

INVERSE EIN 
INVERSE AUS 
ORANGE 


HELLBLAU . 
DUNKELGRÜN 
HELLGRÜN 
CTAL-ZEICHEN 
GRAFIKZEICHEN 
GRAFIKZEICHEN 
BLINKEN EIN 

BLINKEN AUS 
UNSICHTBARER CODE 


TASTE NEBEN INST BEL: RECHTS OBEN 

3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIF 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS OBEN 

4. TASTE VON RECHTS OBEN 

5. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEERTASTE {(GROSSTE TASTE) 
FUNKTIONSTASTE F1 VORHER DEFINIEREN 
FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN 
FUSNKTIONSTASTE F3 VORHER DEFINIEREN 


"FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN 


FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN 
FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIEREN 
FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN 
FÜNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN. 
CONTROL-TASTE & 1 
CONTROL-TASTE & 2 
CONTROL-TASTE & 3 
CONTROL-TASTE & 4 
CONTROL-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE & 6 
CONTROL-TASTE & 7 
CONTROL-TASTE & 8 
GONTROL-TASTE & 9 
CONTROL-TASTE & 0 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE & 7 
COMMODORE-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
SHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
COMMOBORE-TASTE UND DAS .. ZEICHEN 
CONTROL-TASTE UND ",” 
CONTROL-TASTE UND ”," 

SHIFT-TASTE UND SPACE 


& 1 
&2 
&3 
4 
%5 
&6 
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'rogramm(-paket): iQ 64 be- 
tehend aus: EXPLODE, CLE- 
'ERNESS, GOMOKU, NIM 
ind FLIP-FLOP, System: C64, 
'reis: 20 Mark inki.. Versand 
ei Vorkasse, Vertrieb: F-Soft 
jwe Fütterer, Kantstr. 24, 7552 
Jurmersheim, 


}ie Herausforderung auf dem 
»-64! in vier Denkspielen ver- 
ucht der Computer, seinen 
iegnern das Fürchten zu leh- 
en. Ein fünftes Denkspiel kann 
on zwei Spielern gespielt wer- 
len. Dabei handelt es sich 
icht um die Variante zu einem 
jenkspiel, sondern um ein ei- 
ens für den Computer kre- 
ren Spiel.(linefeed}Wenn Ihr 
jenkspiele mögt, kommt Ihr an 
264 nicht vorbei. Dort sind 
um Teil bekannte Brettspiele, 
ber auch völlig neuartige 
piele auf einer Diskette 
usammengefaßt. Interessant 
Is Freizeitvertreib ist diese 
pielesammlung in zweierlei 
linsicht: Zum einen sind fünf 
Jenkspiele auf Diskette für 20 
Närker recht preiswert, zum 
nderen sind die Programme in 
JASIC geschrieben. Gerade 
‚nfänger können daher einige 
ricks abschauen und erlernen 
nhand der Programmrouti- 
en, Computer und Befehle 
esser zu verstehen und zu 
utzen,. 


IM: Ziel des Spieles ist es, 
en letzten Stein zu erwischen, 
ie Steine sind in sieben Rei- 
en auf dem Spielfeld ange- 
rdnet, wobei in der ersten 
eihe ein Stein, in der näch- 
ten drei Steine, in der über- 
ächsten fünf Steine usw. 
jaziert sind. Bei jedem Spiel- 
1G dürfen von einer der sie- 
en Reihen maximal alle, es 
uß jedoch mindestens einer 
sr Steine genommen werden. 
as Programm NIM entspricht 
nem Algorithmus, der dem 
egner keine Chance läßt, so- 
ald dieser auch nur einen 
einen Fehler begeht. Diesen 


Algorithmus herauszuknobeln, 
ist für viele Spielbegeisterte si- 
cher ein noch größerer Spaß 
als sich nur mit NIM als Spiel 
zu beschäftigen. 


Eine Art MEMORY stellt FLIP- 
FLOP dar. Zehn Felder sind am 
Bildschirm aufgelistet; in jedem 
Feld befindet sich ein Kreuz. 
Ziel ist es, diese Kreuze in Nul- 
len umzuwandeln. Durch die 
Eingabe einer Zahl zwischen 
eins und zehn wird das ent- 
sprechend numerierte Feld 
umgedreht. Zwischen den Fel- 
dern bestehen jedoch un- 
sichtbare Verbindungen, so 
daß beispielsweise das Feld 
vier gleichzeitig Feld eins akti- 
viert und ebenfalls dort der In- 
halt umkehrt. (Aus einem Kreuz 
wird eine Null = positiv, aus ei- 
ner Null wird ein Kreuz = nega- 
tiv.) Der Spieler muß in weni- 
gen Zügen alle Zusammen- 
hänge erkennen, um mit 
diesem Wissen die zehn Kreuz- 
telder zu "nullen”. In diesem 
Programm gibt der Rechner 
eine von ihm definierte Aufga- 
bensteliung vor. Danach rea- 
giert er mit den Spielzügen 
gemäß seifter vorher gemach- 
ten Definitionen. 


Noch schwieriger sind die ' 


”echten” Denkspiele GO- 
MOKU und CLEVERNESS. 
GOMOKU gibt ein 9 mal 9 Fel- 
der großes Spielbrett vor. ‚le 
der Spieler; C64 und Benutzer 
also, hat 20 Steine und darf 
diese Steine auf jedes freie 
Feld setzen. Das Ziel des 
Spiels ist es, 5 Steine in eine 
Reihe zu bekommen, egal, ob 
von oben nach unten, von links 
nach rechts oder diagonal. 
Sind die 20 Steine je Spieler 
ohne eine 5-er Reihe gesetzt, 
darf jede Seite 10 Sprünge 
unternehmen: Ein Stein ist von 
seiner bisherigen Position zu 
entfernen und auf ein anderes, 
freies Feld zu setzen. Durch 
den Zugzwang kommt es in 


dieser Phase. häufig zu Ent- 


scheidungen. Ansonsten geht 
das Spiel unentschieden aus, 
und beide Parteien beginnen 
ihr Spiel von vorn. 

GOMOKU ist sehr an- 
spruchsvoll programmiert. Die 
vielen Erfolge des C64 über 
den menschlichen Gegenspie- 
ler demonstrieren dies. Anhand 
der verwendeten Routinen läßt 
sich nachvollziehen, weshalb 
der Commodore so gut spielt. 
Ähnlich sieht es bei CLEVER- 
NESS aus. Dort denkt das Sy- 
stem viele Züge voraus und 
gewinnt oftmals noch dann, 
wenn der Mensch sich bereits 
als Sieger sieht. Das Spielbrett 
in CLEVERNESS besteht aus 
64 Quadraten (& mal 8). Diese 
Quadrate bestehen aus jeweils 
vier Randlinien. Sinn des Spie- 
les ist es, alle Randlinien eines 
Quadrates zu aktivieren und 
den geometrischen Körper da- 


durch einzuschließen. Sowohl 


der C64 wie auch sein Ge- 
genspieler können nach freier 
Wahl eine Linie aktivieren. 
Wurde ein Quadrat von einem 
Spieler "eingekesselt”, darf 
dieser Spieler eine weitere 
Randlinie aktivieren, Gerade 
zum Ende einer Partie erhäft 
eine Seite durch andauernde 
Quadratgewinne und Weiterak- 
tivierungen Dutzende Punkte. 
Ähnlich spannend geht es bei 
EXPLODE zu. EXPLODE ver- 
einigt Action- und Strategie- 
spiel in einem Programm. Wie 
aus den Spielregeln ersichtlich, 
wurde dieses Spiel speziell für 
Computer entwickelt. Zwei 
Spieler spielen gegeneinander. 
Ziel ist es, alle gegnerischen 
Felder zu besetzen und alle 
gegnerischen Steine zu ver- 
nichten. Jeder Spieler setzt pro 
Durchgang einen Stein auf ein 
beliebiges, jedoch freies oder 
mit eigener Farbe besetztes 
Feld. Je nach Feldlage und 
Anzahl der dort stationierten 
Steine explodiert das Feld und 
schleudert seine Bruchstücke 
in alle senkrechten und waag- 
rechten Nachbarfelder. Getrof- 
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tene Nachbarfelder erhalten 
die Farbe des Splitters und er- 
höhen sich im Wert um eins. 
Explosionen erfolgen in Eck- 
feldern (1,1/ 1,8/ 8,1/ 8,8) be- 
reits bei 2 Steinen und in 
Mittelfeldern (2,3/4,4/ ...) bei 4 
Steinen. Da bei Explosionen 
Steine nicht tatsächlich zer- 
stört, sondern nur umverteilt 
und umgefärbt werden, werden 
die Kettenreaktionen im Verlauf 
des Spieles länger und ge- 
fährlicher. Oftmals färbt eine 
Kettenrsaktion alle Steine des 
Gegners bis auf den be- 
rühmten letzten Stein um, wo- 
rauf dieser Stein der Grund zur 
gewinnbringenden, letzten Ket- 
tenrsaktion wird. EXPLODEist 
ein hervorragendes Spiel, bei 
dem es schwierig ist, bis zum 
Sieg den Überblick zu behal- 
ten. 


IO64 zeigt auf überzeugende 
Weise, daß es sehr gute 
Baisc-Programme gibt, die ih- 
ren Assembler-Konkurrenten in 
nichts nachstehen. Insbeson- 
dere GOMOKU und CLEVER- 
NESS bauen auf sehr gute 
Logikfunktionen auf, die es 
lohnt anzuschauen. Bei EX- 
PLODE gefällt mir besonders 
die gute Idee der Verbindung 
von Denk- und Actionspiel. 
Insgesamt betracht, ist 1064 
ohne hochglanzfarbene Aus- 
stattung eine sehr interessante 
Abwechslung im Einerlei der 
Baillerspieie und Profi- 
Adventures, an der speziell 
Basic-Programmierer nach 
einiges mehr als Spielfreude 
finden können. 

M. Wenzel 


Positiv: 

5 Spiele in einem Paket, dar- 
unter ein neuartiges Spiel, für 
Basic-Programmier interes- 
sanıt, überraschend spielstarke 
Programme 


Negativ: 


Zwei Spielprogramme sind un- 
übersichtlich geschrieben. 
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Beim leizten Wettbewerb war 
die Beteiligung trotz der 
Schwierigkeit des zu lösenden 
Rätsels recht qut. Vor der Zie- 
hung der Gewinne mußte ich 
daher die Einsendungen nach 
der Richtigkeit der Lösungen 
ordnen. Es entstanden vier 
Stapel mit richtigen Lösungen. 
Die vielen, teilweise recht ori- 
ginelten Einsendungen, die 
keine Lösung boten, könnten 
leider bei der Ziehung nichtbe- 
rücksichtigt werden und wur- 
der in einem speziellen Stapel 
gesammelt (Stapel 4). Eigent- 
lich sehr schade, denn es gab 
darunter recht witzige Lö- 
sungsversuche,. So z.B. von 
Jens Behmert: 

Aussage Münchhausens: 
"Hohes Gericht, wenn man, 
wie man sich unschwer denken 
kann, ein paar Schlückchen 
zuviel getrunken hat, ist man 
sich nicht mehr bowußt, wo 
man sich befindet. Bei der 
Zechtour ist es mir gar nicht 
aufgefallen, daß ich mich 
hinterher in einer anderen 
Stadt befand. Dieses sagte ich 
eben nicht, weilich nicht wollte, 
daß es bekannt wird.” Auch die 
Aussage "Ein Pfarrer hat keins 
Tochter, da er mit der Kirche 
verheiratet ist!" kann nicht als 
richtig gewortst werden. 


Zu den richtigen Lösungen, die 
bei der Ziehung berücksichtigt 
wurden, zählen Aussagen wie 
”Ich werde in das Gefängnis 
geworfen!” (Stapel 1), "Ich 
zahle die Geldbuße nicht!” 
(Stapel 2) und "Was ich gerade 
sage, ist Lüge!” (Stapel 3). 


Neue Rätselaufgabe: 

Nachdem die Einsendungen in 
vier Stapeln vorsortiert waren, 
entstand noch ein kleines 
Durcheinander, bevor die Lö- 
Sungen gezogen werden 
konnten. Der erste Stapel be- 
stand aus 19 Einsendungen, 
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JEISSNS 


Geordnetes Durcheinander 


der zweite aus 20, der dritte 


aus 21 und der vierte aus 22 


Einsendungen. Einer rneiner 
Mitarbeiter in der Redaktion 
hatte selbst Schwierigkeiten 


bei der Lösung des Räfseis ge- 


habt und war daher natürlich 
bssonders gespannt auf die 
Lösungen der Leser. Kaum 
hatte ich die Einsendungen 
vorsortiert, so begann er be- 
reits, die verschiedenen Lö- 
sungen neugierig zu fesen. 
Vorsichtig nahm er von jadem 
der Stapel eine der Einsen- 
dungen, Nachdem er sie 
zurückgelegt hatte, war keiner 
dar Stapel so hoch wie vorher, 
weil er die Einsendungen ver- 
tauscht hatte. Dennoch erga- 
ben sich wieder vier Stapel mit 
19, 20, 21 und 22 Einsendun- 
gen. Ihre Aufgabe ist es nun 
herauszufinden, aus wievielen 
Einsendungen die Stapel 1 bis 
4 nach dem Vertauschen be- 
standen. Es gibt nur zwei mög- 
liche Lösungen, von denen Sie 
uns beide nennen müssen, um 
beim neuen Wettbewerb ge- 
winnen zu können. 


Zu gewinnen gibt es diesmal 


als ersten Preis eine Video- 
spiel-Konsola (Siehe Bild). Der 
Tronic-Veriag hat wieder ein- 
mal tief in die Tasche gegriffen, 
um diesen Preis zu stiften. Der 
zweite Preis wurde von der Ar- 
nor LTD, Hamburg gaspendst. 
Es handelt sich um das Pro- 
gramm Maxam. Einen Test zu 
diesem neuen Programm fin- 
den Sie auf Seite 4. Auch der 
Softwarehandel F.G. Weber, 
Nürnberg beteiligte sich wieder 
am Weitbewerb und spendierte 
das neue Musikprogramm TU- 
NESMITH (Testbericht Seite 6) 
und das spannende Bör- 
senspiel SHAREPLAY. Die 
Firma R. Lindenschmidt, 
Löhne spendete einen Überra- 
schungskarton mit 11 Spielpa- 
keten und Spielen der 
Sonderklasse. Ihr merkt, es 
lohnt sich wieder einmal, am 
Wettbewerb teilzunehmen. Die 
Gewinnchancen sind recht gut, 
da durch den Schwierig- 
keitsgrad der Rätsel nur ein 
kleiner Teil der Lesar einen Lö- 
sungsversuch unternimmt. 


Sendet Eure Lösung, Adres- 
se und Rechnertyp an: 





Tronic-Verlagsgeselischaft 
mbH, Compute mit, Rätsel-Ei 
2, Am Stad 35, 3440 Eschwege 


Einsendeschluß ist der 
6.7.19881 
Als Gewinner der letzten 


Runde gratulieren wir Andre 
Stopa, 5100 Aachen. Er hat 
das BTX-Modul gewonnen. Der 
2. Preis geht an Arne Kramer, 
2253 Tönning, der 3. Preis an 
Gert Fricke, 2900 Oldenburg, 
der 4. Preis an Kay-Uwe Pap, 
2350 Neumünster 1, der 5. 
Preis an D.-M.McGreevey, 
6367 Karben 1, der 6.Preis an 
Stefan Prangs, 3122 Obern- 
holz, der 7. Preis an Oliver 
Kiee, 3180 Wolfsburg 15, der 8. 
Preis an Kai Köhler, 7521 Det- 
tenheim 2, der 9. Preis an Jo- 
achim Menzel, 4282 V.-Rams- 
dorf, der 10. Preis an Armin 
Richter, 8011 Kirchheim, der 
11-15. Pres an Edgar 
Cuhsmann, 4788 Warstein 2 
-Mülheim, Harri Braas, 2190 
Cuxhagen, Ulrich Hagedorn, 
7900 Ulm, Karl Georges, 4700 
Hamm, ‚tens Fritsch, 2800 
Bremen. 
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Fragen 


"Antworten 





Light-Computer 
Ich besitze schon seit längerer 
Zeit den C16 und habe eine 
Frage. Kann über den Expan- 
sions-Port {Erweiterungsport) 
eine Lichtleiste angesteuert 
werden? Ich würde den C16 
nämlich gerne als LIGHT- 
Computer benutzen. Da der bit- 
ligste LISHT-Computer derzeit 
400 DM kostet, wäre der C16 
sicherlich eine preiswerte Al- 
iernative, vor allem, wenn man 
sowieso schon einen Computer 
besitzt. 

H. Genth 


Red. 

Selbstverständlich läßt sich mit dem 
C16 auch eine solch außergewöhn- 
liche Anwendung realisieren. Al- 
lerdings ist der Expansions-Port 
nicht dafiir ausgelegt, Lampen oder 
Ähnliches direkt anzustenern. Für 
diesen Zweck braucht man einen 
sogenannten USER-PORT, wie er 
beispielsweise beim PLUS4 vorhan- 
den ist, Für den C16 werden mit- 
tlerweile mehrere solcher PORTs 
angeboten. Zu empfehlen ist beis- 
pielsweise der USERPORT der 
Firma DELA, welcher erwa 24 
Lampen anstenern kann. Reicht die 
Spannung von 5Volt (30mA) nicht 
aus so muß zusätzlich noch eine 
Treiberkarte bzw. eine RELAIS- 
Karte verwendet werden. Insgesantt 
diirfte der Kostenaufwand bei etwa 
100 DM liegen, 


Brief aus der DDR 

Durch die Freundiüchkeit eines 
lieben Bekannten aus Berlin- 
West bin ich in den Besitz ei- 
nes C16 {+64k+TAPE) und 
der Zeitschrift "COMPUTE MIT 
1/88" gekommen. Beides eine 
ganz tolle Sache. Für uns eine 
ganz neue Welt der Technik. 
Zum Inhalt Eurer Zeitung kann 
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ich nur sagen prima, prima! 
Durch die Checksummer wa- 
ren wir in der Lage, alle Pro- 
gramme problemlos einzuge- 
ben. Die Programmauswahl 
große Klasse. Da muß ja für 
jeden etwas dabei sein. Die Er- 
kKlärungen sind auch für uns als 
l.aien verständlich, so daß mit 
dem Handbuch des C16 alles 
nachvollziehbar ist. Schade, 
daß wir die Zeitschrift nicht im 
ABO beziehen können! Nun 
aber noch eine Frage. Das 
Programm U-Jäger läuft bei 
uns nicht, gab es da einen 
Druckfehler? 

Woltgang G., Berlin-Öst 
Red. 
Danke für die netten Worte, soviel 
Lob auf einmal sind wir eigentlich 
gar nicht gewöhnt, Bei dem Pro- 
gramm U-Jäger gab es keinen 
Druckfehler. Beachten Sie jedoch, 
daß dieses Programm nur mit ei- 
ner 64k Speichererweiterung lauf: 
fähig ist, 


Lob per BTX 
ich möchte Ihnen ein dickes 
Lob für die Zeitschrift COM- 
PUTE MIT aussprechen, Seit 
ca. 2 Monaten bin ich C64 Be- 
sitzer, und Ihre Programme 
sind einfach Spitze. Nur weiter 
sol 

Sebastian Fink 
Red, 
Immer mehr Leser nutzen die Mög- 
lichkeit per BTX mit uns zu kom- 
munizieren. Vielen Dank für den 
netten Gruß und das Lob, 


Anfrage per BTX 
Plant der Tronic-Verlag, ein el- 
genes BTX-Programm aufzu- 
bauen ? Wenn ja, wann ist 
damit zu rechnen? 


Marlies. 


Red. 

Vorläufig ist kein BTX-Programm 
in Planung, da uns die Nachfrage 
noch zu gering erscheint. Allerdings 
bieten wir ja ein interessantes Mail- 
boxprogramm (Tel. 05651/30013). 


Hiresgrafik 

Als Hobby-Programmierer auf 
meinem Commodore Plus 4 
habe ich mich in letzter Zeit et- 
was näher mit der Hires- und 
Multicolorgrafik beschäftigt. Als 
störend empfand ich, daß im 
Grafikmodus mit Text maximal 
fünf Textzeilen zur Verfügung 
stehen. Kann man diese Zahl 
auf irgendeine Weise ändern? 
Außerdem würde mich interes- 
sieren, ob es im Fachhandel zu 
empfehlende Programme zur 
Zeichensatzänderung gibt, die 
auch für den Plus 4 geeignet 
sind. 

j Ulf Prien 
Red, 

Leider unterstützt das Berriebssy- 
stem tatsächlich nur den Grafik- 
mode mit 5 Textzeilen. Allerdings 
müßte es durch Verändern einer 


: Routine möglich sein, auch mehrere 


Textzeilen darzustellen. Vielleicht 
greift ein Leser einmal dieses Prob- 
lem auf und schickt uns eine mo- 
difizierte Routine. Einen gerten 
Zeichensatz-Editor erhält man von 
der Firma Kingsoft unter der Be- 
zeichnung GRAFIK-DESIGNER, 


Notruf!!! 

Ich habe meine Diskette mit 
unersetzlichen Daten gehea- 
dert (ohne I-D zu ändern). An- 
hand der Commodore-Diskette 
habe ich festgestellt, daß die 
BAM nun leer ist (VIEW BAM), 
die Blöcke aber noch darauf 
sind. Ich habe sämtliche Fach- 
literatur gewälzt, um meine Da- 
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ten zu retten, leider ohne Er- 
folg. Wer kann mir helfen? 
Andreas Kofalck 
Red. 
Armer schwarzer Kater! Ich be- 
fürchte Ihre Daten sind filr alle Zei. 
ten vernichtet. Zwar scheinen diese 
noch auf der Diskette zu verweilen, 
jedoch so verstrent, daß man da- 
mit nichts mehr anfangen kann. 
Vielleicht weiß aber ein anderer Le- 
ser noch eine Lösung. 


Checksummer 
Bei der Eingabe des BASIC- 
Checksummers verwendete 
ich den BASIC-CHECKSUM- 
MER OV2.0, Als ich die Ein- 
gabe beendet hatte, funktio- 
nierte der MC-Checksummer 
nicht. Es stellte sich heraus, 
daß trotz eines Eingabefehlers 
eine korrekte Checksumme 
angezeigt wurde. Es würde 
mich nun interessieren, ob er 
vielleicht doch noch einen Feh- 
ler besitzt oder ob dies normal 
ist? 

Ernst Marti, Zürich 
Red. 
Tatsächlich ist es normal, daß 
unterschiedliche Zeilen mit der glei. 
chen Checksumme erscheinen kön- 
nen. Allerdings kommt dies nur in 
erwa zwei Prozent aller Falle vor 
und dürfte deshalb die Eingabe 
nicht wesentlich verunsichern. Die 
Ursache besteht darin, daß als 
Checksumme nur eine 8-Bit Zahl 
verwender wird, Eine 16-Bit oder 
sogar 32-Bit Zahl würde die Genan- 
igkeit natürlich erhöhen, jedoch 
würden sich diese langen Zahlen 
nur schwierig miteinander verglei- 
chen lassen. Eine hundertprozentige 
Checksumme gibt es nicht. Könnten 
wir den gesamten Inhalt einer 
Basic-Zeile in einer Checksumme 
ausdrücken, so brauchten wir ja gar 
keine Basic-Zeilen mehr. 
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MAILBOX-FEEDBACK 
Ich bin neuer USER Eurer 
MAILBOX und möchte einmal 
folgende Kritik loswerden. Ich 
habe ein Abo der Zeitschrift 
Compute mit und lese auch 
manchmal die ASM. Leider 
seid Ihr sehr einfallsios gewor- 
den, was den C16 bzw. den 
PLUS 4 angeht. Kaum, noch 
Programmtests. Daher möchte 
ich Euch mal etwas Neues er- 
zählen. Erst kürzlich sind mir 
aus Budapest einige Pro- 
gramme zugekommen, die 
bisher nicht auf dem deutschen 
Markt erschienen sind. Es 
handelt sich um ein .CAD- 
Programm mit 174 Blocks und 
nennt sich BÖTICELLKY. 
Dann ein Actionspiel namens 
SUBER COPRA und eine Kon- 
vertierung mit der Bezeichnung 
COLOSSUS 40  CHESS. 
Könnt ihr diese Programme 
nicht einmal vorstellen? 

Norame 
Red, 
Tatsächlich ist es so, daß der C16 
in der Zeitschrift COMPUTE MIT 
nicht mehr ganz sa stark. berück- 
sichtigt wird wie vor ein paar Mo- 
naten. Der Grund liegt einfach 
darin, daß wir mitlerweile alle 
zwei Monate ein spezielles Sonder- 
beit, ausschließlich für ZIS und 
PLUS4, aufden Markt bringen. In 
diesem sind übrigens auch sehr viele 
Pragrammitests (Spiele u. Utilities) 


zu finden. Allerdings haben wir 


von den genannten Programmen 
noch nichts gehört, vielleicht kann 
ns jemand mal eine Bezugsadresse 
HERHEN, 


Sounddigitizer 

ich habe mir letzte Woche das 
ersie Mal Ihre Zeitschrift Com- 
pute mit gekauft und muß ehr- 
lich sagen, daß ich begeistert 
bin. Nun habe ich aber ein 
großes Problem. In der Aus- 
gabe SA 2/85 befindet sich auf 
den Seiten 13-22 der Kurs "So 
lernt Ihr Computer Sprechen”, 
den ich mir mi besargerem 
Interesse üurchgalesen nabe. 
Nun will ich versuchen, mir 
auch einen Sounddigiüzer zu 
beschaffen, habe aber große 
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Probleme mit der Beschaffung 
der Materialien. Ich habe mir 
einen Elektronic-Spezialkata- 
log besorgt, mußte aber fest- 
stellen, daß ein großer Teil der 
Bauteile nicht vorhanden ist. 
Könnten Sie mir einen Händier 
nennen, bei dem man die ge- 
nannten Bauteile beziehen 
kann? Ich wäre Ihnen dafür 
sehr dankbar. 

Stefan Tönrissen 
Red. 
Die Bauteile gibt es in beinahe je- 
dem größeren Elektronic-Laden zu 
kaufen. Als eine Adresse sei hier nur 
die Firma Conrad.Elektronicwelt 
genannı: 2000 Hamburg 76, Hanı- 
burger Straße 177, Tel.odo/291721 


Siehe Klartexttabelie 
Ich besitze schon seit zwei Jän- 
ren einen Pius 4. Da Sie in In- 
rem Heft 5/88 eine 64K-rwei- 
terung für den G-16/115 anbie- 
ten, möchte ich Sie fragen, ob 
die Erweiterung auch für den 
Plus 4 zu gebrauchen ist. 
Außerdem möchte ich Sie fra- 
gen, wie man den Strich { ) 
macht, den Sie im Spiel 
SMASH für den C-64 in Zeile 
1276 gemacht haben. 


PS.: Ich finde Ihre Zeitschrift 


echt super!!! 

Niels Berkhahn 
Red. 
Die 64K-Erweiterung ist leider 
nicht für den Plus 4 zu gebrauchen. 
-Allerdings ist der Plus 4 recht gut 
mit Speicherplatz versorgt, 
Das gewünschte Zeichen erhalten 
Sie beim C-64, indem Sie die Taste 
des englischen Pfundzeichens bennt- 
zen. Alle Zeichen sind fibrigens in 
der Klartexttabelle nachzeilesen. 


Eifriger Leser 

Seitca. einem Jahr besitze icn 
einen Commodore Plus # und 
bin eifriger Leser Ihrer Zeit- 
schrift. Zu Anfang möchte auch 
igh mich zum leiaigen Thema 
Comics äußern. ich finde sie 
arundsätzlich Gut, jedoch nicht 
in der Gompute mit, Hier wird 
eingeutg Platz verschenkt, der 
besser für Programme, Pokes 
eic. genützt werden könnte. 


LESERECKE 


Schade auch, daß Sie die Li- 
stings in solch kleiner Schrift 
abdrucken. Dies ist oft depri- 
mierend und ermüdend. Man 
verliert die Lust zur Eingabe. 
Soll damit der Disketten/Kas- 
settenverRauf angekurbelt 
werden? 

Lobend muß ich erwähnen, daß 
die Qualität Ihrer Programme 
im Vergleich mit z.B. "Commo- 
dore Welt” meist viel besser ist. 
Doch nun zu meiner Frage: 
Warum sind die in ihrem 
Software-Service angebotenen 
Programme auf Diskette teurer 


Richard Stahnke 
Red. 
Wer sich die vorberige Compitte 
mit ansieht, wird feststellen, daß die 
Comics fast vollständig verschwun- 
den sind, Sie erscheinen jerzt nur 
noch im Zusammenhang der Spie- 
lebeschreibungen. Die Comics dien- 
ven allerding auch in der 
Vergangenheit nie als Lückenfüller, 
sondern hatten neben der Unterhal- 
tungsfunktion auch die Funktion, 
die Seiten nicht zu überladen und 
dadurch lesbarer zu machen. 
Zu den Listings: Die Schriftgröße 
noch größer zu wählen, wäre 
Piatzverschwendung, denn man 
mujs bedenken, daß sich ein beis- 
pielsweise acht Seiten langes Listing 
bereits bei einer minimalen 
Vergrößerung der Schrift schnell auf 
elf Seiten verlängert. Wir sindaber 
bemüht, den Platz in der Zeitschrift 
gut zu nutzen und möglichst viele 
guse Beiträge und Programmlistings 
unterzubringen. 
Die Preisunterschiede (Diskerte 
-Kassette} bestehen bei den nenen 
Programmpaketen nicht mehr. In 
der Vergangenheit entstanden sie 
aus den Unterschieden bei der 
Nachfrage. 
Vielen Dank für Ihr Lob beziiglich 
der Programmgualität! 


Zwei Briefe 

Ich bin mit einigen Ihrar Anzei- 
genkunden in sogsnannie Ge- 
schäftsbeziehungen getreien 
(Software). Ion habe Anwen- 
dungsprogrartme bestellt, im 
voraus bezahlt und auch aus- 
reichend Parte in den Brieige- 
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legt. Immer wieder kommt es 
vor, daß trotz ausreichender 
Versandgebühren von den Lie- 
feranten zu wenig oder gar kein 
Porto auf den Brief geklebt 
wird. Erst heute erhielt ich eine 
Kassette, für die ich 90 Pfen- 
nig Nachgebühr bezahien 
mußte. Der Absender hat den 
Brief nur mit einer Mark fran- 
kiert, obwohl ich vorher drei 
DM #ür den Versand bezahlt 
hatte. Nun meine Bitte an Sie: 
Vielleicht können Sie einen 
entsprechenden Hinweis zwi- 
schen !hren Anzeigen veröf- 
fentlichen, damit in Zukunft die 
Kunden Ihrer Inserenten kein 
Strafports zahlen müssen. 


Sie weisen darauf hin, daß man 
sich mit Fachproblemen um 
Rat an Sie wenden kann. Lei- 
der habe ich die Erfahrung . 
gemacht, daß Sie meinen Brief 
nicht beantwortet haben. Über 
diese Tatsache habe ich das 
Bedürfnis zu meckern! 
Kart-Heinz Heubaum 


Red. 

Ihre negativen Erfahrungen bei Be- 
stellungen machen Ihren Ärger sehr 
verständlich. Da die Anzeigenseiten 
aber vorrangig von den Lesern und 
nicht von den Inserenten gelesen 
werden, halten wir es fir wir- 
kungsvoller, die Inserenten direkt 
anzusprechen, Wir werden Ihren 
Hinweis an unsere Inserenten wei- 
terleiten, und empfehlen Ihnen und 
auch anderen Bestellern in einem 
solchen Fall, den entsprechenden 
versand auf sein Versehen auf 
merksam zu machen. Die entstan- 
denen Kosten können Sie sich dann 
erstatten lassen. 

Zum zweiten Brief: In letzter Zeit 
wurden wir mit Leserbriefen äber- 
schiirter, 0 da? wir mit der Be- 
antwormng nicht nachkommen 
konnten, Insbesondere dann, wenn 
sich ein Leser in einem Briefgleich 
mar mebreyen Pragen an ans wen- 
dei, ist es manchmal schwierig, ge- 
nigend Zeit zur Beantwortung zu 
Finden. Sollie gie Räckanswor 
einmal anf sich warten lassen, so rır- 
Fon Sie unseren Hor-Line Seroice.an, 
der Ihnen sofort hilfreich zur Seite 
steht, 
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 ImB IK Kpu nkt Zu 


Bericht von Seite 1 


In Deutschland wurde der Ar- 
chimedes das erste Mal von 
dem deutschen Vertrieb BSG 
auf der Hannovermesse prä- 
sentiert. Der Erfolg war riesig. 
Was dert auf dem Archimedes- 
Bildschirm so ablief, ist kaum 
zu fassen; ein rotierendes Mo- 
ieküldemo oder ein Echtzeit- 
Zeichtrickfilm, wie er bisher un- 
vorstellbar erschien. Der Clou 
an der Sache kommt aber erst 
noch: die rotierende Molekül- 
darstellung mit Schatten, Spie- 
gelungen und allen drum und 
dran ist in BASIC geschrieben. 
Sie hören richtig, in BASIC! 
Der ARCHIMEDES wird in ver- 
schiedenen Versionen angebo- 
ten, die sich hauptsächlich im 
Speichervolumen bzw. in der 
Art des externen Speicherme- 
diums unterscheiden. Die gün- 
stigste Version A305 besitzt ein 
Fioppy-Laufwerk sowie 0,5 
MByte Ram und liegt im Preis 
bei ca. 3300 DM. Die größte 
Version A440 besitzt eine 20 
MByte Festplatte sowie 4 
MByte Ram und kostet knapp 
11000 DM. Im Test hatten wir 
die Version A310 mit. einem 
Laufwerk und 1 MByte Ram. 
Diese Version ist im Augenblick 
für etwa 3680 DM erhältlich, 
was sicherlich im Vergleich zu 
Computern wie AMIGA oder 
ATARI ST auf den ersten Blick 
etwas abschreckt. Trotzdem ist 
der Preis nach meiner Meinung 
mehr als gerechtfertigt, denn 
im Punkto Rechenleistung 
kommt keiner dieser beiden 
Konkurrenten auch nur anna- 
harnd an den ARCHIMEDES 
heran. 

Äußerlich ähnelt der ARCHI- 
MEDES in vieiem dem AMIGA. 
Er besitzt ein etwa gleich 
großes Rechnergehäuse mit 
ähnlichem Design. Die Tastatur 
ähnelt den moderner PC- 
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Archimedes - der 
Wunder-Gomputer 


Tastaturen und zeigte sich im. 


Test sehr zuverlässig. Etwas 
negativ fällt die Maus auf, da 
diese durch eine eingesetzte 
Plastikkugel enorm leicht wirkt. 
Trotzdem ließ sich mit ihr in der 
Praxis sehr genau und sicher 
arbeiten. An Peripherie-An- 
schlüssen ist eigentlich alles 
Wichtige vorhanden: Centro- 
nics-Port, RS432, RGB-Vides, 
MONO-Video, Kopfhörer, Netz- 
werkanschluß, Mausanschluß. 


Etwas verwunderlich ist, daß 


man vergebens nach einem 
Joystick-Anschluß sucht. Wa- 
rum die Entwickler gerade an 
diesem gespart haben, ist mir 
unklar. Neben zweienglischen 
Handbüchern gehört auch zine 
WELCOME-Disk zum Liefer- 
umfang des Rechners. 

Das alles ıst noch nichts Be- 
sonderes. Die enorme Leistung 
des Computers zeigt sich erst, 
nachdem man den Rechner 
eingeschaltet hat. Hier er- 
scheint eine grafische Benut- 


zeroberfläche, wie man sie in 





ähnlicher 


Form auch vom 
Amiga her kennt, nur etwas 


schneller. Das Besondere 
daran ist jedoch, daß die gra- 
fische Benutzeroberfläche 
nicht in Assembler oder C ge- 
schrieben ist, sondern in 
BASIC. 

Das BASIC ist im Gegensatz zu 
anderem Rechnern im Archi- 
medes fest eingebaut und kann 
direkt nach dem Booten akti- 
viert werden. Noch größer ist 
das Staunen, wenn man das 
Basic-Programm LANDER 
startet. Was hier geschieht, ist 
kaum zu glauben. Ein Raum- 
schiff läßt sich per Maus über 
eine dreidimensionale Land- 
schaft bewegen. Hier handelt 
es sich nicht um die übfichen 
Vektor-Grafiken mit durchsich- 
tigen Drahtmodellen, sondern 
um gefüllte SD-Darsteliungen 
mit Schatten, Farbe und allem, 
was dazu gehört. Alle Bewe- 
gungen werden biitzartig ana- 


Iysiert und in eine 
perspektivische Darstellung 
umgerechnet. Unglaublich, 


Compute mit 


aber alles läuft ich Echtzeit ab! 
Es entsteht ein Fluggefühl, wie 
man es bisher von keinem an- 
deren Spiel her kennt - und das 
in BASIC, einfach unglaublich! 


Man fragt sich, was für einen 
Prozessor der ARCHIMEDES 
besitzt, daß er solche Leistun- 
gen vollbringen kann. Bisher ist 
Rur wenig über den Prozessor 
bekannt. Fest steht, daß essich 
um keinen Standard-Prozessor 
handelt, sondern um einen 
32-Bit Prozessor der modernen 
RISC-Technotogie. Dieser Pro- 
zessor kann bis zu 4 MIPS ver- 
arbeiten, was selbst für eine 
Workstation (Preislage etwa 
25000 DM) schon riesig viel ist. 
Auch die modernen Prozesso- 
ren 68020 oder 80386 können 
mit dieser Rechenleistung nicht 
mithalten, ja, sie liegen sogar 
weit dahinter. Das Geheimnis 
besteht darin: Ein RISC-Chip 
versteht wesentlich weniger 
Befehle als ein Standard- 
Processor und ist deshalb auch 
schneller als dieser. Im Gegen- 
satz zu anderen Prozessoren, 
die pro Befehl nicht seiten 
mehr als 100 Taktzyklen benö- 
tigen, braucht der 
ACHIMEDES-Prozessor selten 
mehr als 2 Taktzyklen. Daß ein 
kleiner Befehissatz nicht 
schlechter sein muß, zeigt sich 
auch beim Vergleich 6502 ge- 
gen Z80. Obwohl der Z80 den 


umfangreicheren Befehlssatz 


sowie die höhere Taktfrequenz 
besitzt, arbeitet ein 6502 Pro- 
gramm in der Regel schneller, 
Aus diesem Grund werden für 
Schachcomputer in erster Li- 
nie Prozessoren vom Typ 6502 
eingesetzt. Ein weiterer Vorteil 
des ARCHIMEDES-Prozessors 
besteht darin, daß 27 (I) 32- 
Bit-Register für Rechenopera- 
tionen zur Verfügung stehen. 
Vergleichstests sollen ergeben 
haben, daß der ARCHIMEDES 
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etwa 100 mal so schnell wie ein 
PC XT und 10 mal schneller als 
ein AT arbeitet. Im Vergleich 
zum AMIGA .oder ST soll er 
etwa 8 mal so Schnell arbeiten. 


Neben der enormen Rechen- 
leistung bietet der ARCHIME- 
BES jedoch noch eine ganze 
Menge anderer interessanter 
Vorzüge. So besitzt er zum 
Beispiel ein Sound-Chip mit 
acht programmierbaren Sound- 
Kanälen. Das mitgelieferte 
Soundprogramm zeigt schon 
"annähernd, was in diesem Sy- 
stem steckt. Leider erfolgt die 
Torausgabe nicht auf einem 
Monitor, sondern über einen 
eingebauten Lautsprecher. 
Dadurch klingt der Sound oft 
etwas mager und vor allem et- 
was zu leise. Ob man mit dem 
externen Kopfhörenanschluß 
den Monitor-Sound-eingang 
versorgen kann, konnte in der 
zur Verfügung stehenden Zeit 
nicht festgestellt werden, Auch 
das RGB-Signal erschien zu- 
mindest für unseren Monitor 
etwas mager, die Farbenpracht 
erscheint in pastellartigen 
Farbtönen. Aber laut Eeckron 
liegt das an ein paar Wider- 
ständen, die versehentlich den 
falschen Wert besitzen. Dieser 
Mangel ist inzwischen abge- 
- stellt und kann nachträglich 
auch bei bereits ausgelieferten 
Geräten behoben werden. 


Daß das eingebaute BASIC in 


der Geschwindigkeit phantas- 
tisch ist, habe ich schon er- 
wähnt. Aber auch der Umfang 
und die Art des Befehlssatzes 
lassen nichts zu wünschen 
übrig. Strukturierte Program- 
mierung mit Grafik-, Sound-und 
sogar  Matritzenoperationen 
dürften eigentlich jeden über- 
zeugen. Selbst ein eingebauter 
Assembler fehlt im BASIC- 
Interpreter nicht. Negativ zeigte 
sich der Eingabeeditor. Im we- 
sentlichen handelt es sich hier 
um einen Zeileneditor, wie man 
ihn vom Spectrum oder in 
ähnlicher Form auch vom 
Schneider GPC her kennt. Ein 
echter Full-Screen-Editor hätte 
das BASIC sicherlich perfekt 
gemacht, aber was ist schon 
perfekt. 


Trotzdem gelang es uns relativ 
schnell, ein paar Versuche mit 
dem BASIC durchzuführen. So 
zeigte sich beispielsweise, daß 
eine - einfache FOR-NEXT 
Schleife von 0 bis 100.000 in 5 
Sekunden ausgeführt wird. 
Selbst eine FOR NEXT 
Schleife von 0 bis 1000 mit ein- 
gebauter PRINT-Zeile und Va- 
riablenanzeige dauert nur 5 


Sekunden. Ein C-64 braucht für 


die gleiche Aufgabe 2 Minuten 
27 Sekunden, und auch das 
AMIGA-BASIC dürfte nicht viel 
schneller sein. . 


Neben dem eingebauten BA- 
SIC wird auch ein RAM-BASIC 
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mitgeliefert, das noch etwa 
30% schneller sein soll. Leider 
konnten wir dies nicht testen, 
da der Rechner bei Ladeversu- 
chen ständig über Speicher- 
platzmangel klagte. Offensicht- 
lich benötigt man hier mehr als 
+ MByte. 


Das gleiche Problem trat beim 
6502-Emulator auf. Dieser soll 
übrigens den Microprocessor 
6502 ähnlich schnell simulie- 
ren, als hätte man einen 650? 
mit 1,7 MHz Taktfrequenz. Ist 
das nicht unglaublich? Die Si- 
mulation ist schneller als das 
Original! 


Natürlich spielen auch die Gra- 
fikeigenschaften eines Compu- 
ters eine wichtige Rolle bei der 
Kaufentscheidung. Aber auch 
hier bietet der ARCHIMEDES 
Beachtliches. Hier eine Aufstel- 
lung einiger Grafikmodes: 
160 x 256 Pixel in 4, 16 oder 
256 Farben 

320 x 256 Pixel in 2, 4, 16 oder 
256 Farben 

640 x 256 Pixel in 2, 4, 16 oder 
256 Farben 

640 x 512 Pixel in 2, 4, 16 Far- 
ben 

1280 x 976 Pixel in monochro- 
mer Darstellung 


Neben den genannten Grafik- 
auflösungen gibt es noch eine 
Reihe Modes dazwischen so- 
wie auch einige interessante 
Teximodes. Unter Verwendung 
eines geeigneten Monitors las- 


Compute mit 





sen sich auf diese Weise sogar 
Texte mit einer Auflösung von 
160 mal 122 Buchstaben dar- 
stellen. Allerdings dürfte dies 
wohl nur noch ein Monochrom- 
Monitor schaffen. 


Ob und in wieweit der ARCHI- 
MEDES durch einen Grafik- 
Chip ähnlich dem BLITTER 
unterstützt wird, istbisher noch 
unklar. Gerüchte erzählen von 
einen einfachen Grafik-Chip, 
der nicht ganz an die Eigen- 
schaften eines BLITTERs her- 
ankommt. Aber bereits jetzt 
steht fest, daß der RISC-Chip 
selbst schneller ist als der 
AMIGA-Biitter. 


Obwohl der ARCHIMEDES ge- 
rade erst aufden Markt kommt, 
gibt es bereits interessante 
Software für diesen Rechner. 
Neben den Spitzenspielen 
ZARCH und MINOTAUR gibt 
es vor allem interessante An- 
wenderprogramme. Praktisch 
alle Sprachen sind erhältlich; 
LISP, ANSI C, ISO PASCAL, 
FORTRAN 77 und PROLOG. 
Mich hätte interessiert, wie das 
Demoprogramm LÄNDER inC 
oder Assembler ausgesehen 
hätte. Geschwindigkeitspro- 
bleme dürfte es mit diesem 
Computer wohl kaum noch 
geben. 


Auch andere Programme sind 
bereits erhältlich, so zum Beis- 
pie! LOGISTIX (eine Art 
Lotus-Version für den ARCHI- 
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MEDES), ARCWRITER, ein 
leistungsstarkes Textpro- 
gramm, GRAPHICWRITER, 
ein Desktop-Publisher,: und 
DELTABASE, eine Datenbank. 


Auch ein MS-DOS Simulator ist 
bereits erhältlich, er soll sogar 


Wie von 'Geisterhand', ‚d.h. 
ohne Eingabe über Tastatur, 


entstehen und verändern sich 


Texte auf dem Bildsschirm. Mit 
dem Programm können Über- 
raschungseffekte erzielt und 
Botschaften an den Benutzer 
übermittelt werden. Diese Ver- 
sion eignet sich zum Erstellen 
von Botschaften für Disketten 
oder auch Datasetten. 

Der Data-Lader, der den 
Ghostwriter erzeugt, besteht 
aus zwei Files, G.Boot und 
G.Make. Nachdem das Pro- 
gramm alle Datas gelesen hat, 
ohne einen Fehler anzuzeigen, 
kann der fertige Ghostwriter 
durch einfaches Saven gespel- 
chert werden. 

Der Ghostwriter V 1.3 wird wie 
ein Basicprogramm geladen 
und gastartet. Nach dem Start 
befindt man sich im 
Hauptmenü. Die Fi -Taste 
dient zum Erstellen eines 
neuen Textes. Da mit dem Auf- 
ruf der alte Text gelöscht wird, 


gelangt man nur nach einer Si-. 


cherheitsabfrage in den Editor. 
F3 startet einen Probelauf des 
bereits eingegebenen Textes. 
Mit der Plus oder Minustaste 
kann die Geschwindigkeit des 
Ausdrucks variiert werden. 
Entdeckt man einen Fehler, 
oder möchte man den Text 
verändern, so drückt man den 
Klammeraffen an der Stelle, ab 
der man den Text verändern 
möchte. Nach einer Sicherheit- 
sabfrage kann der Text geän- 
dert werden. 

Über die Funktionstaste F5 
wird die erstellte Botschaft ab- 


14 


schneller arbeiten als ein ech- 
ter PC. 


Was die einzelnen Programme 
leisten, wird sich in zukünftigen 
Tests zeigen. . 
Ob sich der ARCHIMEDES in 
Deutschland durchsetzen 


kann, bleibt eine andere Frage. 
Bisher hatte die Firma ACORN 
BBC nur wenig Erfolg mit ihren 
Rechnern. Rechenleistung ist 
eben nicht alles. Hier ist sicher- 
lich auch der Preis und das 
Softwareangebot von Bedeu- 
tung. 


Fauler Zauber 


C64 


gespeichert. Danach ist sie un- 
abhängig vom Ghostwriter ab- 
lauffähig. 


Sodann wird nach dem ge- 
wünschten Filename gefragt. 
Wird ohne eine Eingabe Return 
gedrückt, so erfolgt ein Rück- 
sprung in das Hauptmenü. 
Wenn man einen Namen ein- 
gegeben hat, folgt die Frage 
nach der Einsprungadresse. 


Damit ist die Adresse gemeint, 
zu der das Programm nach 
Ende der Botschaft springen 
soll. Die Angabe der Adresse 
muß hexadezimal erfolgen. Bei 


Eingabe von FGEZ wird zum’ 


Beispiel in die Reset-Routine 
gesprungen. 


F7 lädt ein Textfile zur weiteren 
Bearbeitung. Zu beachten ist, 
daß es sich auch wirklich um 
ein vom Ghostwriter gespei- 
chertes Fie handelt, da sonst 
die Gefahr. eines Absturzes 
besteht. 


Der Editor beherrscht alle 
Funktionen des Basic-Editors. 
Die Funktionstasten sind zu- 
sätzlich mit folgenden Kom- 
mandos betegt. 

Ft biinkender Reversmodus 
ein / aus 

F2 Festlegung der Reversfarbe 
F3 Ändern der Bildschirmfarbe 
F4 Sprung in ein Unterpro- 
gramm 

F5 Ändern der Geschwindig- 
keit 

F7 Einfügen einer Wartezeit in 
den Ablauf der Botschaft 


GHOSTWRITER V1.3 


F8 Rücksprung ins Hauptmenü 
Sämtliche Werte müssen in 
hexadezimalen Zahlen einge- 
geben werden, denn die Kom- 
mandos werden mit der 
ersteliten Botschaft abgearbei- 
tel. 


Noch eine Bernerkung zur Ge- 
schwindigkeit: Sinnvoll ist eine 
Geschwindigkeit von 1 - F, wo- 
bei 1 die schnellste Ge- 
schwindkeit darstellt. Bei 0 wird 
nur alle vier Sekunden ein 
Zeichnen ausgegeben. 


Die deutschen Umlaute sind 
wie auf einer Din-Tastatur an- 
geordnet, d.h.: 

ı=6,;= ä, Klammeraffe - 
ü, britische Pfund = Bß. Die al- 
ten Zeichen erhält man, indem 
man Shift und die entspre- 
chende Taste bedient, 


Außerdem sind noch einige 
Sonderzeichen definiert wor- 
den. Diese kann man nach- 
schlagen, indem man sich die 
ersten 64 Zeichen des Zei- 
chensatzes ausgeben Iäßt. 
Kommen wir nun zur Einbin- 
dung von eigenen !rq-Routinen 
in die Botschaft. Die Program- 


"mierung des Irq’s bleibt unve- 


rändert. Lediglich die Adresse 
wird in einen anderen Vektor 
geschrieben, und zwar nicht 
nach $ 314 sondern nach $ 340. 
Kommt die Interruptanforde- 
rung vom Cia, so sind keine 
weiteren Änderungen notwen- 
dig. Kommt sie jedoch vom Vic, 
so ist zu beachten, daß das 
interrupt-Request-Register 
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Gerade letzteres hat schon 
manchem Systen das Genick 
gebrochen. Es bleibt also ab- 
zuwarten, wie es mit diesem 
Supercomputer weitergeht. Ich 
wünsche ihm viel Glück! 


Frank Brall 


(Register 25 im Vic ) nicht mehr 
die aktuellen Werte enthält, 
Diese können jetzt in Register 
$343 abgerufen werden. Will 
man Rasterinterrupts pro- 
grammieren, so gilt folgendes 
zu beachten: 
- Der Rasterirg darf nicht in 
Zeile 1 ausgelöst werden. 
- Die Zeile, die den Irq auslö- 
sen soll, wird nach $342 
geschrieben. 
- Nach Abschluß der Irg- 
Routine wird eine 1 in Register 
18 des Vic’s geschrieben. 
Während eigener Irgroutinen 
sollte auf das Scrollen des 
Bildschirms verzichtet werden, 
da dies sehr zeitaufwendig ist. 
Das Initialisierungsprogramm 
kann im Editor durch FA einge- 
stellt werden. Beim Ablauf wird 
dadurch an dieser Stelle ein 
JSR an die eingegebene 
Adresse ausgeführt. Das an 
dieser Stelle stehende Pro- 
gramm kann dann alle Initiali- 
sierungen ausführen. 
Soll im interrupt ein Musikstück 
gespielt werden, so stört das 
Rattern des Cursors. Dies kann 
nur über die Speicherzellen 
$ 340-$ 353 abgestellt werden. 
Sie sollten daher in eigenen 
Programmen nicht belegt 
werden. 
Eingabehinweise: Teil 1 eintip- 
pen und abspeichern. Teil 2 
eintippen und auf anderen Da- 
tenträger abspeichern. Daten- 
träger mit Teil 1 einlegen und 
Teil 2 mit RUN starten. Dieser 
speichert nach kurzer Zeit ein 
MC-File ab. 

OD. Rodemeyer 
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6-64 LISTING + CHECKSUMMEN {C V1.0) 


119 POKE44 ,59: POKESG#258 ‚B:PDKESB,64:CLR 
115 IF PEEK(1B6)=1 THEN 148 
120 PRINT" {CLEAR DOHNSILDAD"CHRS (34) "G.MAKE" 
CHR# 134)" ,B" 
125 PRINT" {BOHNSIRUNTCHOHEI" 
138 POKE1FB,2: FÜKE6S1 ,13:POKESASZ2,1S:END 
148 POKE 831,131:FOKE 198,1 
ENDE DES LISTINGS 








<iäl> 
“3> 


<1297> 
<100> 
<1197> 
<177> 


C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (C v1. 


12 RESTORE:PRINT "TCLEAR DOWN SBITTTETSPACE} 
WARTEN, {SPACEIDASTSPACGE SPIROGRAMMTSPAGEFWIR 
BISPACEFERZEUGT!" 

28 Bed: X=0 


38 N=@:B=Bt13CeQ; PRINT "CHOHE DOHNS SPACE SB 


FLICK" EB" CSPACEIWIRDISPACEIGELESEN!" 

Aa READ G:IF &xB THEN ioa 

=8 POKE2849+X ,GsN=N+L:C=C+G: Kai tt 

&0 GOTO 48 

108 IF B=14 THEN 200 

118 IF -G=C#N THEN 38 

122 FRINT "£CLEAR DOHN SFIEHLERTSPALEITINISPA 

CEIDENISPACE SDIATASTSPACENVONTSPACE SBILOCK 
. "rn 
159 END 

208 PRINT" CLEAR SSIOLLISPACEIDIE SPACE SE, 




















I LOPFYISPACEIODBER{SPACEIDIETSPACE ESDIIATA 








SETTEN" 

201 FRINT"SVIERSIONTSPAGEIERZEUGTTSRACEIWER 
DEN?* 

282 GET G$:IF G$<>"F" AND G$C>"D" THEN 202 
203 IF G$="D" THEN Neßtlen:G0T0 398 

212 POKE44,8:POKE45, 128: POKE46, 18: CLR 

220 PRINT" {POHNZISAVE"CHRS (34) "GHOSTWRITERTS 
PACE3 VL. S’CHRE (34) " „BCHRII" END 

Fan PRINT"SDIIELSPAGE SDIATASETTEN{SPÄCE SV 
YERSION{SPACE}WIRDISPACEFERZEUGT. " 

305 READ G: IF &<B THEN 409 

318 POKE 2049+X ‚GiN=N+1l: C=C+G: XuX+1 

320 50T0 385 

aan IF -B<>C#N THEN PRINT "{SEIEHLERISPACEN 
N{SPACEIDENTSPACE SDIATASETTEN-SDIATAG"TEND 
418 POKES197,1:POKE3168, 1: POKEZ1A1,1 

428 POKES1:5, 29: POKES116, 201: FOKES183,24: POK 
E3184,201 

438 POKE2854 ‚52: POKE2855 ,55: POKE2056 ,55: POKE 
2057,55 

A580 POKE44 Br POKE4S,19®ı POKE44, 1B: CLR 

4u0 PRINT" CDOWUS>SAVE"CHRE (34 FEHOSTURITER. BD 
AT"CHRE (IN " 1TUPZDI"TEND 

398 : 

399 REM BLOCK 1 

1220 DATAI1,8,195,7,158,59,49,51,53,0,2,0,10 
2,102,0,169,76,162,8,135,95,134 

1201 DATA96,169,161,162,14,153,92,134,91,167 
‚65,162,198,133,88,134,87,32,191 

1202 DATA163,169,161,162,14,133,95,134,96,16 
7,121,162,18,133,90,134,91,169,21& 

1003 DATA162,11,133,88,134,89,162 »6,199,01,8 
‚157,8,144,222,16,247,76,0, 144,32 

1004 DATA191,163,76,130,193,169,04141,7743,7 
&,16,8,8,72,138,72,162,39,189,0 

tBAS5 DATA4,157,65,199,199,0,216,157,185,198, 
282,16,241,165,296,141,145,198,165 

IEB& DATA2097,141,146,178,165,210,141,147,198 
„173,134,2,141,148,199,165,211, 141 

1887 DATAL49,198,165,214,141,152,198,162,39, 
169,96,157,0,4,282,16,258,194,168 

1006 DATA104,76,39,171,142,.39,189,65,198,157 
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<32% 
<> 
827 
<148> 
“B2> 
<155> 
<ıli> 
“2> 
<79> 
‚-<14Br 


<198> 
«723 


«18> 


<215> 
<47> 


xBA>r 
<35> 
<133> 
<99> 
<185> 
<20&> 
<Au> 
<235> 
<15> 
<7> 


<74> 
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‚2,4,187,185,198,157,4,216,282,1& 

1209 DATA241,173,145,190,133,2064,173,146,198 
„133,209,173,147,198,135, 210,173 

1a19 DATA -4641975:REM BLOCK 2 

{@i1 DATA148,198,141,134,2,173,149,198,133,2 
11 ,173,19@,198,133, 214,98, 160,0 

1012 DATA145 ,253,230,253,208,2, 230,254 ,96,1& 
9,0,153,198,141,79,3,165,198,240 

1013 DATA252,32, 100,227, 201,20,240,49,201,13 
‚240 ,62,201,48,144,7,201,58,176 

1014 DATAZ,76,174,192,281,65,144,7,201,71,17 
6,3,75,174,192,76,134,192,174,79 

1015 DATAZ,234,78,3,240,298,9,128,32,218,255 
,238,79,3,76,134,172,173,79,3,248 

101& DATA172,167,57,160,193,32,38,171,208,79 
,3,76,134,192,175,79,3,240,174,170 

1217 DATAL&4,211,136,177,209,201,112,144,7,2 
01,122,176,3,76,239,192,56,253,119 

1010 DATA7&,242,192,56,253,112,72,282,209,22 
9,184,10,10,10,12,141,81,3,232,256 

181% DATA79,3,290,354,104,13,91,3,141,81,3,23 
2,256,79,3,240,21,104,10,12,18,1& 

1028 DATAL41,88,3.232,235,79,3,290,7,184,13, 
89,3,.141,80,3,96,157,150,157,8,173 

1821 DATA -4973400: REM BLOCK 3 

1022 DATAB1,3,74,74,74,74,96,169,8,133, 178,1 
41,79,3,169,199,242,252,32,180,227 

1823 DATA2@I ‚20,249,40,2B1,13,240,54,174,7%, 
3,236,79,3,240,233,201,32,144,7 

1024 DATA2B1,76,176,3,75,95,193,76,58,193,23 
8,79,3,157,149,198,9,120,32,218 

1025 DATA?55,75,58,195,174,79,3,240,200,169, 


.39,168,193,32,38,171,206,79,3,76 


10264 DATASA,193,76,67,192,169,215,162,11,133 
„253,134,254,169,8,133,157,169,183 

1927 DATA162,193, 141 ,35,19,192,37,12,169,154 
„162,1294,141,43,18,142,45,10,185 

1828 DATA233,141,82,3,165,254,141,83,3,238,B 
2,3,209,3,238,83,3,76,196,11,147 

1829 DATA144,22,1,17,17,17,29,29,29,29,194,2 
9,29,32,29, 150,160, 16R,199, 200,207 

1032 DATA211,212,215,218,201,212,197, 21,140 
‚214,177,174,179,160,160,160,13 

1831 DATAS,17,29,32,32,40,67,41,32,49,57,564 
55,32,66,09,32,67,72,82,75,83,84 

1A32 DATA -4577976:REM BLOCK 4 

1033 DATA73,65,78,32,82,79,58,59,77,69,89,69 
„B2,13,13,13,13,13,13,17,144,29 

1933 DATA29,29,29,29,29,29,168,1789,177,160,3 
2,5,32,61,62,32,32,84,49,88,84,32 

1835 DATA78,69,85,32,69,02,83,84,69,76, 76,69 
„78,13,13,144,29,29,29,29,29,29 

1054 DATA29,1&0,190,179,140,32,32,5,61,62,32 
‚32,00,92,79,66,69,76,65,85,70,47 

1837 DATAG5,59,82,65,69,83,893,59,82,78,13,13 
„144,29,29,29,293,29,29,29, 162,198 

1935 DATA1B1,162,32,32,5,61,62,32,32,09,69,8 
B,94,32,83,80,67,73,67,72,69,82 

1237 DATA7B,13,13,144,29,29,29,29,29,29,29,1 
548,198, 183, 158,32,32,5,61,62,32 


1040 DATA32,B4,69,80,84,32,76,65,48,69, 78,0, 

169,1,141,76,3,169,32,164, 211,145 

1241 DATA2B9,165,203,201,4,248,21,201,5,248, 

78,701,5,208,3,76,90,195,201,3,2B8 

1042 DATA3,76,228,195,76,165,194,169, 110,162 

„197,32,6,192,169,0,133,203,165 

1043 DATA -3692425: REM BLOCK S 

1844 DATAZR3,281,34,240,13,201,37,248,3,76,2 

93,194,32,67,192,76,165,194,169 

1845 DATA215,167,11,133,253,134,254,1589,147, 
2,210,255,169,.5,32,218,255,169 


ale DATAS&, 141,82,4,189,0, 131, 77,3,76,28,19& 


„169,215, 162, 11, 131,35, 19,142,37 

1447 DATAIR, 189, 23,162, 195, 141,453,18,142,45, 
18,52,67, 192, 76,15,18,1&9,1, 141 

1038 DATA76, g, 159,171, 162,197, 32,0,192,198,2 
53,280,2, 198, 254, 189, 8, 135,203,155 

1947 DATA2B3, 2901 ,34,240,33.2081,397,248,3,76,# 
3,175,16B,0, 177, 253, 244,17,32,67 


Compute mit 


<56> 


«28> 
<50> 


<15> 
<150> 
<15> 
<151> 
«25> 
«2523 
<a9> 
<104> 
<2B8> 


<5p> 
x237> 


<151> 
<42> 
<221> 
x“47> 
<19> 
x7% 
<20u0> 
<210> 
<91> 


«131> 
<153> 


<i1> 
<iBd4> 
xaB> 
<i> 
s1as> 
<133> 


«123> 


“7> 
<224> 


<3F7> 
<1B2> 


<174> 
<96> 
«887 
<10> 
<282> 
<224> 


15 
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BEE PROGRAMME 


1250 DATA1972,230,253,209,2,250,254,169,0,141 
ı76,3,76,170,10,75,142,193,32,67 

1851 DATA1Y2,76,28,196,169,16,141,79,3,167,4 

9,162,178,32,9,192,32,51,193,173 

1852 DATA?9,3,201,8,208,3,76,165,174,133,183 
„169 ,244,162,197,32,0,192,169,4 

10553 DATA141,78,5,32,127,192,32467,192,173,8 

4,3,174,91,3,141,43,10,142,45,10 

1854 DATA -455B443:REM BLOCK & 

1955 DATA147,213,162,11,141,35,10,142,37,10, 
162,11,1899,209,195,157,1,8,202,16 

1056 DATA247,173,82,3,133,174,173,83,3, 133,1 

75,169,1,162,8,133,193,134,194,169 

1857 DATAL49,167,199,133,197,154,189,169, 8,1 
3%,186,169,0,133,185,32,234,245 

1058 DATA7&,142,193,11,8,195,7,158,51,48,48, 
50,0,8,0,167,49,142,198,32,0,192 

1857 DATA169,16,141,78,3,32,51,193,173,79,3, 
201 ,8,208,3,74,165,194,1497,0,162 

id&d DATA -i128271:REM BLOCK 7 

1861 DATAR,160,1,32,186,255,173,79,3,162,149 
‚168,199,32,189,255,169,0,162,1 

10642 DATA16B,8,32,213,255,165,174,133,255,16 
5,175,133,254,76,142,193,169,8,133 

1063 DATA178,165,178,248,257,32,188,229,201, 
133,242,103,201.137,208,3,76,B0 

1054 DATA197,201,134,240,184,2901,135,2088,3,7 
5,196,196,291,136,228,3,76,228,19& 

1965 DATA2B1,138,298,3,75,4,197,201,149,208, 
3,76,42,197,281,192,144,7,201,233 

1856 DATA176,3,76,32,196,72,154,211,165,288, 
135,209, 104,201,32,144,7,201,96 

12647 DATA176,3,76,115,196,76,119,176,24,187, 
77,3,72,32,210,255,184,32,116,192 

1B68 DATA144,211,177,287,133,206,1697,976,145, 
207,167,8,133,212,133,216, 76,32 

1259 DATA1F6,173,77,3,24,105,128,141,77,3,76 
‚32,196,169,293,162,197,32,0,192 

1878 DATA169,21,32,1168,192,167,1,141,78,3,32 
„127,192,32,43,193,191,33,208, 141 

1871 DATA -4974601:REM BLOCK 8 

1072 DATAS2,208,32,116,192,32,67,192,76,32,1 
76,169,149,162,197,32,8,192,169 

1873 DATA22,32,116,192,169,1,141,78,3,32,127 
,192,32,43,193,32,116,192,32,67 

1974 DATA192,76,32,196,169,13,142,198,32,0,1 
92,169,23,32,116,192,169,2,141,78 

1875 DATAZ,32,127,192,32,67,192,173,81,3,32, 
116,192,76,32,196,169,244,162,197 

197& DATA32,0,192,169,24,32,116,192,169,4,14 
1,78,3,32,127,192,32,67,192,173 

1077 DATA9Q,3,32,116,192,173,81,3,32,116,192 
‚76,32,196,169,226,162,197,32,0 

1878 DATA192,149,0,133,205,165,203,201,34,74 
0,13,201,37,248,3,76,53,197,32,67 

1879 DATA192,76,28,196,169,8,32,116,192,76,1 
42,193,169,30,162,198,32,8,192,169 

1032 DATA1,141,78,3,32,127,192,32,43, 193,141 
35, 288,141,84,1@,32,67,192,76.28 

1081 DATA194,19,144,160,211.201,195,208,197, 
219,160,191,169,168,193, 204,212 

1B82 DATA -4429586: REM BLOCK 9 

1023 DATA197,212,160,212,197,216,212,140,215 
„201 ,218,196,169,199,197,294,106 

19284 DATA211,175,200,212,167,2,19,144,160,17 
9,197,211,175, 202,215, 201,206, 196 

1065 DATA2@1,199,283,197,201,212,191,160,16B 
„0,17,144,160,211,208B,218,213,206 

1086 DATA199,140,201,204,140,1958,197,206, 168 
‚197,198,201,212,287,219, 160,191 

1897 DATA1L60,168,202,175,206,169,0,17,142,1& 
B,1974,7901,204,196,211,195,2B0, zm1 

1238 DATA219,295,198,173,219,174,177,168,191 
‚148,150,0,19,144,158,211,201,195 

1887 DATAZ2A,177,218,160,171,160,168,242,175 
‚206,167,0,19,144,160,197,201, 20% 

1090 DATAZ11,208,218,213,206,197,193,196,19& 
„2i8,197,211,211,197,168,191,160 

1291 DATA16Q,0,17,194,16@,215,193,218,212,19 


s151> 
«7i1> 
“228> 


2372 
13453 


<131> 
se22r 
<148> 
<1B6> 


<254> 
<iga> 


<211> 
<246> 
<191> 
<119> 
2475 
<132> 
ers 
<17B> 
<2> 


<250> 


<142> 


<165> 
<195> 
<s1> 
<a3> 
<151> 
<35> 
<238> 
<228> 
<54> 
<201> 
<197> 
«243> 
<11> 
<49> 
<149> 
<169> 
«123> 
<B4> 


“26> 


7,218,197,221,212,140,191,140,168 

1272 DATAQ,17,144,159,212,197,214,197,210,21 
1,198, 193,210,194,197,150,191,160 

1873 DATA -5528949:REM BLOCK 12 

1894 DATAISB,8,19,144,169, 198,201 ,204,177,20 
6,193,295,197,164,191,168,160,0 

1895 DATAL92,Q,192,122,102,102,60,0,0,0,40,1 
22,126,182,102,0,0,0,124,182,124 

129& DATALB2,124,0,0,0,42,76,96,96,60,0,0,8, 
124,102,102,102,124,2,8,2,126,96 

1097 DATALZA,76,126,2,0,0,126,96,120,96,976,0 
‚2,2,50,96,108,102,60,0,0,8,102 

1299 DATALB?, 126,102,182,0,0,0,126,24,24,24, 
176,8,0,8,62,12,12,188,55,8,0,0 

1297 DATALD2, 199,172,108,122,0,0,0,96,96,96, 
96,126,90,8,8,99,127,187,997,997,9 

1100 DATAQ,A,107,118,110,102,142,0,0,0,60,10 
2,102,1202,60,0,2,0,124,102,124,9& 

11Bı DATA9&,0,0,2,48,1272,182,102,60,4,8,0,12 
6,102,126,188,192,0,9,0,124,96,124 

1102 DATA12,174,0,8,2,126,24,24,24,24,8,0,0, 
182,102,1@2,102,58,0,0,2,102,102 

1183 DATA1A2,60,24,0,0,8,97,97,187,127,117,0 
‚8,2,107,1902,40,102,102,0,0,0,102 

1104 DATA -3258445:REM BLOCK 11 

1105 DATA1U2,40,24,24,0,0,0,126,6,24,96,125, 
0,02,0,.0,24,0,0,24,0,2,0,40,102,124 

11264 DATA192,124,76,2,2,0,24,80,8,24,48,0,0,0 
»31,31,20,24,24,24,24,28,31,31,0 

1197 DATAG,9,0,2,0,5,2,2,0,0,24,24,24,24,0,0 
‚24,8,102,182,1922,0,9,8,2,0,0,0 

1100 DATAB,?49,248,54,24,24,0,8,0,255,255,8, 
3,0,24,24,56,248,749,0,0,0,24,24 

1107 DATA24,24,24,24,24,24,12,24,48,8,2,0,0, 
0,12,24,48,48,48,24,12,0,48,24,12 

111D DATa12,12,24,48,0,0,102,40,255,60,1B2,8 
‚0,98,24,24,124,24,24,2,0,2,0,4,8 

1111 DATaR,24,24,48,0,0,2,176,8,2,2,0,.0,08,8, 
2,0,24,24,0,0,3,6,12,24,48,764,8 

1112 DATAB,2,126,197,182,102,126,0,0,0,24,56 
»‚24,24,60,0,0,0,5%,6,28,48,62,0 

1113 DATAB,0,60,6,50,5,48,9,2,20,14,38,54,6%, 
6,0,0,0,50,48,682,6,60,2,0,0,56,9& 

1114 RATA120,198,56,2,0,0,42,12,24,24,24,0,0 
‚D,62,102,66,192,49,2,0,0,56,1B08 

1115 DATA -2147235:REM BLOCK 12 

1116 DATASB,12,56,0,102,0,68,122,102,102,60, 
8,102,0,60,102,125,182,107,0,14 

1:17 DATA24,48,96,48,24,14,0,0,0,126,0,124,@ 
„0,@,112,24,12,6,12,24,112,0,62 

1118 DATA1B2,6,12,24,0,24,0,0,150,8,177,253, 
238,253,240,1,76,230,254,96,169 


‚1119 DATA1L,141,66,3,141,698,3,141,69,5,169,12 


9,162,234,141,64,3,142,65,3,169 

1120 DATAZ13,162,11,133,253,134,254,1697,226, 
162,252,141,73,3,142,74,3,173,17 

1121 DATAZ38,7,64,141,17,288,167,1,141,35,20 
8,173,24,2@8,41,248,9,2,141,24,208 

1122 DATA169,0,141,32,208,141,33, Z2AB, 169,151 
41,35,208,169,5,141,7@,3,141,71 

1123 DATAZ,149,32,133,206,169,0,141,76,3,149 
„B,141,4,212,159,11,141,24,212,167 

1124 DATASB,141,5,212,169,8,141,6,212,169,35, 
141,5,212,169,9,191,1,212, 169,1 

1125 DATA141,75,3,129,169,185,162,10,141,28, 
3,142,21,3,169,129,141,24,288,169 

1124 DATA -4123152:REM BLOCK 13 

1127 DATA1,141,19,209,173,17,208,41,127,141, 
17,208,89,149,95,141,0,220,173,1 

1128 DATA22@,41,64,208,244,108,73,3,173,25,2 
08,141,25,209,141,67,3,173,18,208 

1127 DATAZ@1,1,248,7,173,13,220,89,188,64,3, 
173,66,3,141,18, 208, 206,48,3,228 

1139 DATAZS,169,7,141,68,3,76,235,10,1,18,12 
„11,12,15,1,6,174,234,18, 189,227 

1131 DATAtO,141,34,288,2072,15,2,162,6,142,23 
4,18,173,76,3,240,3,76,49,234,206 


1132 DATAG9,3,208,72,173,70,3,141,69,3,32,1, 


19,201,0,248,112,201,21,249,112 


6 Compute mıt 


<206> 


14F> 
<ar 


<70> 
<214> 
x32> 
x176> 
x31> 
<171> 
x114> 
295 
21772 


<82> 
2297 


“134> 
“2353 
<207>- 
<192> 


“34> 


.A227> 


97> 


<106> 
“2> 


s2355> 
<200+ 


<2B8> 
21943 
<122> 
<1i6> 
<217> 
<10> 

«228> 
<224> 
<158> 


<17> 
sıanS> 


<137> 
<202> 
<157> 
<21> 
<B1> 


x145> 


7/88 
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1133 DATA2DI ‚22,240 ,128,201,23,208,3,76,159, 
11,201,24,208,3,76,168,11,72,164 

1124 DATA211,165,286,145,287,104,32,210,255, 
147,0,133,212,133,216,173,75,3,240 

1135 DATAS,169,64,141,4,212,164,211,177,287, 
133,206,9,64,145,209,206,71,3,208 

1136 DATASS,169,5,141,71,3,173,1,220,72,41,1 
‚240,11,194,41,8,288,17,258,70,3 

1137 DATA -4567226: REM BLOCK 14 

1158 DATA7&,121,11,124,173,70,3,201,1,248,24 
5,206,70,3,173,75,3,240,5,169,65 

1139 DATAL41,4,212,765,129,234,88,109,73,3,32 
„1.10,141,32,200,141,33,208,76,B1 

1148 DATA11,32,1,10,141,78,3,76,15,11,32 1,1 


PROGRAMME EEE 


1181 DATAIGL,11,32,1,10,141,182,11,32,255,25 
5,76,81,11,162,12,189,209,11,157 

1142 DATAR,8,282,16,247,76,13,18,102,90,102,1 
02,102,192,60,2,0,0,60,102,126,147 

1143 DATAS,B,0,0,2,9,0,8,0,82 

1144 DATA -10456407 

BR REM DATASETTEN DATAS 

Z2200. DATA12Q,169,49,162,234,141,20,3,142,21 
‚3,169,0,141,26.208,89,76,24,229 

32na1 DATAS2,0,281,76,234,245,32,0,201,167,8 
„32,213,255,1649,0,141,77,3,96, 162 

32ER DATAG4,189,127,19,157,0,201,7202,16,247 
‚7&,87,8,-310878 














<15> 
<A? 
<1987 


<131> 
x35? 


<2489> 


<196> 





0,141,69,3,76,81,11,32,3,10,141 


<27> 


Reicht der 
Speicherplatz? 

















ENDE DES LISTINGS 


ME-LTETING 


«223? 
<191> 
<102> 
<222F 
2077? 
<u> 

<2177 


«91? 









MIT CHECKSUMMEN DVMIE 


an >GFEB 24 AF FF 11 53 54 45 49 
für ©16/116/Plus 4 >urFü 43 48 45 52 20 20 20 42 
. " . . , >arFFa 597 54 45 535 BD Da Zu 4F 
Mit dem Programm SPEI- verschiebt und das eigentliche re 
 NERPLATZ KSNNEN Sienicht Programm, einMCFILE,nach ?I0Ma FF 11 47 45 55 41 4D 59 
nur feststellen, wieviel Spei- lädt. ıaaa 20 26 zu zu 28 ou AS 37 
cherplatz Ihr Programm belegt, Teil 1 eintippen und unter dem ınıa BS 083 AS 30 85 Da AS 2B 
sondern auch, wie sich diese Namen "SPEICHERPLATZ” >1U18 85 85 AS 2C 853 Ga 208 CD 
Speicherplatzbeiegung unter- abspeichern. Nun den MC- yıyzn ia 20 4F FF BD 50 52 AF 
gliedert. Das Programm kann Checker an Adresse 12680 je- Pr R 
daher besondere Bedeutung gen und das MO-Programm 21 un Bl nz a 40 AD <u 2D 20 
erhalten, wenn es darum geht, eingeben, Dieses wird mit As 2D 85 05 AS 2E 85 
nur knapp bemessenen Spei- S”SPEICHER 4072” ,8,0FE8, >Jinsa D4 AS 28 85 285 AS 2C 85 
cherplatz optimal zu nutzen. 10FF abgespeichert. >ıDaGa BA 208 CD 16 Zu AF FF &D 
>»ıB4B 54 41 52 49 Al 42 AC 45 
Das Programm gibt nach dem Zym Benutzen des Programms yıosa 4E 26 20 Du AS 2F RS 83 
Start mit SYS4072, die Länge wird Teil 1 geladen und mit - = 
des gesamten Speichers, des RUN gestartet. Dadurch wird +1058 AS su 85 ua AS 2D 85 08 
Programms, der Variabten, der das MC-Programm nachgela- >ı1U4B AS ZE 85 06 20 CD 18 zu 
Arrays, der Strings und des den und initialisiert. Nun kann >»1BAa8 AF FF OD 41 52 52 41 99 
freien Speicherplatzesin Bytes die Routine jederzeit mit >»ıurza 553 zn 26 20 20 20 60 AS 
aus, - 5YS4072 gestartet werden. »ıa78 31 85 585 AS 32 85 94 AS 
im Anschluß an das Listing ist >ıDBa0 2 85 65 AS Ia 85 06 v 
Das Programm besteht aus das Programm in Assembler Bo 
zwei Teilen: Einem Basic- abgedruckt. 1008 cD 10 zu Ar FF BD 53 54 
Programm, das den Basic-Start Peter Kraft 1070 52 49 4E 47 55 20 20 20 
EEE 7 7 1. KRERRR »ıonsa 20 na AS S7 85 03 AS 38 
tell N >ıDAB BS5 Da AS IS 85 05 AS 34 
yınna 05 Aa 208 CD 1R Zu AF FF 
C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DE VI. »ıaBBa BD 52 45 53 34 2u 20 20 
10 REM #** SPEICHERPLATZ ##% <> >IURS 20 2a zu 2a ma AS 35 85 
2B REM *#+#* BY PETER KRAFT #+# <115> >1RCH D3 AS 34 BS B4 AS 51 85 
30 axr+ - . ar . _ 
40 REM sau PLUSA/EL6/C116 #u= su Yıoca uS AS 32 Bi Da AS 05 ES 
5a SCNELR <26> Jıbpa 085 AA EB EB BG FB IB AA 
öB CHAR,G,B ,"PÜKEAS 240: POKE44 16" 
70 Cana TS HL NAD" EHRE (54) +" SPEICHER SPACE? “©  yıuDa 03 04 03 CA BB Cu FF Da 
4972" +CHRFI34) +" E41" < 4 K 
BO CHAR, "NEWISPACEZI" 1173 >10EN Be E& ua C4 83 DW FS #8 
99 CHAR 2,7, "STARTTSPACEIMITISPACEN  CSPACEIS >IUEB 54 ES G& 20 SF Ar DB Bd 
YSTSRACEIAB72” PEN . <B> >ı1BFa DO GO DD Bu au Ba Ra um 
108  FÜKE1S19 191 FOKEIS2R, 1SSPOKRASZI ISA POKE casa» SınFa 20 Da au ma aa Hd BU Ba 
ENDE DES LISTINGS ENDE DES LISTINGS (0VeM 


7188 


Compute mıt 


Ad 
1137 
1ıSC 
sıFAa 
223% 
sa 
1:90 
ııCcH 
233B 
13 7C 
sı/E 
sı18 
sı57 
1ıSC 
ıılE 
ııFa 
1:85 
278 
ııDbl 
ur.) 
sıaF 
11C7 
sıdl 
sıD2 
sıD£ 
13590 
11373 
sıSE 
1104 
sıÄAl 
sıcı 
sıÄAA 
s»ı AB 
1:00 
sı08 
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:Assembler-Listing::-....:.:... 

{a0d 3; SPEICHERPLATZ 1350 : BYT 11 1700 : LDA #34 
101B :;BY PETER KRAFT 1568 3 ASE "VARIABLEN 1718 : STA #0& 
1020 13 (C) 28.03.88 1370 a AYT nz 1720 : JER SUBRT 
{0SB :INFOUT EbU $FFAF 1200 5 LDA #27 1758 ı JER INFOUT 
1042 :AXDUT ER #A45SF 1370 ı STA #03 1740 : BYT 141 
taso : DRG #4FEB,$BFEB 1400 : ıLDA #30 1750 : ASC "REST “ 
1060 ı JSR INFOUT sim a ATA Fat 1760 : BYT 08 
1070 : ASC "WSPEICHER BYTES"]1428 ı ‚LDA #20 177E ı LDA #33 
Bam 5 BYT 141,00 1430 3 STA a5 1700 » STA +03 
090 8 JSR ENFOUT 1440 : LDA s2E 1790 : LDA #34 
1100 : ASC "WGESAMT “ 1350 ı STA #06 1808 ı STAa +04 
H11B : BYT BR 1448 : JSR SUBRT 1B1B ı LDA #31 
i12B : LDA 437 1470 ı JSR INFOUT 1820 ı 514 ses 
1134 3 STA 303 1486 : BYT 141 1830 : LDA #32 
1140 LDA #38 1490 ı ASC "ARRAYS " 1840 : STA #84 
t15B 51a 304 1500 3 BYT au 1852 :5UBRT LDA 50% 
1160 8 LDA #28 Tısıa a LDA #31 1860 ı SBC #95 
1170 : sTAa 305 1520 3 Sta 305 1870 : Tax 

IHR : LDA $2C 1530 : LDA +32 1871 : INnX 

1170 3 STA 04 : 1540 > sTAa $a4 1873 ı CPX #+aR 
702 : JSER SUBRT 1552 : LDA $?F 1975 : BER SUBRTS 
210 5 JER INFOUT 1560 : STA +85 1B99 ı LDY #93 
1228 3 BYT 141 1570 5; LDA +30 1890 : STX +05 
1258 8 ASE "PROGRAMM — " 1588 3 STA +D& 1895 3 InY 

124 8 BYT 00 1590 & JR SUBRT | 19709 :SUBRTL DEY 
1250 2 LDA #2D 158 : JSR INFOUT 1905 : EPY FE 
1260 3 sTÄa +03 1610 : BYT 141 19710 : BNE SUBRT2 
1270 : LDA $ZE 1620 : ASE "STRINGS " 1920 ı INC $0& 
1280 ı STA 904 1630 ı BYT eo 1730 ıSUBRT2 _CPY #93 
1290 ı LDA #2B 1648 8 LDA +37 1940 ı BNE SUBRTI 
1300 8 STA s05 1450 STa $83 1952 :SUBRTS LDA #04 
1318 ı LDA $20 164B a LDA #38 1960 ı SEC +06 
1328 : STA #06 1670 ; STa +04 1970 : JSR AXDUT 
1338 ı JSR SLUBRT 1600 : LDA #33 1950 ı RTS 

1340 : JSR INFOUT 1490 ı STA +05 READY. 





$3eb. Der Start erfolgt mit 
$YS5839. Geladen wird mit 
LOAD”’BSUCHER” 8, 1),?. 


Basic-Programm gelöscht? 


für C16/116/Plus 4 


Zur Eingabe verwenden Sie 
bitte den Checksummer an 


Jer Basic-Sucher hilft Ihnen, 
in gelöschtes Programm 
viederzufinden. Um ein aus 
ersehen gelöschtes Basic- 
rogramm zu retten, genügtes 
ıormalerweise, folgende Be- 
ehls-Sequenz einzugeben: 
’OKE 4097 ,1 

JELETE 1 





MC-LIETING 
8547 
ASA4r 
05357 
aSsör 
4547 
USahr 
8377 
BS7F 
5587 


nS 
a3 
24 
23 
£5 
Fa 
8u 
u3 
28 


Das Listing © 00°) 
MIT CHECKSUMMEN DVMLR 


Dies funktioniert aber nur, 


wenn das gesuchte Basic-, 


Programm ab Adresse 1001 
beginnt. Nun gibt es aber auch 
Programme, bei denen der 
Basic-Start verschoben wurde. 
Hier fällt ein Rettungsversuch 
schon etwas schwerer, Bei die- 
sen gelöschten Programmen 


12 
a0 
82 
03 
nu 
Fu 
FF 
Ba 
64 


85 
Da 
Ba 
cu 
57 
03 
DE 
Du 
85 


04 
a8 
73 
51 
AS 
E97 
u2 
CH 
2G 


sı FE 
sıld 
1:%GC 
ı;Dd 
11728 
sıÄd 
1,58 
1,90 
sıC4 






SasAr 


hilft der Basic-Sucher weiter, 
indem er den Speicherbereich 
von $1001 bis $8000 nach 
Basic-Programmen durchsucht 
und die Pointer entsprechend 
setzt, 


Der Basic-Sucher selbst belegt 
den Bereich von $347. bis 
»u3suF E& 03 AS 03 
4597 EA Da AS 04 
>U3IF AU ca Bi 
»u35A7 E7 DS Ds 
85 “I Ed 
04 a2 E& 
2F 
ES 
ac 
55 
45 
44 


>u367 
>asbr 
‚u3C7 
>USCH 
>03D7 
susDr 
MUSE7 
: ENDE 


45 00 68 


Compute mit 


Adresse 12680. 


Der Befehl zum Abspeichern 
lauter: 
S”"BSUCHER" 8(,1),347,38EF. 


Auch zu diesem Programm gibt 
es ein Assembler-Listing. 
Peter Kraft 
ud 135 
27 ıı 7EC 
Du 1: AS 
Eö sıcc 
Er? ır&l 
85 3,931 
al ar ÄAF 
05 sıDD 
SS 127 
49 3105 
4E 1139 
BA sı56 


C9- 
9 
a3 
Fä 
a3 
4 
2E 
Da 
Ar 
45 
ss 
"2 


PTR: 
gu 
c9 
Eö 
As 
85 
85 
32 
FF 
2 
20 
fr 


Da 
e] 
wi 
05 
63 
2D 
Su 
AS 
11 
45 
45 
00 


DES LISTINGS (Ovm) 
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330 : CrP 283 [Tote HAUFT4 
118 :;EY PETER KRAFT 370 ı BEU HAUPT 7a : 8505 
129 ;;1Cı BR 4a: BCE OHAUFT sa 3 2 HAUPT& 
158 :;PLUS4/ClLa/Clis 41A :HAUPT2 SBC #F+bi asus 95 
1946 : ORG #0347 420 : STAA 585 7BB : 3053 
158 : E57 Bu DEY 718: +03 
14 : IMFOUT EU SFFAar a4: CHPO#3FF 715: Inc #93 
178% LDA #308 4b : EBENE HAUPTS FEB ı LDA #63 
198 : STAA #05 as: DET +06 730 1 CHP #404 
190 : ıLDA #519 478 :ıHAUPTS LDA (257 ,Y Fam 5 BES HAUPT? 
Zu : SsTA #04 4830 ı £CMFOHEOR 750 ; IND #04 - 
ztB8 :HAUFT INC #43 4a =: BNE HAUPT 770 :HAUPT? STÄA #2D 
229: LDA #83 SsoB ; 1.Da saS TAB ; 5TA #2F 
Z54 : EMPO#FON id : STA #2B 7708: LDA 94 
240 3: BNE HAUPTI SED : ına 04 EDD : STA #2E 
zu = INE 544 ss: 5TA #26 gıd = gTA #58 
Zu: LDA 304 Sad sHAUPT4 INC 303 920 :sENDE2 RTS 
Z7B : CMPO4#50D SUB 3 LDA #03 838 :Subul Sbc #04 
280 : BC5 ENDEI Pe? CHF 43R0 840 : cmP 4e0t 
290 ıHAUPTI LDY #300 370 : EBENE HAUFTE BSo : SNE HAUPT 
388 = LDA (EI ,Y Som : INE +84 Bam 3 LDa sus 
318 : STA 5085 >90 = LER 384 Bro : JMP HAUPTZ 
S28 : INY ER: cur 4588 EBD sENDEI JER INFOUT 
332 x L.DAa 953 ,Y iD : BC5 ENDE2 BY98 : ASC "SUCHBEREICH ZU” 
3a : STA #064 A2B :HAUPTS LDY #+b aa 3 AScC " ENDE?” 
350 ı EHP 384 53 :HAUPTG INY Fi ; BYT 3802 
3bB : EnNE BUBR1 “im: DA (BSI,Y Gau x .RTS 
3708 : LDA #05 650 : EnP #383 READY. 









‚Das Listing 





Tape to Tape 


SCHNEIDER t{STINS MIT CHECKSUMMEN 


für CPC 464 vo 
. . . ; REM --— {7 
Tapecopy dient, wie der Name aufnehmen. Sie schließen also r REM ———- TAPECOPY - zum Pseudo-Tape 
schon sagt, zum Duplizieren ein ganz normales Überspiel- to-Tape (PTT) kopieren £NT} 
von Kassetten. Allerdings kabetan, legen danneineleere = gem ---- {KD} 
wurde in der Verwirklichung Kassette in den externen Re 4 kEm ---- {LI} 
dieser uralten Anwendungs- korder und drücken "REC + 5 REM ---- (0) ESCape! Software 1987, 9 
idee ein ganz neuer Weg PLAY”. Dann legt man eine eschrieben von Michael ‚Falz XEN} 
beschritten. leere Kassette in den externen & REM wK 
Recorder und drückt "REC + 7 REM --—- (6) russ an alle (Fast alle IB 
Jeder weißjawohl, daßsichmit PLAY”. Im Anschluß legtman gem -—— de 
einem Doppelkassettenlauf- die zu kopierende Kassettein 9 rem {GM} 
werk so ziernlich alles kopieren den CPC-Rekorder ein, drückt 12 MEMORY &IFFFSCLS {DF} 
jäßt. Obwohl diese Kassetten- "”Piay” und startet Tapecopy. 2@& FOR I=B TD &17B STEP &19:7=0:FOR J=1 
geräte immer billiger werden, Der Computer erstellt dann TO T+&FıREAD AF:POKE J+&AQ0D, VAL ("RAS 
ist wohl nur eine Minderheitim eine 1:1 Kopie der zu kopie- En ea As Ir vAL« eKM> 
Besitz solcher Systeme. Doch renden Kassette, in einer Qua- Sa her I: PRINT"Daten korrekt geladen":P 
das ist kein Grund zum Resig- lität, die für Programme u.ä. KINT: INPUT"Programm speichern (j/n) ";A# 
nieren. CPC-464 Benutzern völlig ausreicht, «IF UDFPERE(ASI<>"I"THEN CALL SADQE {HK} 
bietet dieses Programm die 40 SAVE"TAPECOPY.BIN" B,&ABBU,UL7E,&ADBO 
Möglichkeit, sogenannte "Ta- Bei Programmen mit Kopier- :CALL &A008 DI} 
pe-to-Tape”-Kopien ohne Dis- schutz wird so der Kopier- Sa PRINT: PRINT'Cherksum error in Zeile"; j 
kettenlaufwerk zu ersiellen. schutz mitkopiert. Eine Kopie FED Et aSTOr D.ED EB EnK} 
Wie? Nun, der CPC-484 hatei- von der Kopie ist meist nicht ATA 21, DA AB ,BESFF CS 16,BD,ED,4E, 
ıe? Nun, de „Kopie IST Mels „ED,FF,BB,21,14,2004 {DD} 
nen eingebauten Kassettenre- mehr möglich, weil sich dann 72 pATA A9,C0,17,AQ0,03,18,Al,CF,EB,R6,04 
korder. Nichts liegt näher, als zu viele Störgeräusche ein- „P1,1F,28,94,54,9642 {GP} 
diesen als ganz normalen Kas- schleichen. Alles in allem ist aQ DATA Al ‚59,45,29,2D,28,43,4F,59,57,28 
settenrekorder zu benutzen. Tapecopy eine brauchbare Ar +290,20,56,&F, or, BAGF (603 
Das Ganze funktioniert folgen- ternative zu at! den aufwendi- ?@ DATA 51,2E,5@,DF ,05,1F ,Q8,06,A4,51157 
dermaßen: Über ein Kabel ver-- gen Kopierprogrammen. Tape- ?> B,36,20,99,55,B3502 tor} 
- . k 102 DATA 43,61,70,65,21,28,40,2E,46,6F,& 
bindet man den CPC-464 mit copy läuft nur auf dem CPC- 7 7a,@F,02,1F,04,0404 £063 
einem Kassettenrekorder so, 464. 110 DATA 8A,43,61,73,73,65,74,74,65,20,& 
als wollte mar Sound vom CPC Michael Folz. 5,59, 6E ,60,65,67,A5DA GR 
7/88 Compute mit 19 
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120 DATA 65,66 ,29,26,28,598,40,41,59,20,6 13,73,63,59,61,60,0484 {EEI 
4,72,75,69,65,68,,D54D {PT 220 DATA 74, 55, 6E,21,1F,RC,1&,0F,01,56,4 
138 DATA 65,6E,2E,1F,21,00,5A,77,65,69,7 7,45,40,20, a5, 52 „san {Li} 
4,65,86,28,52,65,04EB anıı|2sa DATA Ab,4F, ac, 47,21,08,F3,11,924,D9,2 
142 DATA 63,6F,72,694,65,72,20,60,67,74,2 1,10,F4,C0D,25,A1,0667 {EA} 
2,53,6F,73,6E ,64,0412 <Ler [240 Data FB,CD,71,BC,09,DE,87,79 06, F4,E 
158 DATA 79,6F,72,74,20,76,65,72,62,69,6 0,79,04,F6,Eb,51,08E& {FG} 
E,64,65,6E,1F ,83,0504 {IN} |250 DATA ED,659,AF,B6,F4,E0,79,04,F6,ED,5 
164 DATA BE,2ZE,?E,2E,75,6E,64,20,62,65,& 9,ED,69,@00,02,27,08F3 {Pi 
7,20,64,69,63,73,84F4 {HF} I24G DATA A1,53E,87,824,F4,ED,79,85,F6,ED,5 
17a DATA 85,60,28,52,45,43,20,26,208,50,4 1,60,69,3E,3F „86 ,0759 {Al? 
5,41,59,20,64,72,04SE cBB} |?7G DATA F4,ED,79,06,F6,ED,59,ED,69,3E,0 
180 DATA 75,65,63,5B,65,5E,2E,1F,B1,11,4 9,064,F4,ED,797,06,989F {CF} 
E,61,63,48,20,42,09B& {113 [2880 DATA F&,ED,51,ED,69,16,F4,06,F5,ED,7 
170 DATA 55,65,66,64,67,.67,65,6E,20,54,6 8,17,36,93,38,21,2785 {JD} 
5,73,20,4B,6F,79,85E5 <ıpr 290 DATA AF,42,ED,797,44,ED,59,ED,69,18,E 
290 DATA 69,655, 72,65, GE, 73, 2E,ZE,ZE,IF,1 C,‚228,00,09,209,00,043B {AP} 
1,12,2E,2E,2£,43,041F {CI} 
210 DATA 4F,60,70,75,74,65,72,20,61,75,7 ENDE DES LISTINGS 
n .. n 
»BS4C AB BI AS 15 BD AD BI BA’ 5157 
[| | . 
High-Screen-Polish 7,552 21 22 51.32 ze os sn.ca ‚ııe 
r »BSScC BB FO 22 AF 25 OD BA 93 1:62 
lus 4 Ä 
für C16/116/P >2364 AF 77 85 @2 28 AS 03 AF 1:64 
Mit dem hier vorgestellten Pro- Die Parameter "pat" und »BI4C 55 BS B2 28 AS 83.49 11 nıBC 
gramm "”High-Screen-Polish” ”"pa2” bestimmen die Art, in >0374 65 82 20 AS 03 AF DO 85 1:19 
läßt sich, wie der Name schon der der Bildschirm gelöscht , 
vermuten Häßt, der Hires- wird. Experimentieren Sie ru- >837C 82 20 A305 60 A9 05 8D 1317 
Bildschirm des C16 auf ef- hig .mal mit diesen Werten >BSB4 BA BS AF 11 85 82 28 AS sı IF 
fektvolle Weise löschen, indem herum. Sie werden erstaunt ?B38C 83 AF 55 853 02 28 AS 03 rı4E 
die Grafik in mehreren Durch- sein! Als Testparameter köon- >9394 A797 77 85 82 20 AS BIS AF 1194 
gängen langsam ausgeblendet nen Sie probeweise dieZahen >B3sSC FF 85 82 28 AZ E83 &0 AF 3:57 
oder "zerbrössit” wird. "9" und ”0” verwenden. 93 . 
Gestartet wird die Routine mit: Tippen Sie das kurze Listing g ns BB ED AB BS BS BA A2 DO <:6D 
SYS 828,adr,pai,pa2, wobei mitdem MC-Checker ein. Den »BSAC A7 28 86 SF BS AB AB BO :49F 
»adr" durch die Adresse des Checker können Sie an eine E5B4 B1I SF 85 82 91 SF AS SF ::C7 
Screens (die ja bei 16K und beliebige Adresse legen. Ab- ?B3BC 18 65 41 85 IF AS 48 69 1:99 
64K unterschiedlich ist} ersetzt gesp@ichert wird mit: S’"H- >BSC4 BB BS 48 AS IF CS 14 8 tı:BDA 
werden muß. Normalerweise ist SCREEN-POLISH”,8(,1),033 >BSCC BA AS 40 C5 42 10 BI AC sr? 
dies der Wert 8192 (bei 64K). C,O3FC Mike Wieland s93D4 B2 83 EE AB 83 AD AB 83 sıE7 
Das Listino u Zu >BSDE C5 41 BO 11 44 BA BO BE 1:58 
»BSE4 BR SC AS B2 BA 26 82 IB sı BA 
»usF4 AA 64 B2 84 BI ACC AA DO 
>OSSC 28 91 94 2@ D2 9D AS 15 1ıBB >osFc Do oa ma oa Da Po an un rk 
>B344 18 69 20 85 42 AS 14 BD ııcCl “ 
h ENDE DES LISTINGS (DVM) 


Haben Sie Fragen 
zu unseren Listings? 


Unsere Programmierer helfen Ihnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice. 
Aber bitte wählen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an. 


Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank! 


HOTLINE O 56 51 - 3 00 13 


montags und freitags von 14 - 16 Uhr 
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Schneller Laden mit HYPRA-LOAD 


für C16/116/Plus 4 mit Floppy 1551/1541 


Haben Sie schon einmal eine diese Probleme nimmt Ihnen von diesem Programm mit ei- gegeben wird. 
Sicherheitskopie mit Hilfe des das Programm Hypra-Load ab, nem LOADER ausgestattet 

TEDMON erstellt? Wenn ja, indem es einen LOADER er- werden. Alles, was Sie dazu Auchbeider Eingabe dürfte es 
dann werden Sie sicherlich zeugt. tun müssen, ist, nach dem keine Schwierigkeiten geben. 
wissen, wie lästig das Laden Start von Hypra-Load einige Einfach das Basic-Listing ein- 
der Kopie vom Monitor aussein Aber nicht nur Maschinen- Fragen des Computers richtig tippen und unter einem belie- 
kann. Oder Sie wolltensich e- Programme können mit zu beantworten. Die Bedie- bigen Namen abspeichern. 
nen LOADER schreiben, was Hypra-Load bearbeitet werden, nung ist sehr leicht, da alles im 

auch ziemlich }ästig ist. Nun, auch Basic-Listings können Dialog mit dem Rechner ein- Andreas Gossenberger 


nn 


CEIIF" <a75 
































1928 PRINT"ISPACELZ CIE SPACEINY" <230> 
C-1£ LISTINGS + EHECKSUMMEN (DE VI. 1230 FRINT" (SPACE12IYPRESENTS{SPAGEN: ISPACEIB 

y" <1335> 

99 PRINTCHR# IB) <178> | ja4@ PRINT" {SPACESE}" <39> 
102 REMMSRSRSRARRRSHHHRBGER NEIN <183> | asa PRINT"{SPACE2 CP SPACE2 EP SPACE2 EP SP: 
in1 REM" ISPACESTI" “1243 | ACEI CR SPACE2 CPI SPACEI GPZ SPACE4 CP2 SPA 

102 REM" CSPACEBIHYFRALSPACEI-TSPACEHLDADISPA FITE en — E231> 
CE11Y" . <150> | ja&B PRINT"ISPACE SN2 C6 SH2 66 SN2 SH CR SH 
103 REM" ISPACEB CT12 SPACEIE <2@8> | 2 space su SPACE2 SM SH SPACE SM SPACER SM S 

104 REM" (SPACESI1}" <127> | SPALE2 SN SPACE Su SM SPACE" m £6> 

104 REM"ANDREAS{SPACEIGDSSENBERGERISPACEIII" <146> | 5 RVSOon SPACE RWSOFF SPACE 6 EC" RVSON C# RV 
107 REM"LILIENTHALSTRASSEISPACEIALSPACEIZ2I" <151> | sorr SH RVSAN S\ RVSOEF S\ SPACE2 RVSOH SPAC 
IiuB KREM"SBB4LSPACEIHERDECKETSPACEIS} ” <255> EI C8 RVSOFF SPACE 66 RYSOH SPALEZI c* RYSOFF 
197 REM" (SPAGESII”" <132> | SeACE LG RWSON S\ SPACE2 C* RVSOFF SPACE C6 

118 REM"ERFORDERLOCHE {SPACEIHARDWARE SPACE} SPACESI" <171> 
tSPACE73" <D> 1068 PRINT*tSPACE RVSON SPACE RYSOFF SPACE S 
ill REM"C-LALSPACEI FLSPACEICHLIGTSPACEIF/ESPA L RYSON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACE C# RVSCH 
LE>PLUSTSPACEIALSPACEIEN” <2A1> | SPACE REYSOFF S\ CG SPACE2 RYSON SPACE RVSOF 
112 REM"FLOPPY{SPAGEF 1SS1TSPACEIFESPACEN SM FE SPACE SL RVSON SPACE RVSOFF, SPACE C6 RVSON 
tSPACEY. . . TSPACEII" “72>. SPACE RWSBOFF SPACE SL RVSON SPACE RVSOFF SP 
113 REM" (SPACEILY” . 13567 |AcCE CG RWSOH SPACE RVSUFF SPACE St AVSON SPA 

114 REM" DASTSPACEIPROGRAMMISPACEIERZEUGT SPA CE AYSOFE SPACE CG SPACE CP4 SPACEII" <12> 


CE>EINTSPACEFAUTD-TSPACEI" 


; <iBl” | 1090 PRINT"ISPACE RVSDON SPACE RWSOFF SH SPAC 
115 REM"BODT-FILE, {SPACEIMITISPACEIDEMTSPACE SPACE 
























































3BASIT-{SPAGEFUNDISPACESI" <2S6> | PACE RVSDEF SPACE CG SPACE2 RVYSON SPACE RWSO 

16 REM"MC-PROSRAMME (SPACEIAUTOMATISEHTSPACE FF SH SPACE RVSON SPACE RVSOFF SH SPACE RySO 
>NACH- SPACE” <178>-|u SPACE RYSDFF SH SPACE RVSON SPACE RUSQEF S 

117 REM"GELADENTSPACEIUNDTSPACEIBESTARTETISR N SPACE RVSOH SPACE RVSDFF SN SPACE RYSOR SP 
ACE?IWERDEN. {SPACE2}" <2A7> |acE RVSorr SPACE CG SH SPACEZ SN C6 SPACE2Y" <B2> 
118 REM" TSPAGEIII® <141> | 11008 PRINT"CSPACE RWYSON SPACES RVSOFF SPACE 

117 REM" DASTSPALEIBODTISPACEIFTLETSPACEIMUSS E65 SPAGE2 RVSON SPACE RWSOFF SPACE Ch SRACEZ 
ISPACFIMITLSPACEFI" i <235> | RYSom SPACES RVSDEF. 51 SPACE RVSON SPACEI 

ı20 REM" "LOAD"NAME" „EB, 1 CSPACEIBELADENTSPACE RUSOFF S\ SPACE2 RYSON SPACE4 RVSUOFF, SPACE E 
3WERDEN" . (1655 |G AVSON SPACE4 RVSOFF SN SPACEIY" <40? 
121 REM"{SRACEILII" °  <144> | 1119 PRINT"ISPACE RVSON SPACE, RYSOFF SPACE C 

4122 REM"VIELTSPACEISPASSTSPACE2IY" <191> Ic RYScH SPACE RVSOFF, SPACE CB SPACE2 BVSOH S 

123 REM"WUENSCHT SPACE 23I" x197> |PACE RWSOFE SPACE CG SPACE2 RVSGN SPACE RVSO 

124 REM" TSPACETIÄNDREAS SPACEIGOSSENBERGER {3 EF. SPACE, EG SPACEI RYSON SPACE Ex RVSOFF SH 
PACEB>" <16> 3SPACEI RYSOH SPACE RWSGEF SPACE £6 RFSOH SPA 

125 REMUISPACEZIH" <149> |cE AWSarr SPACE Ch SPACESY" <B8> 
126 REM"GRUESSETSPACEIAN SPACE) THOMASTERACEY 1120 FRINT"ISPACE RVSOH SPACE RVSOFF SPAGE C 
LISPACEL2Y" x227> |G RVSON SPACE RVSOFF SPACE CG SPACE? RVSON 5 

127 REM" {SPACEI1}Y" - “150> | FACE AVSOFE SPACE C6 SPACEZ RVSOH SPACE RUSO 

128 REmeBeRHRHAHHRIOREIHIEIHIHIEN <131> |EF SPACE C6 SPAGEI RVSON SPACE RUSGEF CH RVS 

129 : <187> |ou La RVSOFF SH SPACE? RVSON SPACE RWSGEF SR 

159 REM"DIE{SPALE}REM-ZEILENTSPACEIMUESSENTE ACE C6 RYSOH SPACE RWSOFF SPACE C6G, SPACEBY" <98> 
PACEINICHTISPACEII" <181> |113@ FRINT"{SPALE RYSOH SPACE RUYSBGFE SH SPAC 

131 REM"ABSETIPPT{SPACEIWERDEN{SPAGEISN” <B&a> |E RVSON SPACE RVSOFF. SH SPACEI RYSON SPACE R 

132 : “1905 |VSoFFE SM SPACEI RYSOM SPACE, RVSOFF SH SPACEA 

997. RESSORT «233> RFSERN SPACE RYSOFF SH C# RYSON C# AVSöOrr SH 

958 REM"ISPACELIITITELTSPACEI SH" «127 SPACE RYSON SPACE RESDEF SH SPACE RVSON SPA 

999. REPRBARSSRERRHRABIIESERIEIIERE S237> ICE RVSOFE SH SPACEPI" <38> 
12mm COLOR2,2:COLOR4,2:CDLOR1,1 <265> [1148 PRINT"ISPACE ET SPACE2 CT, SPACES CT SARA 
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BEN PROGRAMME 


CE4 CT SPACES CT SPACE2 CI2 SPACE CT SPACE2 
ET. SPACE2Y" 

1150 PRINT"{SPACES CR SPACES CP2 SPACEA CP2 
SPACES CP4 SPACELFI" 





PACE CG SPACEI1Y" 
1198 FRINT"ISPACES RUSON: SPACE AYSOFF SPACE 


PACE €G SPAGEILI" 
1228 PRINT"{SPACES RVSON SPACE RVSOFE SPACE 


SaN SPAGE RVSUFF SPACE SL RYSON SPACE RVSOEF 
SAACE C6 SPACEILY" 








SPACEL2Y" 
1230 PRINT"ISPACES AVSOK SPACEI RYSOFE SM SP 
AGE Ca AVSOÖN SPACEZ RVSOFF 


12492 FRINT"CSPACELEN" 

1250 PRINT" {SRACE2YI IC) TSAACEILYBRISPACEZIBYL 
SPACEZIANDREAS{SPACEIGDSSENBERGER CHOHE} 

1248 GETKEYAS 

1241. REMHERHRBRRRREEERE 
1262 REM" {SPACESFALLGEME INE {SPACE} BEMERKUNGE 
N{ISPACESF" 

1283 REMOTE 
1270 SCNELR 

1280 PRINT"£DOHNZ SPACEZFMITISPACEFHILFEISPA 
GES WONTSPAGEZIHYPRA-LOADSPACE?YKOENNEN 

1290 PRINT"IDOHNZ SPACEZYFBASICTSPACEIUNDLEPA 
CE IMETSPACEIPROGRAMME {SPACE} VONSPACEIDISKET 
TE 

1329 PRINT" IBOHNZ SFACERFNÄCHGELADEN {SPACEIU 
ND{SPACEFAUTOMATISCHESPACEIGESTARTET 

13510 FRINT"{DOHNZ2 SPACEZIWERDEN. TISPACEHSIETS 
PACEFBRAUCHENTSPACEFSICHTSPAGEIKEINE CSPACEIE 
TART- 

13228 PRINT" DOWN? SRPAFFRFADRESSENTSPACEFZUTS 
PACEIMERKENTSFACEI (BEITSFPACEIME-PROGRAMMEN?} . 
15549 PRINT"IDOHNT SPACEIIBITTE{SPALEIDRUECKE 
MISPACEISTEISFPACEIEINETSPALEITASTE 

1340 GETEKEYAF:SCNHULR 

13558 PRINT"{DOHH2 SPACE2IDASTSPACEIFROGRAMML 
SPACE BRAUCHT {SPALCEI AUF {SPACEIDERTSPACEIDISK 
ETTE 

1354B PRINT" {DIRN2 SPACEZFNURCSPÄGEFEINENTSPA 
EEYFBLDCKTSPACEH 

1378 FRINT"EBOANZ SPACE2ZYDASTSPACEFHÄAUPTPROIG 
RAMMESPACEIWIRBTSPACEINICHT {SPACEIVER- 

1364 PRINT" IDOHNZ SPACE PIRENDERT. 

1598 PRINT" {DOHNZ SPACERIMITISPALEFEINEMISPA 
GEILISTSCHUTZ SPACE ZUSAMMENTSPACEIBILDET 







































































22 


142! 


<109! 


<Bl> 


<a? 


1693 


37 


<41> 


<112> 


x136> 


<a5> 
<239> 


<187> 
<z14> 
xP6> 
<Aan> 
x98> 
<226> 


x8> 


<16> 


142 


<124> 
<25> 
<ar7> 
<185> 
<&89> 
x87> 


x88> 
SFr 


<P2>. 


"1648 


142A PRINT" CDOHN2 SPACEZIESCSPACEIEINEN{SPAC 
EIEINENTSPACEIGUTEN{SPAGEIHSCHUTZ {SPACE VORTS. 
PFACEFRÄAUB- 

1419 PRINT"IDOHNZ SPACEZYICOUPIEN. 

142 FRINT"TBOSN3 SPACESIBITTE SPACE} DRUECKE 
NISPACEYISIETSPAGEIEINE ISPACETF TASTE 

1450. SETKEYA$: SCNELR 

1431. REM 
1432 REM" ISPACESHEINGABETSPACEIDERTSPALEINAM 
ENTSPACETT" 

1433. REES RB 
1440 PRINT" {DOHNZ2 SPACE2YBITTETSPACEIGEBENTS 
PACEISIETSPACE) NUN SPACE} DEN LSPACEYNAMEN SPA 
CEIDES 

1450 PRINT" {DOHNZ2 SPACEZIHAUFTPROGSRAMMESTSPA 
GEIEINTSPACEH! 

1448 PRINT" CDOHNZ2 SPACEZY" 5: GOSUBZ74D: HAF=TF 
1470 IFLEN CHA$} >ISTHENFRINT" CUP3F":GOTOIIHO 
1482 IFLENCHASFF<ALTHENPRINT" (YPIZF "1 GOTO1468 
1499 SENELR 

1582 PRINT" CDOHNZ2 SPACEZIHANDELT ISPAGEFESISP 
ACEISICHTSPFACEIUMCSPACEIEIN 

15319 PRINT"CDOHNZ SPACEFIMIEISPACESI PROGRAM 
# 
1522 
AMM 
i538 
1540 
1558 
15620 























PRINT" {BOHK2 SPACE2Y CB) ASICTSPACEIPROGR 





GETKEYAF 

IFA&="M"THENGOTOLSFBEREM ### MO 
IFA$="B"THENGOTOLSTOLREM ##%# BACIC 
GOTO1538 

1561. REES 
1582 REM" CSPACEZIME-PROGRAMM SPACE} (STARTABF 
RAGE) SSPACEZY" 

1553. REM 
1570 SENELR 

1584 PRINT"IDOHN2 SPACFPIGEBENTSPACEISIETSPA 
CE3BITTETSPACEIDIETSPACEISTARTÄADRESSE 

1598 FRINT"’IDOHH2 SPACEZIDESTSPAGCEIFROGSRAMME 
SISPACEIEIN. 

1500 PRIMT"CDOANZ SPACEFISDLLISPACEIDIESEISR 
ALEIINTSPACEFHEXADEZ TMALTZAHLEN 

16186 FRINT"iDOHNZ2 SPACEZHEINGEGEBENTSRACE}WE 
RDEN,BITTEISPACEIDASTSPACEI "#' 

1628 FRINT"SDOHH2 SPÄACEZFTEINGEBEN. 

1838 PRINT" IDOHNZ SPACE2) "3: GO5SUB274R: Z3=T$ 
IFLEFT# (Z#,13="$" THENZES="SYSISPALEY "+5 
TR$ (DEC (RIGHTS (24,42) 960101940 

1558 ZEF="SYSISPACEI"HZFIREM ### STARTBEFEHL 
1869 GOTD1F48 

1861 REMBRBBRRRRRRRRRRRRRHHRRHHOIHEAHIHER 
1442 REM" TSPACEYBASIC-PRÖGRAMMI{SPACE:STARTBE 
FEHL{SPACEIFISPACEN" 

1455 REM 
1570 SCNELR 

1588 PRINT" {DOANZ2 SPACEZIWIE ESPACEISOLLCSPAC 
E3DAS{SPALEI PROGRAMM ISPACEFGESTARTET 

16870 PRINT"IDOHNZ SPACE ZIWERDEN{SPACEI? 

17a PRINT" CDDOANZ2 SPACEPIL..» . TEPACEIRUN 

710 PRINT" {DOAN2 SPACE2F2... TSPACEHRUNTSPAC 
E27 FEILENNUMMER 

1722 PRINT" DOKN? SRACEPYS. . . TSPAREIBSOTOTSPA 
CEYZETLENNUMMER 

1730 PRINT" {DOAN? SPACE2}4. . . LSPACEFANDERE CS 
PFACEIBEFEHLE 

1740 GETKEYAF 

1752 IFAs="1'" THENZEF="RUN"LGOTOIFAG 

1760 IFAS="2"TRENGOTOIABA 

1770 IFAs="3"THENGOTOIBSG 

17680 IFA$="4"THENGOTO1FBA 

17978 GOTO1749 

1020 SCHELR 

18201 REMBESBSHRERRHHHHHI IK 
1892 REM" CSPACESIRUN SPACE) HSPACEI ZEILENNUM 
MERISPACESY" 

1803 REM RE 









































1828 PRINT" {DOHN2 SPACE23 IN{SPACEIWELCHESPA, 
| BEIZEILE{SPACEISOLLTSPACEIDERTSPÄCEHRUN-BEFE 











HL 


Compute mit 


<238> 
5977 


x<177> 
<1F> 
<11> 


<a45> 
<137F 


<21> 


<ı1B&> 
<34> 

<z214> 
<212> 
<191> 


sh2> 


<14B> 


sı22> 

<2297> 
<ZRS> 
<113> 
<190> 
<142> 


<2457 
<iAa> 
<16> 


«2537? 


<ä3> 


s63> 
<a7> 
<78> 


<70> 
<974> 
<z18? 
<242> 


<hB> 
<244> 
<iläa> 


<118> 
<24> 
927 


<105> 


<18997> 


C3Pr 
<194> 
<1743 
x2463 
<ah> 
<33> 
“34> 
«24775 
<127> 


<1B5> 
<1297> 


“173> 
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F 


- 1B20 


PRINT" TDOHNZ SPACEZY+SPRINGENTSPACEH? 
PRINT" CSRACE2F" Hr GOSUB27AB: ZE=FVALCTSI 
ZEF="RUN"+STRF CIE) : GOTO194D 

SCNELR , 

1851. REMMSRBBBRHRRRRRHERHHRRRREE 
1952 REM" CSPACESIBOTD{SPACEI+ SPACE ZEILENNU 
MMER SPACE" 

1853. RER 
1842 FRINT"CDOHN2 SPACEZ}YIN{SPACEIWELCHEISPA 
CE+FZEILETSPACE} SOLL TSPALEIDER {SPACEFGOTO-BEF 
EHL 
1878 
1888 
13970 
17808 
1781 
1902 
ya 
19035 REMSSSRBHRBRHHRR 
1510 PRINT"IDOHN2 SPACEZIWIELSPACEYSDLLTSPAC 
ErDASTSPACEIPROBRAMM{SPACEIGESTAETET {SPACEIN 
EDEN 
1928 
1938 
174B 
1941 


1950 
tB42 
1858 

















PRINT" CDOWN2 SPACEZYSFRINGENTSPACEYI? 
PRINT" {SPACE23 "3: BOSUB274Br ZE=VAL LTE) 
ZEI="GOTN"+STR# (ZE}: GOTOL IM 

SENCLR 
KREMER 
REM" ISPACESIANDERER SPACE BEFEHLISPAGES 














505182740: IES=TF$ 

501701748 

SCNELR 
REIREHSRRRRRRHRRHHRHRHHHEEE ER 


1742 REM" {SPACESYSIEHERHEITSABFRAGE TEPACES}" 
1943. REMRSRSHS HERREN 
1958 PRINT"CDOWN? SPACEYO.K. 

1948 FRINT"IDOHNZ SPACEIDASTSPAGEN" 

1778 IFLEFTS (ZEF,3)="SYS"THENPRINT"MC-"jsELS 


EFRINT*BASIC-"3 

1788 PRINT"PROGRAMMLSPACER *" IHASS" "PRINT" 
SPACEIWIRDISPALEIMIT {SPACE} DEMISPACEI BEFEHL 
1978 1970 PRINT" TSPAGEI" "; ZESL "LSPACEIGESTARTET. 
za00 PRINT" IDDHNZ SPACE) 15T (SPACEIDABISPAGE} 
SO{SPACEFRICHTIBISPACEN? 

ze18 8 PRINT“ BOHNZ SPACETIEJY/NI 

2820 BETKEYASR IFA$="N"THENGOTO14IB 

2B3B IFA$<>"J"THENGOTO2B28 

2842 SCNELR 

234 RBEMRHBRRRRRHHARHAHBHHHTE EEE 
2042 REM" LSPACESINAMETSPACEIDESTSPACENH.ADEPR 
OGRAMMSTSPACES" 

2935 REMERBRBHHAHRHHIISIIEISTHITHIIIIHE HERE 
agsa FRINT"{DOHN2 SPACEIGEBENTSPACEISIELSPAL 
EINUN TSPALEIDENLSPAGEYNAMENTSPACEIDES {SPACEI 
START 

2B40 FRINT" CDOHNZ SPACEIPROBRAMMES TSPACEIEIN 





























2878 PRINT"IDOHN2 SPACEYWENNTSPACEISIETSPACE 
+KEINENTSPACEINAMEN{SPACEHFEINGEBEN 

zua0 PRINT"LDOHNZ SPALEYWIRDISPAGCE) "HYPRA-LO 
AD TSPACEIVERWENDET. 

20978 PFRINT"IDOHHZ SPACEF"FR 5OSUB2Z74Bı LAF=TF 
zıaa IFLAF=""THENLA$F="HYPRA-LOAD" 

2118 IFLEN(LAF}PIGTHENPRINT" {URZI" 5 ı GOTG2BID 
2124 SCHÜLR | 

2121 REIMSRSGHRRRARHERHEGSSSEHERHE 
2122 REM" {SPACETIFARBEINSTELLUNGCEPACEBY" 
2123 REMHRRRARAGBAHBHHHHHHEE EEE 
2130 RA=d;sHI=D 

21408 PRINT"{DOHNZ2 SPACEZIWELCHETSPACEIFARBET 
SPACEISOLL {SPACEIFUER {SPACE} DENTSPACEI HINTER 
2130 FRINT"TDIHANZ SPACE ZIGRUND{SPACE3VERWEND 
ETISPACEHWERDEN{SPATCE}? 

150 D PRINT"{DOHN2 SPACEZIWAHLTSPACEI: TSPACEY 
Lr]176-] 

2170 PRINT"{DOHN2 SPAGEZYENDETSPALEN: SPACE} 
[SPACE] 

21890 GETKEYAF 

2198 IFAF=" SPACE" THENSDTD2248 

2208 IFAs="-"THENHESHI-1: IFHI=-1THENHI=255 
2210 TFAg= "+" THENHI=HIFIE TEHT=2S6THENHI= =B 
2228 POKESSIB1,HI 
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«155? 
<175> 
23977 
<41l> 

<177> 


x152> 
x<179> 


<37> 
<205> 
«2257 
<189> 
xF1> 
“2275 


<181> 
x229> 


<188> 
r1l>r 
<23i> 
<131> 
«11l> 
<112} 
<13> 
<171> 
x151> 


<156> 


x787 
<184> 


<135> 
x47> 
<127> 
<90> 
«x231> 
«111? 


“2377 
1135 


<47> 
935 
<220> 


x174> 
<41> 
1957 
1B7> 
z56> 
x192> 
x155> 
<194> 
21? 


<134> 
1057 
<a? 


«15273 
<114> 
saa> 
195? 
<2297> 
sal> 


PROGRAMME IE 


2230 GATOZI1BB 

2248 SCHNELR: COLORO,2 

2258 PRINT" CDOHN2 SPACEPIWELCHE TSPACEIFARBE t 
SPACEISDLLISPÄCEIFUERTSPACEIDENTSFACEIRAHMEN 
Z2A0 PRINT" DOHN2 SPACEZIVERWENDET (SPACEIWER 
DEN{SPACEI? 

227& PRINT" {DOHN2 SPACEZIWAHLLSPACE) : SPACE) 
[+3/L-3 

2280 FRINT"CDBUN? SPACEZIENDE SPACE: {SPAGEI 
LSPACEI 

2298 BETKEYAF 

23a0 IFAF=" (SPACE}"THENBOTN2358 

2318 IFA$="-"THENRA=RA-1: IFRA=—-1THENRA=255 
2320 IFA$=*+"THENRA=RA+1: IFRA=256THENRA=B 
2330 POKE&SSDS RA: POKERSS@L FI 

23549 G0T02298 

Z34l REISE 
342 REM" {SPACESIBDOT-FILETSPACEIGENERIERENT 
SPACES? " 

7345 REBBBE RAR 
2358 SCNELR: COLORR , 2: POKESHSRS, 239 

2300 PRINT" CDOMN2) HITTE{SPACEIWARTENLSPACE2} 
BITTE (SPACEIWARTEN (SPACEZIBITTELSRACE) WARTEN 


























2378 
LE 
2388 
2397B 
ILE 
2440 
2410 
2426 
2438 
2448 
2458 
2458 
2470 
2488 
2490 
2508 
25108 
7528 
2538 
2548 
2350 
25608 
25740 


FRINT"{DOAH2 SPACEIDPENINGTSPACEIFRS-FI 








OPEN „B,1,LAs+" ,P,W* 
PRINT" (DON? SPACEHWRITINGLSPALEIMAIN-F 








PRINT#1 ,„CHR# 102); 

PRINT#1 ,CHRF (ZS} 5 

PRINT#1 ,CHR& (50); 

PRINT#1 ,CHRF (OS) 

FOR1=7727T0817 

FRINT# „EHRSIPEEKCIFIG 

NEXTI 

PRINT#1 ,EHRFLLETIG 

FRINT#1,CHRFIHTIG 

FORI=1T04 

READAF 

FRINT#1 ,CHR#DECCAF I) 

NEXTI 

PRINT#L,CHRF{RA)S 

FORI=1TO4& 

READAF 

PRINT#1 ,CHRS$S CDEC(AFIYG 

NEXTI 

2571 REMERRSRSSBRRHRHRR HH 
2572 REM" CSFACESIDATASTSPACEIFUERTSPACEIME-B 
DOT-FILEISPALESI" 

2575. REMBHBSBS Se 
PsAB DATA BD,15,FF,A?F 

25972 BATA 8D,17,FF,99,12,80,02,83 

200 DATA 49,97,80,93,95,Aa,FF,C5 

2610 DATA B3,67,03,29,D2,FF,D@,F? 

2528 DATA A9,13,80,27,65,99,0D0,6D 

2430 DATA 28,85,29,20,8D0,27,05,97 

24404 DATA B3,85,EF,40,03,07 

zart REMARERHE Dee I DD U 2 2 2 2 2 2 2 2 2 22.2 2003 
2642 REM" ISPACESSLADERTRING TSPACEISCHREIBENE 
SPACESFF" 

2543, REM 
2658 TES="{HOHE2 CLEARFLOAD" +CHRE (34) HHAS+CH 
R#(34) 

Paaß IFLEFTF(IEF,SI= 
ELSETEF=TEFT" „B" 
2074 TES=TE$+" (DOHNSI"+ZES 

25380 FORI=1ITOLEN(TEF) 

2698 PRINT#L1,MIDFLTEF,I,13 

2708 NEXTI 

zrıa PRINT#1,EHRFIDD,. 

2720 CLOSFi 

2758 GOTO284B 

2731. REM 
2732 REM" LSPACERY INPUTROUTINECSPALCEHFUERTSRA 
CE2} )„=ISPACESY" 














"SYS"THENTES=TEF+" 8,1": 


Compute mit 


s14> 
x161: 


177 
<75> 
<178: 


xb> 
<224 
<183 
<182 
<i2d 
<z15 
<132 
«157 


<ı136 
x1597 
<177 


«343 


226 
<zBi 


«232 
14 
<ı81 
<200 
<2u1 
Zar 
“12 
“188 
«56? 
373 
<28) 
<b6)? 
x164 
24T 
<971? 
<2D8 
sı1E 
x2iE 
{40} 
x13% 


134 
154 
x201 
<1> 

«73 
<ı3 
<ım 
<1& 
Be 
«20: 


xia 
x20- 


<21: 


<18: 
<i1Rl 
«13: 
<2il 
<ı7 
<25 

«17 
<9> 

<36 


<21: 
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BEN PROGRAMME 


2733. REIIRSRRRRRHRROHRSHRHRSIHIHRIHIHHTHRE EHI 


<39> 
2748 TS" Age" <2a1> 
2758 PRINT"{RVSON SPACE RVSOFE LEFTY" <167> 
2780 GETKEYAS <ı104> 
2770 IFA$S=CHRF 434) DRAF=" {DOHNF "ORAS=" (UPI"OR 
As=" {LEFTI "ORAS=" CRIGHTI" ORAS=" CHOHEI "ORAF=" 
{INSTI"ORAF=" {CLEAR} "THENGBOTO27S8 <163> 
2780 IFAS=CHRE (26) THENGOTOZBLIB <96> 
2799 IFAS<>CHRS LS) THENTS=T#+AS: PRINTAFS ı GOT 
02758 <1aB> 
2608 PRINTCHR$ (28) ı RETURN <77? 
z81B PRINTCHRS (28735 <2358> 
28286 T$=>LEFT${T# ,LEN(TS)-1) <1A6> 
29358 60702758 . «ıll> 
2842 SCNHELR <ii> 
2841 REMeEREHERSRRRGHRRAHHRH <147> 
2642 REM" {SRACEIIVERWENDUNSTSPACEIDES SPACE) 
BOOT-FILES{SFACEZT" <125> 
2845. REMSERBRRRRHRSRRRHRIESHIHHIIHIE AH III <149> 


2858 PRINT" IDOHNZ2 SPACEIDASTEPAGEIPROGRAMMCS, 

















PAGE" SLAF <213> 
z850 PRINT" ({DAWN2 SPACEIBEFINDETCSPACEISICHT 
SPACEINLINTSAACEFAUFTSPACEIDERTSPAGEIDISKETTE 

« <B7> 
2978 PRINT" TBOHNZ2 SPACE WENN CSPACEISIETSPACE 
+ESTSPACE FNUNTSPACEIMITISPACEIDEMISPACE}BEFE 

HL <197a> 
Zaa PRINT"CDEHN2 SPACE} "LOAD" CHRE SS) LAFCHR 
F1354)",8,1° <151> 
2870 FPRINT"{DOKN2 SPACEIEINLADEN, STARTET {SPA 
CEYDIESESTSPACEFIAUTOMATISCH <ı123> 
ZIB80 PRINT" <DOHN2 SPACEFUNDISPAGENLAEDT ISPAC 
EYDASTSPACEIPRE. (SPACE " +HAF 247> 
2910 PRINT" CDOHN2 SPACEINACH. <106> 
Z720 PRINT" {DOHNF" x11> 
29721. REMSRERHERRRRBSHHHHIHHHI IHNEN <2r7> 
2722 HEM*CSPALEIFTIENDETSPACEIII" 22395 
2923. REMERRRHBERRHRHHIHRHISIHHIHIHHHII «<229> 
2924 END 2473 


ENDE DES LISTINGS 


EEE EEE 


nn. 


Allen Programmautoren dieses Hefts an dieser Stelle herzli- 
cher Dank! " 


Wer sich ebenfalis als Programmautor versuche möchte oder er- 
neut sich beteiligen will, schneide bitte den Bewerbungsbogen 
mit der Schere aus und fülle ihn aus. Ihr selbstgeschriebenes 
Programm tritt in Konkurrenz zu sehr anspruchsvollen anderen 
Programmeinsendungen. Wenn Sie keine Befürchtungen haben, 
daß Ihr Programm unserer Qualitätsprüfung nicht standhält, schi- 
cken Sie uns Ihr Programm per Briefsendung. Eine Veröffentli- 
chung lohnt sich auch finanzielll 





Name: 





> 


Straße: 





Titel des Programmes; 






Erforderlicher Speicherplatz: KBytes 








Erforderliche Peripherie: 


heberrechte sie nicht besitzen, rechtliche Schritte einleitet. 


Folgende Unterlagen llegen diesem Schreiben bei: 
Kassette: Diskette: 
















Einsenden an: 


| | | Compute mit 


Bewerbung als Programmautor 


Vorname: 


Wohnort; 





Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und trankierten 
Rückumschlag {DIN A4, 1,40 DM) beil 


Ich versichere hiermit, daß ich der Autor des obengenannten Programmes bin und alte Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, 
daß Sie mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro ab- 
gedruckter Seite. Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Pro- 
gramm in der Zwischenzeit von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch 
meine Unterschrifl, daß ich Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Ur- 


"Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziahungsberschtigten): 


Dokumentation: 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberschtigten): 
_ Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440. Eschwege 


Eine solche Veröffentlichung kann sich manchmal etwas verzö- 
gern. Wir treffen zunächst eine Vorauswahl unter dem Ge- 
sichtpunkt der Qualität und stellen im Anschluß eine Auswahl 
speziell für ein Heft zusammen. Wenn ein bereits ausgewähltes 
Programm sich nicht in die Konzeption einfügen läßt, wird es 
zurückgehalten, um vielieicht in einer späteren Ausgabe berück- 
sichtigt zu werden. Werden Sie also nicht ungedutdig, wenn Sie 
nicht sofort nach der Einsendung eine eindeutige Zusage erhal- 
ten. Honoriert werden dabei nicht nur die Qualität der Program- 
mierung, sondern auch die Originalität der im Programm 
realisierten Idee. Volker Lohrengel 





Alter: 














Computersystem: 






















Listing: Rückporto: 














{Bitte zweimal unterschreiben!) 
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Da geht die Post so richtig ab! 
Sie werden staunen, wenn Sie 
-Ganymed das erste Mal spie- 
len. Beeindruckend an diesem 
Spiel ist nicht nur die Supergra- 
fik, sondern auch das Anforde- 
rungsniveau. Wer noch nicht 
gelernt hat, mit.dem Joystick 
richtig umzugehen, wird es 
spätestens bei diesem Spiel 
lernen müssen, denn: Gany- 
med ist ein Leckerbissen und 
eine Herausforderung für alle 
Könner und Spielernaturen. 
Sie begeben sich in diesem 
Spiel! auf eine Reise zum Ju- 
Pitermond Ganymed. Von den 
Bewohnern werden die in ih- 
nen schlummernden Fähigkei- 
ten sofort erkannt, und Sie 
werden sogleich zu einer le- 
benswichtigen Aufgabe 
herangezogen. 
Ein Meteoritenschwarm ge- 
fährdet die auf. dem Jupiter- 
mond befindlichen Bewohner, 
. Gebäude und Basisstationen. 
Man ernennt Sie zum Kom- 
mandanten und überträgt Ih- 
nen die Aufgabe, mit einem 
Raumgleiter die umherschwir- 
renden Meteoriten abzuschie- 
ßen und unschädlich zu ma 
chen. ihr Raumgleiter ist tech- 
nisch auf dem neusten Stand. 
Neben Fingerspitzengefühl 
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sind daher folgende Technik- 
kenntnisse erforderlich: 

Viele Tasten Ihrer Tastatur 
werden durch das Programm 
mit Funktionen belegt: CTRL 
-Antrieb, Space - Zusatzschub 
{bessere Energieausnutzung), 
Fi - Karte einblenden. Die 
Karte verdeutlicht die Position 
und die Funktionsbereitschaft 
des Raumgleiters: Weißes Feld 
- Position des Gleiters, orange- 
farbiges Feld - voller Tank, 
blaues Feld - leerer Tank. Die 
Tarıks (Dreiergruppe) befinden 
sich jeweils in der Mitte der 
Felder, d.h., wenn die X und Y 
Anzeigen auf ... 50 enden, be- 
findet sich der Gleiter genau 
über der Tankstation. 

Zum  Energieauffüllen den 
Raumgleiter auf minimale 
Höhe bringen, und dann mit 
den Tasten F5/F7 auftanken 
{seitliches Dreieck leuchtet 
geib). Außerhalb des Tanıkbe- 
reichs wird mit F5/F7 die 
Straht/Maschinenenergie um- 
gefüllt. 
Mit der Taste F3 wird das Ziel- 
kreuz ein- und ausgeschaltet. 
Befindet sich ein Objekt im 
Zielbereich, leuchten die bei 
den seitlichen Dreiecke rot auf. 
Funktion der Steuerknüppel: 
Port 1: Vorwärts gleich CTRL, 


PROGRAMME I 


Das Superlisting| Ganymed 


NICHTS EG ARE IFFNERTENTATISCHN BER 


Las 


ANA } 















} 


Name: Ganymed 
Computertyp: C-64 

Lauffähig: Disk. od. Kass. 
Besonderheiten: hervor- 
ragende Grafik und hohes 
Anspruchsniveau 





Feuer gleich Space. Port 2: 
Vor/Zurück - Flughöhe, links/ 
rechts - Flugrichtung, Feu- 
erknopf - Strahl, Restore 
-Programmstart, Space im Titel 
- Rangliste. 

Das Spiel ist beendet, wenn 
1. die Temperaturanzeige der 
Maschine sich zulange im Rot- 
bereich bewegt, 

2. Sie eines der Gebäude oder 


Compute mit 


1 ME SMSHLIE ARE UN 


ae) 


’ N az I, s \ 


SAN LA 
u 
ROLE" N f 






Roll 
mon] 


N“ 
Pi TI TE 


x 


den Sateliten treffen oder 

3. die Strahl- und Maschinene- 
nergie auf null gesunken ist 
und sich noch ein voller 
{orangefarbiger) Tank auf der 
Karte befindet. 

Sie können sich nach dem 
Spiel in der Rangliste eintragen 
{A-Z/Del -Löschen mit Shift/ 
CLARA). Die nächste Spielstufe 
(9) erreichen Sie, wenn alle der 
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BEE PROGRAMME 


Karte angezeigten Tanks auf- 
gebraucht sind (blau) und die 
Strahl/Maschinenanzeige auf 
null steht. Die Spielstufe 
beeinflußt die Anzahl der 
Tanks, den Energieverbrauch 
des Gleiters sowie die Flugge- 
schwindigkeit der Meteoriten. 


chern. Nun Teite 1-5 nachein- 
ander laden und starten. Da- 
nach Teil 6 laden. Run 100 sa- 
ved die Spielversion 
Normaimodus auf Kassette 
oder Diskette. Nach dem La- 
den mit Restore starten. Run 
150 saved im Turbomodus auf 


im 


Kassette. Geladen wird mit 


Zur Eingabe des Programms: Shift/Runstop. 


Teile 1-6 eingeben und abspei- 


Tino Lanari 


C-64 LISTINGS + CHECKSUMMEN {GC v1.0 


12 REM-mmn een nn Tr  —— 
il REM > GANYMED « TEIL 1 

12 REM 

13 REM £C) T.LANARL 1788 


i1B PRINT"CHHITE CLEARY"SPOKES2, Fü: POKESS , 96 
:CLR: PÜKESSZBR , 7: POKESS281,2 

120 FRINTTAB (2553 SPC (235) "BITTE{SPACEYETRASE 
SPACEIGEDULDTSPACET ": FORA=67FT0707:READB: PO 
KEA,B 

150 NEXT: 5Y5479: DATAL2B,189,48,133, 1,160, 0,1 
62,96,1532,251,134,2572,152,145,251 

142 DATA1S&,209,251,230,252,2088,247,169,55,1 
33,1,88,9& 

144 > 

145 REM DATEN LESEN 

146 : 

159 READA: IFA<SPTHENEND 

148 READB: IFB<BÖTHEN15B 

178 POKER,RB: A=A+1:50TD140 

180 ; 

1229 REM OBJEKTGRAFHIK 

ı01ı0 BATA24575,258,194,195,12,15,192,59,176, 
58,176,15,192,13,,,12,3,,1972,3,63 

1929 DATA243,,,282,172,,3,18,171,,3,63,251,, 
3,252,15,,93,172, 195, 43 232 124 63 

1830 DATAZag,,,3,,,192,3,,12,49,3,,48,12,63, 
299,192,3,226,175,,12,46,234,192,12 
1040 DATA226,174,192,12,34,170,192,12, 
,192,3,224,97,,19,172,192,192,14 

1B5D DATAZ32,172,192,3,238,297, 1,65, 248, 431355 
ERERL-IERTLLFER TER: FE PEc HERE 7 Ir: 

1842 DATA,S,,35,,,192,255,252,12,,,63,18,171, 
240, ,,194,138,170,172,,3,2,186, 186 

1978 DATAL71,,3,14,1538,170,235,,3,2,138,178, 
171,,3,2,235,254,171,,35,63,168,3 

10Ba DATA2S1,,,259,160, 112, 53,162, 240 60,35, 
3,174,131,,195,1,3,162,248,59,12,, 

1090 DATAZZ2, 48,.12,,.63,178, 131,240, 114259, 
252, 5n4H Spy vunndnnnnunSennul92nnSn 

1120 DATA,12,49,,544448,124 43141192, 3, 4151434 
„„192,255,252,12,,263,344171,298, 4,3 

1110 DATAZ92,34,170,175,,12,14,242,199,170,1 
372,45,18,2432,179@0,17@,176,51,202,34 

1128 DATA154,175,178,51,202,34,179,175,176,9 
8,10,255,254,170,176,48,63,148,3 

1130 DATA259,175,51,234,128,,15,176,14,139,1 
72,15, ,192,58,490,48,45,,48,50,249,3 

1140 DATA,6A,49,598,42,48,98,,48,14,139, 298,1 
24,192,3,225,194,,15,,,63,179,3,24@2 
1158 DATA, 5, 1299, 252 , ya 11 1 Dr rad 
IEERERESLIERTESTELTEUTEEN IE Dee 
1168 DATA12, 48, 54 Fu nn 0401 120 Fun nn 1924 3453 
491391192, 43714412, 3 398,63, 255,258 

1178 DATA249,48,,,31,2268,18,178,175,172, „,24& 
0,142,19,178,170,186,,3,,152,12,17@ 

1588 DATA179,171,,12,,153,282,175,170,17@,19 
2,12, ,163,262,175,178,170, 172, 12,48 





63,250 


EEEETETT 


2275 
“30> 

<1535> 
x202> 
x231> 


2277 


<56> 
<1486> 
<115> 
s2mz?> 
x27> 
<204> 
<248> 
<ıam> 
<234> 
<238> 
1767 
<165> 
<iR> 
<30> 
<165> 
x70> 
<83> 
SIR 
g219> 
<A7> 
x156> 
<aB> 
<241> 
“277 
<220> 
<1975 
<62> 
x92> 


x4> 


1170 DATA162,18,170,170,250,172,12,58,1&2,10 

+270,170,250,1972,12,,162,19,172,170 

122m DATAL7O,192,12,,162,18,170,174,170,192, 

12,,175,255,255,250,170,192,12,31 

1218 DATA234,128,,15,234,192,12,252, 140, , 1,6 

2,192,3,162,151,192,15,,3,,14,138, 

1220 DATA4,4B,,,192,14,138,4,75,,192,14,139, 

172,3,,15,,192,14,162,144,48,38,, 

1250 DATA192,3,158,171,192,15,,3,:1,250,10,1& 

2,4,60,,,15,234,170,,15,192, 4,163 

1240 DATA255,255,240, ,,67,20,,88,17,88,149,1 

21,38,90, 10,16, yalyanH69yy1y4 1,154 

1258 DATA84,9,753,105,99,19,85,165,80,19,89,1 

02,128,2,154,90,128,,41,16B, 71104, 

12490 DATA, 5,1464, 14112469, BB, ,4,110,86,B4, 44,2 

6,87,890,,,1129,95,76,,,54,87, 152,158 

1270 DATA,1,79,105,96,165,16,7,121,.05,191,895 

‚89,7,1598,147,85,149,144,7,95, 166 

1282 DATA1IDSA, 167,89,192,181,181,85,154, 64,2, 1 

655,125,101,178,54,,42,1547,170,13B2, 

1298 DATA,18,155,170,128,,,2,32, 160,247, ,10, 5, 

7377397020, ,7,194,95,,,,0,5,19,6 

1328 DATA, ,18,78,8997,,5,,89,85,86, ,37,64,89,1 

50, 170,64,37,169,105,98,165,09,149 

1319 DATALAF,101,1906,85,91,150,85,85,86,69,8 

5,149,70,150,85,195,149,165,149,165 

320 DATA149,90,153,41,149,191,90,170,149,42 

‚167,121,166,153,164,19,153,105,896 

1338 DATAFB,164,,42,169,85,96,164, ,19, 166, 10 

5,106,32,,2442,170, 168,35 ,42,178 

1349 DATAISB, „1 18, 1 BD nn dr 

84 ,4247314185,85,84,,413,12,85,85,88, 5 

13508 DATA, ,2,05,169,90,,,,,10,90,145,144,,,0 

0,,1268,84,85,84,,5+,84,,125,89,85 

ı36A DATA170,,5,85,5,195,149,98,169,,37,182, 

165, 195,85,1790,165,,165,8964, 165,198 

1372 DATABA,179,:49,69,1509,90,147,165,86,145 

,‚85,84,147,79,85,85,105,149,155,B5 

1388 DATA1L49,101,85,89,84,150,192,89,150,85, 

165 ,86,85,85,186,895,165,99,106,149 

1390 DATABS,85,106,155,165,897,70,149,90,147, 

170,121,41,70,85,155,155,170, 156 

1408 DATA155,42,170,85,125,85,196,90,164,10, 

155,1905,195,85,89,78,154, ,42,178 

1410 DATALBG,05,89,1906,40,,18,169,178,14%7,16 

5,168,32,,2,138,170,154,170,168, ,, 

14320 DATA,170,170,170,150,,4,,159,170,169, ,, 

De EL Pe ee © De Bel Pe = =) 

1430 DATA, y44113454133,85,64, 5, 443 ,2,95,85,85, 

B8B,,4,,1198,85,70,95,64,4,4,,12,85 

14498 DATA170,95, 128, 4347342, 90, 355, B5, 64 ur 

5, 169,96,85,101,144,,,1,643,6,165 

1458 DATABS,BS,86,164,,,21,95,22,149,149,85, 

195,142, ,,21,84,22,149,85,170, 1702 

1448 DATA149,,1,85,86,158,149,86,17@,165,84, 

,11,95,70,968,149,124,170,147,894, ,41 

1478 DATABS, 178, IB, 85, 179,170,85,85, 16, 145,8 

5,179,85,70,1724,149, 35, 85,84,147 

1498 DATALSD, 185, 85,95, 185, 95,86, 149,85, 149, 

B&,149,95,85,85,85, 106.101 .85,149 

1470 DATA? ,85,07,95,95,105,85,185,1@1,1645,1 

49,85,86,85,170,85,85, 106,895, 169 

1598 DATA147,72,95,85,156,85,85,1B6,85,167,8 

5,152,149,85,186,149,85,170,85,31 

1519 DATABS,158,179,85,95,179,166,169,149,42 

‚1&5,147,170,85,85,178,178,1780,148 

1528 DATAID, 167,165, 106, 85,191,170,106, 106, i 

49,10,170, 165, ah, 155,197, 105, 98, 178 

1538 DATA1AB, „a2, 102,150,155,85,195,85, 170,1 
,.18,178,178.159,85,165,86.162,96 

1542 DATA,2,172,154,169,90,153,186, 130,64, ,, 

159,170,167,170,170,170, 128,44, , 10 

1550 DATA17R, ı70, 178, 170, 402.,10, 154,170, 168 

are, 217, 16B yorsnnnndößrunen 

1540 DATAGB,29,1,64,18,80,37, 182, 10,6@y ua 115 

30, 1,6, 105, ,1,9, at. ,i. 73,70,64, 9 

1570 DATAB&,BS,144,10,85, a1, 90,2,167,88 ‚g9, 

„a2, 152444 rlhßyaysl, Bdyynn,21, BB, 


1588 DATA, „86,186, 44,137, 105,90,,416,41,85,1 


| Compute mit 


“&1> 

1993 
x19712 
2243 
<196> 


<2047 
«1&8> 


<1B6> 
«25? 
<1B4> 
<52> 
<9> 
<253> 
<250> 
Saar 
<151> 
<A9> 
<197> 
<199> 
<245> 
<A7> 


x19> 


<99> 
<13> 
<241> 
<193> 
<1845 
2225> 
<F1> 
<61> 
<1as3 
<a0> 
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&0,,,.16,41,106,84,,,84,41,85,84,, 

1{S70 DATA148,155,90,101,64,2,149,84, 105,150, 
64,1,165,1949,85,149,144,,17@,165 

1688 DATAIAS,B9, 144, ,42,105,169, 161,80, ,2,17 
2,970,130,54,,,18,178, 128,04, 5,41 

1510 DATALER sy una nn Bhrnnnn 
2,4.,,159,196,128,,,64,37,185,B4,, 

16528 DATAG4,431,85,104,,5,64,41,86,165,,5,88, 
41,104,86,64,27,589,159,85,95,64,22 

1530 DATABS,191,96,154,94,1693,853,85,188,89,1 
281,1281,150,85,89,101,85,41,90,85,89 

1440 DATABS,89,42,1704,145,90,86,153,2,165,1& 
7,17@,152,149,,42,154,165,144,148, 

1556 DATA,178,166,144,36, 313170, 168, gs 4 1r 16 
Ba ynn71,9, 71944 09, 6, 

1560 DATA128,,,,,1,86, 1026,88, ,111,1947,899,85, 
,14,,169,85,85,54,:4,,41,85,98,144 

1657@ DATA, ,B4,,42,85,186,149, ,5;,84.,42,05,16 
7,89,,5,149,,42,7@,149,191,,6,147, 

1688 DATA1697,95,99,85,80, 39,95, 10,169,85,85, 
105,92,37,85,85,137,86,165,165,84 

1696 DATAL59,199,585,895,196,158,1497,149,153,8 
5,149,89,90,96,896,95,169,8B5,149,B6 
1708 DATABS,98,95,101,42,86,165,95,85,87,85, 
121,10,170,172,147,86,153,185,89 ,10 

ı71A DATAL7A,106,149,170,1497,169,85,,169, 90, 
155,170,156,138,84, ,182,150, 166,168 

1720 DATAlA&,2,84,,194,178,182,149,165,2,00,, 
„42,170,166,169,2,144,,,,42,1790,172 

173@ DATA,144, 431442,154, 128, sy 1 42H 128, 55 
Dr Ah 

1748 DATA, 14Bös 1 Asyl nn 
11,21,181,191,84,432,,,41,895,85,84 

1758 DATA, .443,190,85,853,90,128, 14,,,19,149,8 
5,106,148, 53413,2,1697,88,178,85,64 

1760 DATA,,5,,2,187,90,149,85,54, 4,5512, 16%, 
105,95,90,80,,,85,,2,169,85,05,185 

1770 DATASU,,1,85,,2,169,895,84,85,80,,1,89,6 
4,10,1697,95,85,85,85,,1,105,64,42 

i78R& DATA155,85,B5,85,85,64,9,101,65,836,85,9 
%,149,125,85,80,7,85,85,85,85,174 

1798 DATABS,165,191,80,19,87,85,85,86,170,86& 
„149,149,80,42,85,89,85,85,191,86 

1898 DATABS,B3,04,38,85,89,95,149,85,76,85,8 
4,95,42,85,186,165,101,95,78,85,86 

1810 DATABS,12,165,170,145,85,85,86,96,147,1 
65,12,170,1&6,165,85,96,85,780,155 

1928 DATA149,,170,150,170,85,99,165,70,165,8 
5,,178,165,170,154,1790,155,89,167 

1339 DATASS, ,18,165,1905,159,165, 185.96, 10,84 
1,,169,169,154,149,105,976,18,B4,, 

1848 DATA17G,166,17B,166,170,80,19,88,,,2,17 
2,170,170,170,152,2,144,,,,18,17@ 

1858 DATAL7R,1S4 160, y141344 170, 154,16 un 
23»92,150,,,20,81,,144,1,84,153 

1850 DATA149,150,70,48, 149, ,341,,,1,85,&4,,2 
„89,8@,2,74,85,128,1,85,101,128,19 . 

1970 DATABF,8A,09,190,170,165,88,2,156,42,104 
1324160, 3232, 144, 737526504, 11,85 


1BRB DATABS, ,,,5, 125,108, ,,,5,149 , 100, 4 41415 


B5,169,,,;,41,89,140,,,36,1£5, 153 

1978 DATA1RS, ,,149,86,194,05,64,,87,121,86,8 
3,64,2,149,178,149,135,76,2,1792,15& 

17062 DATAL54,85,150,,42,32,179,15#,128,,,,18 
I UT VERRAT ZG. 7 EEE ELES SEE EEE 

17:8 DATING, re 5 5 
FA... 

1928 BATABS, IMS, ,.28,41,95,185,,,197,959,59%9,1 
As, ,:A,153,06,158,99,125,%,153, 169 

1738 DATALS@,147,144,9,95,199,07,99,998,472,85 
‚„178,149,79,95,58, 106 187, 156,10% . 

1748 nSTAiD4, 19,178, 178,165, 165, 188,.92,32,% 
ZI ER TE En ans ibdr nen 

1720 DEE LI ET a A NEE 
syn, Bi, 9 ,1,85,147,92,8#, 

1782 DAT, 12T, EI, RE EI, UT, EB 
21,99,09,188,,4,+,21, 95, 121,188, 09» 


197@ DATALAS,SS,BN 1REy 155: 1689,85, 
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a9 > 
“168? 


2184> 


<189> 
<191> 
<?48> 
“ul> 

Siösl? 
x119> 
<158> 
2467 


<117> 


«10> 


<84> 


PROGRAMME EAN 


» 


„189,182,147,1B6,,,5,56,165,05,16% 

ıFa8 DATALYS, 1728, ,37,88,149,85, 195,96, 160,2, 
159,191 ,86,1B1,106,85,76,18,159,B5 

1999 DATABS,169,165,85,94,19,85,195,89, 158,1 
65,87,84,37,86,1545, 147,86 ,86,84, 150 

zaRa DaTa2i ,B5,158,165,85,96,90,99,21,139,85 
‚178,65,85,106,70,169,85,86,158,147 

a1 DATA145, 150,106, 17@,149,170,98,165,16%, 
85,124,154,166,170,17Q0,166,1760,B6 

zu208 DATA158,10,170,170,128,155,172,165, 168, 
42,138, ,9, 169,169, 160; 3444,18, 170 

2a30 DATAL2B gas nr lbBsn san A BA nn 
169,85, 54, 13133124109, 89, Ann nr 

2848 DATABS,167,191,64,,,,3,5,85,1@1,101,80, 
111,95,165,95,85, 88, 23733,,86, 149,85 

2050 DATABS, 1728, 14335399 ,85,89, 978, 1 739 3774,86 
85,121,186,34,,,18,85,85, 101 ,10B,;, 

pur-7277] DATA, „+42,149,95, 149,168, 34199,42, 147,8 
5,85,168,,,,721,64,159,85,85,85,16B 

2078 DATA, , ,37,85,169,86,1925,85,170, 43, 165,8 
5,85,89,98,149,178,128,,12,147,1@01 

ZB3B DATASS,85,70,149,186,128,,170,149,1B1,1 
81,149,70,165,154,169,,165,89,85 

7092 DATA12&,185,106, 195,85,169,9,85,86,147, 
90,149 ,167,85,83,80,5,85,170,85,85 

Z1A2 DATAOS,159,685,1901,94,37,96,167,85, 101,9 
6,85,95,790,84,27,181,1895,897,95,85 

2118 DATA95,147,167,84,41,85,89,108,16853,85,9 
5,159,159,84,179,85,85,90,179,85,85 

212B DATAFB, 154,99,154,195,85,185,195,85,10& 
‚85,96,98,422,170,186,165,170,145 

7130 DATA170,85,85,196,2,170,1968,178,170,169 
„170,147,06,16B, ,42,170,178,2,16% 

2142 DATALYS,170,054,158,,,170,8,,19,185,178, 
147,160, 5337334142, 178,165, 16, ano 1 4 

7159 DATA,„2,170,1208, 534 3793973,42,,195,85,1095,8 
5,35,154,85,864,1645,149,85,185,85,85 

2152 DATAL7O,BS,56,79,1497,87,170,1801,1B4,85, 
B7,126,1564,87,70,149,166,121,170,95 

2179 DATABS,85,179,85,95,95,86,85,139,85,85, 
87,86,165,85,85,182,1728,153,085,85 

2ı8a DATA167,170,96,85,06,166,85,85,147,86,1 
54, 166,1@01,149,121,169,166,86,89,85 

170 DATAIBG,149,105,85,88,965,178,147,1497,85 
„85,85, 178,85,85,.95,85,85,70,89%9,165 

z7E0 DATABS,95,85,85,1921,89,105,85,85,85,85, 
185,149,170,85,35,85,86,165, 90,169 

2210 DATA149,95,85,186,154,170,165,195,85,85 
,159,1565,178,06,96,85,86,170,179,B5 

2228 DATAIS,85,1947,86,1594,1964, 165,153, 101,14 
3,64, 17B,185,165,152,85,147,85,157 

2238 DATA1&6,149,95,96,99,101,186,178,153,95 
‚185,85,85,96,170,85,70,147,147,85 

2240 DATA1L49,78,170,165,85,B5,85,85,85,85,17 
8,147,85,85,95,85,85,85,99,85,185 

2259 DATABS,B5,85,85,85,85,181,89,108,05,95, 
85,85,095,85,166,87,170,149,95,#5,585 

2269 DATABS,36,155,149,170,101,89,85,85,95,7 
8,101,92,170,87,85,85,85,85,178,154 
2278. DATAL7B,1659,096,147,85,85,868, 154,165, 1780 
„199 ,85,101,95,85,72,124,1708,853,85 

22808 DATAGB9,89,095,85,186,170,106,159,958,896,8 
6,85,85,166,166,170,169,85,95,B8 

2298 DATA149,95,166,170,178,185,149,85, iMl,1 
49 ,181,17@,125,125,165,99,1@1,85 


'232@ DATALSF,85,195,172,185,165,97,87,94,85, 


25,02,169,172,156,85,853,89,87,55,8& 

FFIR DATALTN, 156,149,59,858,165,95,85, 191,126 
„174,147 ,85, 170.86 ,53,85,89,95, 106 

2328 DATALT7B,172,95,191,05,85,85,85,35,98,17 
2,1657,35,85,85,55,95,85,85,85,165 

2338 DATARS, En, 25 ,82,89,05,95,05,88,05,1 
81,:101,165,85.95,935,25,85,85,99,55 

2240 DATAIDE, 149,189,25,05,95.95,05,05,185,8 
30,.172,95,95,67,85,95,85,189 

2552 DATABS,39,B6,1697,1497,95,85,95,55,86,153 
‚„149,35,98,159,121,05,05,85,85,78 

23568 DATALSS,89,85,178,169,87,35,09,959,83,17 












q 





Compute nut 


SRBZF 
a4} 
x<1783 
sıR> 


S43> 


xol> 
a7? 
<a7> 
<BZ> 


x1737 


<iä2> 


<Z17> 
<118> 
x2443> 
<156> 
x7B> 

<1i1> 
21493 
xi1llr 


<EERER 


27 


28 


ww.c16chris.de 


EEE PROGRAMME 


0,1665,585,106,170,155,86,147,85,85 

237 DATABA,178,169,170,17@,178,149,85, 101,8 
5,85, 72,166,178,98,170,167,85,149 

2382 DATABY,B5,85,196,154,170,165,85,85,85,1 
51,95,85,65,157,170,178,178,174,85 

2370 DATABS,BS,85,149,85,167,170,105,170,169 
‚H5,181,86,895,147,85,178,170,170 

Z30aR DATAL7O,105,85,181,85,85,199,85,154,154 
„165,159,169,149,89,85,191,149,85 

741R DATAL96,12864,154,149,185,87,95,149,84,85 
‚85,185,170,170,104,165,89,85, 101 

2429 DATAB6,95,87,70,17@4,170,102,165,85,10i, 
85,89,09,85,86,169,170,170,150,87 

24308 DATA8S,85,165,85,05,95,126,166,170,149, 
65,85,98,85,1497,85,149,86,178,170 

2449 DATABS,85,990,165,99,85,95,96,05,86,170, 
172,170,165,85,85,85,197,85,253, 187 

2458 DATALS,187,245,85,85,87,213,87,54,188,5 
5,91,258,195, 253,187 ,258,252,13,91 

2442 DATA245 ,249,253,89,89,127,85,85,85,95,9 
5,97,2132,85,85,105,97,252,53,87,253 

2470 DATABF,127,,13,92,3,187,195,,255,199,3, 
171,48,63,3,175,255,107,15,192,51 

2498 DATAI75,15,91,12,12,3,175,15,121,204,19 
2,253,111,255,86,124,63,89, 155,253 

2490 DATABS,95,213,149,85,85,85,895,75,85,85, 
85,585,85,85,121,95,85,85,85,85,85 

25@9 DATASS,185,975,85,127,85,85,127,213,195, 
97,95,192,212,85,192,53,87,97,240 

2510 DATA1L2,53,91,,13,99,255,5, ,2535,107,,13, 
107,3,,63,13,171,192,62,171,192,15 

2520 DATA192,13,171,255,254,171,51,248, ,205, 
171,255,253,171,12,3,,13,197,244 

2552 DATA2S3,107,204,192,3,245,91,240,253, 71 
‚12,,253,85,158,255,245,199,204,43 

2542 DATABS,101,85,1971,213,989;127,213,897,85, 
95 ,95,85,85,85,85,87,35,85,95,95,85 

2559 DATABS,85,85,05,85,85,97,117,85,85,85,8 
5,85,85,85,85,86,55,87,245,65,85 

2562 DATA117,85,85,85,85,85,865,1891,87,245,8& 
‚175,205,95,85,05,87,213,84,165,87 j 

2578 DATA117,171,242,3,85,85,85,124,61,84,16 
5,87,122,252,,192,213,85,90, 192,3 

25808 DATA85,191,90,191,,,192,53,95,171, 5,3244 
„192,175,248,12,,,253,858,171,,,213 

2590 DATAL71,240,48,12,,63,13,86,171,192,3,2 
34,171,,48,,15,192,13,90,171,252,63 

2688 DATA234,171,192,,3,248, ,13,78,171,255,2 
55,218,171,48, ,252,,15,13,70,174 

2&a1@ DATA2SS,255,214,171,12,63,,,15,13,86,17 
1,252,53,213,171,195,192,3,192, „253 

2622 DATABS,171,252,63,213,107,243,,3,192,63 
‚35,85, :197,252,63,213,91,581,15,,15 

26350 DATA213,85,86,90,255,255,95,95,195,15,3 
1245,85,1821 ,85,06,255,255,85,85, 115 

2648 DATA,253,85,85,85,85,85,175,245,85,86,9 
5,653,85,895,147,85,85,85,85,85,85,85 _ 

2658 DATAB7 ,213,85,85,85,85,85,85,85,85,85,8 
5,85,85,213,85,95,85,85,95,85,865,85 

2645B DATA8S,B5,95,85,85, 221 ,85,85,88,117,85, 
85,85,95,85,85,97,85,85,253,85,85 

24704 BATAL7S,205,35,85,85,85,85,85,89,1497,85 
‚253,85,171,249,3,.85,85,85,87,253 

24BB DATABS,90,149,85,2721,186,252, ,„213,85,8 
5,124,3,213,90,149,85,227,191 ,,3 

2690 DATA172,53,85,98,192,,53,89,149,86,175, 
192,,3,192,13,85,179,1972, ,53,89,14% 

2780 DATAL71,252, ,,4+63,86,171,,,13,85, 178,2 
52,12,3,192,,19,195,98,171,,,13,90 

2710 DATA171,,12,3,192,3,2494,3,90,171,192,,& 
2,170,171,192, 44,252, ,3,196,171,192 


2728 DATA,61,170,171,48, ,16343,4,35,106,171,252 


»3,253,186,171,12,,15,192,,63,3,106 

2738 DATALT1,255,255,253,98,171,3,3,248, ,,63 
‚3,196,171 ,255,255,293,86&,171,48 

2748 DATA2S2, 113,3, 994,171,255,255,753,85,171 
„69,172, ,63,,,634,70,171,252,15,253 

2756 DATABS,187,12,192, ,65,,19,213,86,171,25 


<178> 


2465 


“1472 


x207> 


xbR> 


x78> 


*173> 


<4i> 


x98> 


s31> 


s12#F%r 


sB7r 


<128> 


sh3> 


<1B97> 


“2455 


<176> 


<134> 


<179> 
<71> 

<17> 
<185> 
<55> 

<135> 
<179> 
<193> 
<42> 

<2a@> 


x179> 


1397 
s2195 
«1887 
x185> 


sB9> 


2,15,253,85,91,,175,248, ,3,245,85 
?7&M DATABS,171,252,15,253,89,95,192,195, 240 
„,253,95,85,85, 186,252, 15,245,85,B5 

2773 DATA1172,172,,63,895,85,89,85,90,255,255, 
245,85,89,72,192,15,213,85,85,85,85 

2780 DATAS6,171,255,213,85,85,87,195,245,85, 
85,985,85,85,147,197,253,85,85,85,85 

27998 DATA253,85,85,95,147,85,51,181,1971, 190, 
195,86,253,87,85,117,85,108,214,253 

2090 DATABS,179,59,51,245,175,219,3,53,95, 10 
7,240,53,85,85,75,217,85,117,85,85 

za19 DATA117,85,89,125,85,1801,117,85,98,243, 
85,101 ,253,85,197,,213,107,51,255 

2a20 DATA1L72,195,245,175,192,51,176,60,54,17 
2,63,195,115,51,14,179,,195,92,48 

2930 DATA6G2,176,51,205,151,51,217,95,1972,245 
‚89,253,85,149,127,214,95,85,213,85 

2848 DATABS,897,95,85,95,85,253,85,864,95,215, 
B5,89,95,195,85,90,151,85,85,89,17& 

2858 DATA132,213,864,87,245,85,98,194,3,245,8 
6,75,15,245,196,294,252,53,90,179, 

2848 DATA&1,171,3,,13,186,192,498,205,172,51, 
3,13,171,255,3,13,198,51,51,5,171, 

2878 DATA255,51,97,12,48,3,171,,3,195,191,28 
4,,62,172,704,,195,85,124,5,213, 108 

zaaa DATA,204,245,86,92,61,99,95,252, ,249,85 
‚387,2132,85,149,97,255,214,85,95,85 

7979 DATABS,85,85,85,85, 177,85,995,95,85,85,B 
5,117,85,95,90,149,255,2137,85,95,85 

?FAQ DATARS,B5,177,213,85,104,165,127,85,85, 
95 ,85,85,87,240,53,85,90,149,93,85 
2718 DATARS,85,85,89,124,48,13,85,86,85,255, 
213,85,85,85,89,240, ,63,85,86, 171 

2920 DATAL2,63,245,95,85,90,294,15,195,85,708 
„172,12,,15,253,85,171,3,240,,213 

2932 DATAIQB&L,176,,3,,61,70,171,51, ,48,213,17 
2,192, ,12,,295,790,172,51,12,49,54 

2948 DATA171,255,,,3,13,86,172,195,12,48,58, 
171,,255,172,12,3,89,176,195,12,48 

29754 DATA14,171,,,63,244,51,85,112,12,12,,14 
„172,48, ,,48,195,95,92,12,,5,259 

2968 DATA172,51,12,,51,3,95,151,12,,253,90,1 
72,,12,51,12,13,95,85,204,63,85,85 

2778 DATA172,,,3,12,53,85,89,127,213,958,85,8 
7,255,,,12,214,895,85,95,85,85,65 

2790 DATA149,95,255,192,15,95,95,95,95,95,85 
‚85,85,85,95,127,255,85,85,95,895,85 

2974 DATABS,85,55,85,05,85,85,85,85,95,85,85 
‚85,85,85,895,85,2585,85,B5,85,95,65 

saua DATABS,85,73,85,95,85,124,87,255,85,85, 
B5,95,85,85,85,73,85,95,85,170,149 

3a1B DATA253,95,95,85,85,85,85,85,73,245,85, 
85,106,85,117,85,B5,85,85,95,85,85 

3a2u DATA127,13,85,95,8%,87,7537,85,95,85,85, 
B5,87,95,204,3,85,85,89,92,51,255 j 
3938 DATASB3,95,95,985,99,240, ,,213,85,196,176 
„48, ,255,245,85,85,89,192,,15,213 

3a42 DATARS,172,192,40,,,15,253,85,91,48,3,2 
249,53,96,171,,3,12,,61,85, 08,12 

3058 DATA2S2,,53,90,172,2,,48,,205,98,172,3, 
„.15,196,1971,240,,,192,3,13,170,17& 

S3@62 DATAS,,12,13,170,176,15,252,,,12,13,178 
„1764,195,,12,14,170,176, ,3,255, ,48 

3078 DATA3,179,192,195,12,12,3,170,176,,,,25 
5,192,51,1906,195,12,12,12,3,179,115 


3238 DATA,,,,192,195,71,3,12,12,12,,234,195, 


15,12,,14195,3,87,,12,12, 1,234, 192, 

3272 DATA12,15,12,224,3,95,192,12,12,,,234,1 
92,,,,12,49,13,85,112,48, ,,63,90 

SI@B DATALI2,,,,,48,53,85,92,40,,15,213,95,2 
55,240, ,,,48,2153,87,87,48,3,245,85 

3114 NATABS,85,95,252,,,51,85,85,85,248,253, 
85,191 ,85,85,85,97,255,,61,89,85 

3120 DATAL49,95,85,95,95,86,85,85,85,95,255, 
245,85,187,117,125,141,179,19@,253 

Z13@ DATABS,85,73,95,97,215,75,85,188,61,176 
„213,111,14,207,53,89,246,115,213 

5148 DATABS,85,93,85,85,73,95,85,95,05,85,12 


Compute mit 


<82> 
<73> 
<230> 
«2103 
SlAR> 
“219> 
<24977> 
787 
s1a> 
<1B5> 
26> 
«273 
“1733 
s<i1&1> 
<211> 
<176> 
<69> 
x<145> 
“2537 
933 
s1Br 
875 
<1AB> 
xB97> 
2513 
<151> 
s178> 
x127> 


xP1> 


7/88 


NW.c16chris.de 


7,117,85,95,55,84, 204, 255,90,87,213 

3150 DATAF1,249,51,214,1596,53,91,15,3,218, 11 
2,61,107,48,252,234 ,204,195,107,12 

3168 NATA12,2197,195,51,87,2498,204,214,195,13 
„141,95,15,149,115,53,85,149 ,293,86 

317R DATA9S,214,95,85,213,95,85,85,125,85,D5 
‚85,213,117,85,85,73,85,85,85,253 

31860 DATAL17,05,85,127,85,89,87,195,253, 86,1 
49,204 ,213,89,172,195,51,245,171, 

2198 DATAS3,70,175,12,49,245,175, ,205,90,255 
„,51,54,172,243,13,186,192,252,12 

3208 DATASB,176,12,51,170,204,3,243,58,179,1 
2,195,178,192,192,2087,58,172,204,13 

3218 DATAFG,1972,12,204,214,192,12,53,05,252, 
„195,89,124,12,213,101,97,248,205 

3229 DATAgS,97,207,94,85,149,95,245,147, 101, 
125,85,85,85,93,85,85,895,85,95,87 

32390 DATA245,85,85,85,85, 73,85, 117,85,#5,85, 
85,125,85,05,85,85,75,213,117,85,85 

2240 DATABS,85,243,213,95,96,96,124,63,117,8 
5,95,95,87,48,53,85,86,89,284, ‚253 

3250 DATABS,86,165,172,48,61,85,96,193,12,,5 
1,245,85,102,17&, ,205,85,86,156, ‚68 

324@ DATA48,15,85,186,198,3,3,95,86, 176, ,248 
‚48,51,85,106,175,204,3,213,98,1%1 

3270 DATA, ,,195,85,170,192,48,48,213, 186,176 
„252, ,3,3,86,171,,48,48,53,179,176 

3288 DATA3,248,12,51,90,171,,51,,53,178,179, 
,15,240,243,106,172,60,51,,213,70 

3298 DATA179,12,,51,195,170,172,63,49,3,05,8 
5,176,12,60,51,13,186,176,15,48,13 
33AB DATAGS,95,127,,690,48,53,86,176,,48,53,8 
5,85,85,252, ,48,213,85,95,,48,213 

3318 DATAS,101,65,87,249,51,85,89,85,252,51 
‚85,181 ,85,85,85,95,253,85,85,85,87 

3320 DATA253,85,95,895,97,85,85,85,89,85,87,8 
5,117,85,95,85,85,85,85,85,85,85,85 

3338 DATABS ,85,85,85,85,85,95,117,95,05,95,8 
5,85,85,87,245,85,85,85,85,85,117 

3348 DATABS,BS,85,95,85,85,85,117,95,85,85,8 
5,85,117,85,73,85,85,85,95,85,125 

3350 DATA85,85,85,85,85,127,213,73,85,85,85, 
85,05, 243,213,85,85,85,85,112,63,93 

3368 DATAGS,95,85,895,97,48,61,85,85,191, 126, 
240, ,253,85,95, 184,95, 92,48,3,85,85 

3378 DATA1@1,171,48,,15,245,85,86,90,17&,48, 
12,213,85,182,172,48,,12,15,213,86 

3380 DATALB6,192,,48,213,85, 186,176, 360,12, 
245,86,171,192,,192,53,85,106,192, 

3398 DATA242,12,3,53,86,171,60,3, ,53,85,171, 
249,,,,12,53,99,172,3,284,„15,B6 

3408 DATA171,15,192,,,48,53, 186,172, 348, ,15, 
90,171,,63,,,192,53,178,176,,48,12 

3418 DATA3,194,171,,,252,3,12,59,170,176,,40 
„12,3,178,171,48, ,3,252,60,58,178 

3428 DATA172,248,48,192,13,174,171,48,192,,4 
8,248,59,170,192,255,48,192,53,98 

3430 DATA171,,192,252,38,192,214,171,,15,98, 
„213,85, 187, ,,252,48,3,85, 107, ,,98 . 
3448 DATA3,95,95,87,249,,,48,13,85,05,240, ,4 
8,13,85,85,85,95,172, ,48,53,85,85 

345Q DATA95S,192,49,53,85,89,85,85,127,,49,21 
3,95,101,85,124,48,213,89,05,85,83 

346 DATABS ,252,51,85,85,85,85,97 ,243,85,85, 
85,85, 149 ,85,87,253,85,149,85,89,85 

3478 DATA125,85,85,187,125,247,251,237,182,2 
19,85, 245, 125,93,87,63,207,243,91 

3489 DATA246,253,191,91,246,255,191,86,245,1 
89,111,85,85,85,85,89,253,95,253,85 

3490 DATA253,87,63,255,255,255,243,87,51,87, 
5t,87,51,91,195,91,195,91,15,107 

35@8 DATA25S, 107,255, 197,255,107,255,187,255 
‚197,255, 187,207 ,107,287,107,297,91 

351Q DATA255,91,255,91,255,182,253,86,253,10 
2,253,85,85,85,85,89,84,95,87,245 

520 DATAUS , 127 ,85,07,245,95,124,15,87,192,2 
45,124,15,85,112,255,255, 255,255 

3538 DATA255,195,95,112,195,87,12,53,112,195 


7/88 


<2B3> 
<119> 
PER 
<B9> 
«123> 
<7R> 
<2B6> 
<4> 
<97> 
<46> 
<150> 
<75> 
<115> 
<72> 
<237> 
<189> 
<18> 
<17i> 
<125> 
<74> 
<74> 
<202> 
<11m8 
<147> 
<136> 
<238> 
<174> 
<151> 
<99> 
<1B1> 
<29> 


<51> 


<1197- 


<1971> 
2535 
<78> 

<247> 
2837 


<203> 


_ PROGRAMME IE 


„85,124,15,87,192,245, 124,15,85,127 
7548 DATA255,B7,255,245,127,255,86,191,255,1 
97 ,255,248,191 ,255,98,191,255,171 
3550 DATAZSS,250,191,255,99,191,255,171,255, 
258, 191,255,90,188,65,171,195,2530 
3568 DATALOA,63,B6,188,63,1807,195,246, 188,65 
‚89,175,253,98,255,217,175,253,85 
3570 DATA111,245,150,255,85,187,245,85,85,85 
,85,85,85,95,86 ,85,85,127,85,B5,85 
3588 DATA253,05,05,97,245,85,85,97,192,245,8 
5,95,3,213,85,124,15,85,85,75,15 
3599 DATA2SS,255,255, 255,255, 259,255, 195,89, 
85,92,12,13,85,112,48,53,85,192,192 
3608 DATAZ13,85,92,12,13,85,112,48,53,85,192 
‚192,213,85,75,,61,85,124, ‚245,85 
3518 DATAZ48,3,213,85,175,192,253,86,191,512 
45,90,252,15,213,86,175,255, 254,178 
36420 DATA191,255,258,170,255,259,213,90,175, 
255,253,106,191,255,245,170,255,255 
3635D DATAZ213,70,175,255,253,196,191,256,245, 
170,255 ,255,213,106,175,259,253, 178 
3648 DATA191,255,246,170,255,255,213,196,175 
‚255,253,17@,191,255,244,170,255 
3650 DATAZ55,213,1906,175,192,253,178,191,3,2 
46,178,252,154213,98,175,192,253 
3660 DATA1B&,191,3,245,176,252,15,213,86,175 
„192,.253,98,191,3,245,186,188, 15,85 
347B DATAB9,171,255,245,86,175,259,213,98,17 
1,255,85,85, 107,255,245,85,175,255 
3608 DATA214,86,175,253,85,85,70,259,213,181 
‚197,255,95,85,85,85,1@1,85,85,85 
3690 DATABS,85,85,85,85,85,85,85,9%,895,85,85 
‚85,85,85,B5,85,85,85,85,85,85,95 
3720 DATA127,245,95,95,87,255,85,85,85,127,2 
45,85,85,87,192,15,85,85, 124, „245 
3718 DATABS,87,192,15,895,95,95,3,255, 255,255 
‚255,255, 255 , 255, 255,255,3,95,85,92 
3720 DATAS,,213,85,192,48,13,85, 72,3, ,213,85 
‚92,3, ,213,85,192,49,13,85,92,3, 
3734 DATA213,95,92,,3,213,85,192,,13,95,92, , 
‚213,85,111,,3,213,86,240,,61,B5 
3748 DATAl11,,3,213,96,175,192,15,213, 184,25 
2, ,253,86,175,192,15,213,90,175,25% 
3759 DATA255,234,178,255,258,254,170,175,255 
‚255,213,184,175,255,255,214,179- 
3750 DATA2S35,255,253,106,175,255,255,215,186 
„175,255,255,214,170,255,255,253 
3776 DATA1G&, 175,255, 255,213,178,175,255,255 
‚218,170, 255,255,253,170,178,255 - 
3798 DATA255,213,170,175,255,255,218,17@,255 
‚255,253,170,175,255,255,213,178 
3790 DATAL?S,255,255,218,170,255,255,253,17@ 
‚175,255,255,213,170,175,192,65,218 
Jam DATAL79,252,3,253,170,175,192,63,213,17 
2,175,192,65,218,170,252,3,253,178 
3810 DATAL?S,192,63,213,196,175,192,63,214,1 
79,252,3,253,186,175,192,563,215,98 
39208 DATA175,192,63,213,170,252,3,253,98,175 
‚192,63,213,86,175,255,255,213,186 
3958 DATA255,255,253,86, 173, 255,235, 213,121, 
171,255,255,85,98,191,255,245, 181 
3842 DATA171,255,255,85,95,127,255,255,85,06 
‚191 ,255,245,85, 187 ,255,255,85,85 
3850 DATAFO,127,245,85,149,167,255,83,05,98, 
127, 245,95,85,95,85,85,85,95,85,B5 
3842 DATABS,95,85,95,85,99,-1,r1 

ENDE DES LISTINGS 


“> 
<9> 


<1357> 


377 
<7u> 
“1213 


973 


<187> 
221> 
<210> 
<51> 
<128> 
<a0> 
<139> 
<B2> 
«161? 
<B> 
<18> 
<216> 
<4> 
x215> 
<235> 
<235> 


<44> 
x457 


C-44 LISTING + CHECKSUMMEN (6 1.08) 


18 REM Te 
11 REM > GANYMED < TEI. 2 

12 REM 

13 REM {C} T.LANARI 1988 


14 REM -—unnu nn eumnnnnnn wm 


Compute mit 


<227> 
<45> 

<159> 
<2m2> 
<231> 


23 


Nw.c16chris.de 


BEE PROGRAMME 


114 FRINT"iHHITE CLEARY": 
:CcLR 

124 FOKESSZER, 2: POKESISZB1 „2:3 PRINTTAB (255) SPC 
(234) "BITTETSPACEFETWASTSPACEIGEDULD {SPACE}! 


POKESZ , 74: POKES6 „74 














124 : 

125 REM DATEN LESEN 

125 : 

138 READA: IFASBTHENEND 

149 READB: IFBSRATHENISB 

150 POKER, B: A=A+1: 6070148 

160 

1020 REM BERGGRAPHIK 

1018 DATR45592,441,1390, 2,13, 1Ba aaa men 2, 
Zur ET ITTETRITFEETTITTT 

1020 DATAyeyaan na TS TEETTTTTTEERETTEITTN 
IEEREEEEEREELTENERERETEHERUERLERGL: 

1030 BATASD, says nn rn 2A Aa ans 
urrılOuanarsne rer He an 

1948 BATA, a4 13Bsnnnı s Brass ren 
ABd,anasnrensan nern dLrnran nn 

1858 DATA, sn 4493713541160, 170,170, ,168, 178,2, 
»7>173,,5178,10,158,.170, , 3 1öBs ses r 

12408 DATA nen unnun nern seen 
auııulBarnensenen nenn anne Arne 

1270 DATA, syasansssn sn ss bl, 1A, aus na ann HR 
alößsyarnsresnnn nn 16H, 2,7, 168B,170,2 

1BBE DATA, sun suns kununu n nn sun 17 
120, rn 128, Zrransenn nt sernssl + 

10970 DATA, ,s1OB, ya a1 1 1 17 7 7 01 7 1 170,2, i50, 55 
PR BFBE = PR Bee U | = ee SoorEn SoSe 

DATA, ,Zy 9151173, 169,17Q0,1703,2,178,176,2, 
»,313,7,128,178,42,170,138,178,,178 

1 DATASZ war rennen en nr LO, 2 
19H 70 3919774 + 28, 170, 15 rn 

1120 DATA, 54197 s 128,17 BD, 2 saw ar 0 IH HH HE 
52,,,360,172,2, Tray, i1öh,, 

1134 DATA, sa yr 771424 4+,170,10,,,1798,178,170,, 


rennt a ee en Bei = Pie Se Pe 


1140 DATAL79,162, 18, 1733160, 17 dus y er en 
Ant hr anna nn nn, 128 

1159 DATALFQ,42,158, 51 nern 5 128, HB 12, 
55,170, 1A aan nn dran 

1160 DATA, ,,,138,178,1786,170,1760, 170,2 ya 
,,17@0,1728,170,170, 62, 178, 170, 178 

1174 DATALFE Adssnsrsserns,16ß, 17PBayara9rIRH 
168, 24 rn rs 1 1 rs rn 5 tb, 1h2,42,, 

1198 DATA159,178, 2, 10033971331 3129,170, 162,4 
Zasysysarsrenne ss 16ß,,,„168,162,42, 

1178 DATA, say 171 1 7 Es 17 A, aan 12, , 269,170 
„2,128,170,170,,128,178,170,170,18 

1208 DATA, ssasn1 7 7 128,170, 2 ann 128,170, 1 
9,433,,178,170,42,128,10,,,170,162 

1218 DATA2, 457205158441 17 128442, 4 544,168, 162, 
178, Zusrarsr nn 120, 170,170,158 

12298 DATA42, y44r3,128,2,, 160,42, ,,168,158,17 
0,2,1689,,169, 2, ya 1m 1 128, 10, 545 

12320 DATA, ,128,42,170,10,178,162, 170,10, 3144 
»,168,190,170,138,179@,170,174,17D 


Böyasnnsrsse 


1240 DATA162,178,179, 10, yayrr 1045 128, 170,170 


„Hyyersınnsrl2ß, 17,10, 10, ,1dd,,, 

258 DATA, 544, ,168,179,168,170,42,128, 170,17 
B,172,2,22231311,,468,42,170,170 

12640 DATAIFTA,ISB,IRyyaay HS 09755 11, 169, 10,100, 
170,170,170, 10, 4944 1437+,170,170,2, 

1272 DATA, ,,,160,178,169,170,170,18,178,178, 
167,7, 168, 170, 17 DB, 10, 17 Baum san 

1282 DATAIZB,1FO, DT, ann 4 32 ER 
29,170,138,17@,168,17@,,128,179,138 

1298 DATAA2, 11160 ,42, 1170, nr 1282 aa 17 
B,172,138, 10, sus 31003147, 1620, 162,17 

1320 DATAL8B,17@, 170,2, 45453128, 2, 3,168, 170,1 
2,,174,42,17@0,10,170,138,179,130,2 

1510 DATAsyanann 168, 17D, urn 128, 178,10, 1& 
2,170,169, 170,40, ,2,.,,128,178,170 

1320 DATA1L64,170,172,17@,47,14R, 179,178,138, 
A24Byssrn3 11 ,16B,130,170,170,170,, 

1330 DATA, yy3 9160, 158,138, 12 TAB LTE Zap ns 


<iBl> 


“275 
x182> 
x7> 
x184> 
x228> 
xald> 
<189> 
<218> 
<175> 
<13> 
“Ina> 
x1B4> 
“47 
199> 
:45> 
“2W4> 
“1487 
<43> 
<124> 
xal> 


<134> 


s15,162,178,179,170,170,170,2,170 

1340 DATA17R, 17By rasen nn» 168, 179,.178, 170, 

182442, ar 00 0n 42, ,,,128,178,170,2 

135@ DATALAW,17@,13B.42 40444134, 128,178,42,1 

Byy341,17B8,170,170,178,168,170,32 

1360 DATAL6B,168,139,42,169,170,167,170,10,, 
sn 170,170, 1, 445,168, 158,6 

1378 DATALFB,10,,,,1658,140,42,42,170, 170,170 
‚160,170,1702,42,,,,169,170,2,170,, 

1360 DATA,,128,17@,,,,8,138, 138, 179,42,30,,, 
13303,,168, 168, 170,42,170,162,178 

1396 DATA17Q,2,44,,160,42,129,178,162,178,13 
9,170,170,168,170,17@,170,17Q,178 

1302 DATA138,34, 443131142, 170, 24147 r,1668,170 
‚152,172,17@,170,162, 170,10 sus 

1418 DATA1L6@,42,170,18,170,170,170,128,170,1 
70,18,168,170,442, yy 11713160, 170,42 

1420 DATAL6B, 130,170, 2n un mans 160, 42,170,10, 
128,17@,179,170 ADaysın16ß, 19,164 

1430 DATAL79,17@,2,170,17@,16@,17@,16By2y 44; 
11517,170,172,172,128,170,168,178,2 

1440 DATAy1142+,168,170,40,,19,168,162,170,17 
92,159,170,162,170,2, 419333168, 168 

1450 DATA139,10,,,,,168,170,169,138,42,170,1 
78,17@,10,170,178,172,162,10,168 
14368 DATA17Q,170, 2, yy1931 168,42, 
‚1289,1790,42,170,10,42,,,,16#,138 
1479 DATA179,170,40,168,168,42,130,170,162,2 
»,,170,138,170,138,2,43,432,170,,, 

1488 DATAL38,1672,42,168,160, 170,2, 194444, 128 
‚170,17@,158,138,170,10,17@,148,18 

1398 DATA, ,,„+168,178,162,17@0,168,172,16B, 168 
‚17@,17@,162,169,42,170,162,179,178 

1508 DATA,,5,,128,169,178,170,42,2,441,40,17 

2,159,172,179,170,168,178,170,2,,, 

1519 DATA,168,138,17@,170,148,138,42,178,170 
‚174,162,170,138,179042,444.,,138,17@ 

1529 DATA162,170,162,170,138,17Q,10y sy, 2,108 
‚152,170,42,42,164,17@,12,168,170 

1538 DATA169,170,,,,158,170,18,170,178,168,1 

78,170,138,10,170, 170, gen 41, 150 

1542 DATA17O,162,42,42,,42,188, 170, 051 11100, 
179,169,170,160,170,170,10,172,178 

1558 DATA42,38,168,130, 10 y yon 1568, 170,130, 
170,42, 32,,138,42,170,42,178,170,10 - 

1540 DATA170,162,17@,42,170,170,160,170,170, 
160,170,10, 43 1+,138,178,162,138,178 

1578 DATA,,,,164,162,158,172,162,170,2,,128, 
17Q0,42,168,170,138,42,42,170,40,168 

1580 DATA1SB,19,,162,130,178, 138,162, 10s ya s1 

78,150,2,,160,178,170,172,42,178,42 

1598 DATALTA, gr 175 168,162,1652,10,170, 160,13 

8,178,32,170,170,,,,,48,150,42,170 

1602 DATA179,14,170,132,170,170,149,138,170, 
168,178,160,139,42,,,,,168,170,162 

1618 DATAL79,168,19,,,,129,.178,170,170,172,1 

78,178,170,170,170,42,,,,128,170 

1528 DATAL7O,170,170,162,42,178,178,170,170, 

159,178,162,17@0,42,,1,,168, 174,170 

1630 DATA169,170,170,170,162,170,170,42y sr sl 

68,170,42,158,170,42,170,2,168,170 

1648 DATA17B,170,170,17@0,2,160,170,174,17@,1 

£8,12,170,170,170,179,162,170,17@ 

1658 DATA178,12,,,1,,,170,18,1&8,170,170,170 
‚17@,162,170,178,,,,168,17@,179,138 

1658 DATA178,178,138,179,170,160,178,170,162 
„176,172,170,42,2,,128,170,170,178 

1670 DATA42,170,170,2,,,159,170,170,170,170, 
168,179,162,170,17@,179,170,168,42 

16BA DATA170,170,42,170,170,170,42,4,, 160,17 

2.17@,10,172,179@, 179, ,,,170,138,172 

1698 DATAL7Q,170,17@,10,,158,138,170,162,178 
‚170,178,170,179,178,162,170,170, 

1702 DATAL7Q,42,170,162,17B, 178,2,,168, 170,4 

2,10, ,168,172,17@,170,138,178,138 

ı7ı8 DATAI7Q,42,,,,,128,178,170,170,162, 170, 

170,42, 172,17@,178,170,18,,,,178 

1728 DATA1L52,170,160,179,1642,170,178, 170,170 


168,170 aynn 


30 Lompute mit 


x234> 
<B> 


x17> 


<2RR> 
x172> 
<49> 
<9> 
<2350> 
“Br 
S1> 
“193> 
<166> 


<iBBr 


<135> 
<i156> 
x198> 
x78r 

x<177> 
<1535> 
425 

<i8B} 


ara? 


7/88 


Nw.c16chris.de 


‚178,170,170,138,42,170,162,170,2, 
1732 DATA, ,‚179,170,139,42,178,178,10,,18,148 
‚170,170,178,178,170,170,17@,178 
1748 DATA170,170,1B,,,168,1782,178,179,178,17 
0.,178,179,170,170,170,178,179,170 
1750 DATAL79,170,12,,,128,170,170,170,1780,17 
28,178,170,170,172,170,170,42,,,178 
1749 DATA170,170,167,178,170,174,178,170,178 
‚1790,17@,17@,170,172,168,170,17@ 
1770 DATA170,162,162,178,170,178,170,170,178 
‚17@,179,170,170,2,1.,168,178,174 
1782 DATAL?B,170,170,1708,170,1790,170,170,178 
„‚148,170,178,170,170,170,178,170 
1798 -DATA1L7@,170,179,178,170,138,1790,170,170 
‚L70,170,170,170,170,174,170,170 
1828 DATA170,178,170,42,,,170,170,179,170,17 
2,178,170,179,170,178,178,170,170 
1812 DATA172,1708,178,170,170,170,170,170,82, 
4,170,170,178,170,1790,170,170,42, 
1820 DATA128,170,170,174,170,170,178,42,128, 
179,170,170,170,178,170,172,178,178 
1838 DATAL7@,172,170,170,130,179,170,170,17@ 
„172,170,42,,179,3770,179,42,128,170 
1848 DATA179,170,170,178,170,170,170,170,1D, 
‚.128,17@,178,1790,170,178,170,178 
1858 DATAL7R,170,179,170,170,170,,,168,170,1 
78,176, 17@,170,170,178,178,170,170 . 
A640 DATAL72,170,170,170,170,170,178,170,42, 
‚,168,170,17@,170,170,170,170,178 
1970 DATA17B,-1 
16558 REM ANZEIGEFELB 
1898 DATA22656 ,85,85,85,95,05,85,85,85,85,89 
‚85,85,85,85,85,85,95,85,85,85,85 
19720 DATABS,B5,85,85,95,85,85,85,95,85,85,85 
‚85,85,85,95,85,95,255,B5,85,85,85 
1710 DATABS,05,755, ,‚B5,85,85,85,85,255,,,85 
85,85,85,255 , 4, 105,95,85, 255, 4,,,88 
1920 DATABS,85,255; 131,89,85,85,255, 419,85, 8 
5,85,253,1.1,,85,85,85,255,1,,3,85,85 
1930 DATABS, 255, 4 11,85,85,85,255, 141,99,85,8 
5,255, ,,,,85,95,85, 255, 23 1,,45,85,89 
1942 DATA2SS 2 3,,85,85,85,2854 ,13,85,95,85,2 
55,44, ,85,85,85,255, 14 1,85,85,85 
1958 DATAFSSy 44 3 185,09, 85, 255, 314 ,809,85,85,2 
55,,,4,85,85,85,255,441+89,85,85 
1768 DATAZSS, 24 +,,85.,05,95,255, 4 11,89,85, 85,2 
55, ,14,,95,85,85,255, 1 ,3,85,85,85 
1770 DATAZES, 4 4,,,85,85,85, 285, 333 ,85,95,85, 2 
55,,1,,85,85,85,95,255, ,,,85,85,85 . 
1780 DATASS 85,255, ,„85,85,85,85,85,85,755; 4 
65,95,85,85,85,85,85,255,95,.85,85 
1970 DATABS ,85,95,85,05,05,B5,85,85,85,85,85 
‚85,85,95,935,85,95,85,85,85,85,85 
2B0B DATABS,B5,85,95,85,95,05,85,85,255, ,240 
2,255,895,83,,255, 44, 99125 una 3a 
=e10 DATAZSSgsansrsn nun ennennn an Fr nano 
sure l24n 4121251924 172,15 
zaza DATALF2, 192,354 3,63,3,51,51,63,44,63,3,51 
„31,63, 14,634,3,51,51,63, 371383 ,3,31 . 
2038 DATASL,ASysanasan ern t2nn 123392 
192,287 ,4471,63453,514 5116544 1,6933 
2242 DATAS1 ,51,63,34,63,3,51,51,63, 341639, 5,5 
1,51468ugn0900979,,204,12,240, 2184 
2asO DATAZB4, , 11 252,12,204 204,252, ,,,2804,6M 
„zB4 ‚204 ‚284, ,4,252,12,252,192,192 
2BAM DATA, 5 1252,12, 252,204 204 5 14125211252, 1 
2,252 ,001202, 1252,12, 252, gun ln 
2070 DATA, 4,53,3,51,51,6344156343,514,914169, 
1,63,3, 51,51, 65, a0 ron nm nn 
Pi l=l DATAZAD yasni 
„35,85,2955 42 11185,85,85,255, 315, 
2030 DATA25S, ‚248, „255, ,248,,255,,3,,3,19,14, 
13,14,,,15,2582,170,178,170,170,,15 
Zı08 DATA?SO,17B,172,170,170,170,15,254,170, 
ı70,170,1798,170,17@,250,170,170,171 
2112 DATA171,172,176,176,1972, 192,192 aan ra vl 
3,,15,,15443,297,,195,195,195 44 
2128 DATA284,,12,12,15,,,,267,192,207,284,20 


7/88 


PROGRAMME IE 


<2BA> 1 4, ,,,287,,154124155 4 411192,,15, 4192 

2138 DATA, 33763, 3,51, 91,0 5Syosr nennen sn nt nd 
,63,3,63,51,51,,, 1,68, 3,53, 514 6B, 1» 

2146 DATAGSy 53, 3,63, 1441634798 ,48463, 1,5153 
‚63,51,51,33,51,5,51, 51,65, 111635 

215B DATABGS,B ES 463 


























<194> 


<x187> 


“26> | ,63,3,51,31,6351 33463543, 51491165455 

2160 DATA63,3,51,51463, 45,163, 3,91, 51568517 1 7 8 
<1a8} Kunsanrnenn Zn AA 

2170 DATA,,834,34373133,,175,170,170,234,254,58 
<189>| ‚19,14,248,175,170,170,17@,170,178 

2188 DATA170, ,240,175,170,170,1790,170,170 3» 
<144> | 240,175,170,178,170,172,111172,17& 

2190 DATA176,176,176, 115, 1,255, 119, ,255,,248, 
<9B> | ‚255, ,248,,255,14,14,19,14,14,19,14 

2200 DATA12,170,170,17@,178,170,170,170,170, 
<136> | 170,170,17@,170,170,178,170,171,17@0 

2219 DATAi71,171,172,176,176, 192, 5192 ya 9 08 
<23> 1,,,252,,252,12,252, 41,252, ,48, 48,40. 

2220 DATA, ,„252,12,248,204,284,,,,252,12,752 
<«1a2> | ‚zaa,204,,,,204,12,252,704,204 13% 

2234 DATA172,,192,1924252, 1413333535335, 1Bu 45 
15397 RER PEREr;IRRTERRREICERER 

u 2230 DATA 2 Hrn 

1683 | „255, sun 330 20a ann PERLE] 

2258 DATAZSS ya as17 20 2 
SIBEI | 5,5 1040029 rn ZT 

2248 DATAyanna1 1192, ,48,48,98, 252, 1,298,58,5 
x192>? | 8,250,59,58,59,58,58,170,170,170 
<224> | 2270 DATA178,170,170, 170,170, gamona Dunn ns 
<134> | „„17B,234,234,5B,14,14,3,,170,178 

2280 DATAL7O,170,172,170,170,234,179,172,178 
<192>1] ‚170,178,172,170,170,176,176,176 


2298. DATA176,176,176,176, 176,315, 1,285, 715452 
55,,240,,255,,240, ,255,14,14,1%,14 

2388 DATA14,14,14,14,170,170,1790,170,178,171 
„171,172,171,172,176,176,192 4033» 

231 DATAygy2011,1204,50,204,209 431,252, 124 
252,204 4 31172524 1252,12, 4111252, 

2320 DATALI2,192,,1,7204,12,252,2@4, 43,207, 
„204,284 5, ,13207,192,207,204,3, 3,4 

2358 DATALFS 30334 Fy non nn denn nn Sun 


ERIK PERTETERTEREERLENT PERS T 
2340 EL PETE TERUERERTERSCRERTITTEREUEE) 


RÖPPPPEKTETERTERTOTESEREER sin 

2358 BATAy as 3usnsunenr sin nsaanen nn ng nn ZZ 
52, ,294,60,204, 204,204 ,25B,58,58,58 

2340 DATASO,58,256,59,172,178,178,170,170,17 
DPBw/.PeDiiPRETERETTELLERETELEREEEN 

2370 DATA234,598,14,14455,3,,178,170,170,170,1 
70,234 ,234 ,58,176,176,176,176,176 

2380 DATA1L74,176,176,,154 ,255y,15,,255,,240, 
‚255, ,246,,255,14,14,14,15,,,,255 

2394 DATA176,176,192 443,255, 1104288 1 3 
10299, Ban 29 an 29 

2400 DATA2S2, uy1531 255, 202 rn 
a A ET aan ai 

SAID DATA1L9S,15,343411425954,285,3,141,2554 42 
55,343443,255, 1255,43, 131,255, 7255,53 

2428 DATA3, 44.255, 4255434 1111259, 4,259, 5 31 9 7 
255 44258434 414 ,2994 ,295,3, 344,205 

2AS0 DATA.255 55 410112854 4259,34 3, 14 1255, ,255 
341434259,1295,3434 141299, 1299,35 

5448 DATA, ,,255,,255,34,3,,,,255,,255, 3, 193932 
55,,2595,3,54 333255, 3192 111192955 

>aSB DATA232,12,252,192,192, ,255,58,5B,58,58 
‚255,48, ‚255,170, 170,178,172,255,, 

2468 DATA2SSy ar 11 192141 255 ZA 
2551 4133354255,14,14,5,,,,,255,176 

>47G DATAL76,176,248, 341255, ,19,,255, ,15, ,25 
15,-1 

2488 REM SCHRIFTZEICHEN 

2490 BATA22336,63,3,51,51y63447112,48,12,12, 
63,41,634 163, 38,63, 144634 4119735955 

2500 DATA, ‚48, ,60,63,12,2,,63, 163, 3,63, 91,48 
‚49,15,51,63,,4 163, ,3,124124 43,63 

2510 DATAS1,12,51363443465,511604343, 33,635 
63,51,51,41,,60,3,63,51,60, 491634 


<2045 
<29> 


x3> 


x767 
“1623 
<hAr 


<171> 


Compute mit 





<107> 
«697 
<2> 
<B> 


x179> 


763 

<b> 

2773 

<250> 
“112? 
x2497> 
“152> 
<2358> 
“<196> 
<236> 
2327 


<ı197> 


x<182> 
«2323 
zul? 
«135 
<71> 

<198: 


<B> 
<212: 


<139: 
160 


<51> 


31 


MWw.c16chris.de 


BE PROGRAMME 


25790 DATA4B,48,63, ,,,60,3, 51,51 8,60, 1 16 


+48, A 3,5 

2530 DATAS3,63544131,911,3,635,91, 51, 41718934, 12,12, 
55441731 3,53, 031,65, ,7551,3,6M,51,515, 

2548 DATA, ,„38,,48,99,63,,44,51,15, 5145145143» 
63,3,51,51,51,4,493635, 3451, 51,65 1544 

2558 DATA63,3,63,48,48, ,4363,3,51,683,3, 41,63 
Pas 2-17: Pia} BR. 5 ERBE NP u Done BES Para Se 

2560 DATA12,12,12,,,,51,3,51,51,63,41,51,3,5 
1,51,12,49,51,3,51563,51, 414,51, 34 12 

2578 DATAS2,51,5,4,31,3,51,32, 12444353, 712,48 
LESER ERELSEFTERUEEEI STEUER E ET 

25908 DATAyasneasarl 

2598 REM SPRITEGRAPHIK 

2£00 DATAZISI2 unanranmeror sans dann 
3331,15, 1,155, 3,15, 192, „53,248, „252 

2610 DATA6S,15,252,63,255,252,159,255,242,15, 
255,240, ,295, 4111115» BR, .3 B4,,5 

2520 DATA16S, ,22,159,,22,167,,26,169, „70,159 
„,98,185,,186,165,1,196,148,1,106 

2634 DATA148,1,186,148,1,:1906,82,1,169,,80,5,1 
59 ,64,5,165,64,5,149, ,5,84,,5,88,,5 

2642 DATABU, 45ua1r9+04r,21,80,,90,80,,106,1%4 
1,,186,13B, ,196,164,,196,165,, 90 

250 DATAIES, „98,167, ,22,169,64,22,169,64,22 
‚169,64,5,167,64,5,105,44,1,104,80 

2660 DATAL, 79,80,,8&, 20,21, 80, ,5,BB,,5,80,, 
BQyusssansnnusrsrsnsurunnnnnn Al, 

27670 DATA, 2 59 A iA iin ialy 
242128,2,, 128,4, 5,64 A öde 

255 DATA, spass mas ET TETETTTTEETITN 
VTITIITTITTETTTETIEITTTTEETTFITFTITITT 

2629 DATA, 2450,,,35,192,,255,176,2,255,249,3 
„191,24B,15,207,240,.11,254,248,1i 

2780 DATA?SS,248,15,191,252,15,252,252,11,23 
7,248,15, 255, 248,3, 255,176, 117 2ı 13 . 

2718 DATAgsssasansnuyrenssnsarnannnnrsnntßne 
AA, 46191455191, 432,255, 10 

2728 DATA2SS5, ,11,255,,15,251,,191,239, „255,2 
55,3,251,255,2,255,255,2,259,179,, 

27380 DATAuassaenssssnan nn nd As 
R,,101,192, „255,252, ,251,248, ,2508 

2744 DATA2S4, ‚255,254, „255,253,,239,243 ,,251 
‚255,128,251,.239,192,259,239,224 

2758 DATA2A3,255,224, ‚2,255,255,3,255,255, ,1 
71,191,,171,255,,191,255, „, 254,,255,2 

2760 DATA25S,191,2,255,171,2,255, 2559, 1191,25 
34,5,139,251,,11,251,,19, 255, 1353175, 

2778 DATA, aan sans 10 7 9,224, 
255,255,172,255,251,240,207,251,224 

2708 DATA2SS,739,224,255,239,192,258,233,224 
‚255,25%,160,191,254,128,2590,257, 

27370 DATA2SS,248, „255,249,,232,160,,128,,,12 
PRESS EEERLELLSERSESRLLRLHENEREERTE 

ZBBE DATA, syn ssrusanssnnrneern nn nn 175 
„191, 2,250, 51,251,,10,255,,11,255, 

E10 DATAS1,20&,,15,251,,43,255,,2,176,35,10 
,224,49,15,192,174,44,232,63,47,248 

E20 DATAGHS,11,252,191,43, 252, 259,179, 295,653 
„175,236, 254,243,191,255,255,207 

7850 DATA2S5,233,254,175,255,259,255,63,255, 
252,254 ,255,63,254, 240, 255,255, 255 

>40 DATA2ES ,255,755,239,239,293,63,239,207, 
255 ,255,255 255, 1 0r 1339324131138, 4 

PBS0 DATA2S4,1972,,52,176,,255,208,,255,169,, 
191,224,,2%39, 252, ,239,248, ,2572,292 

2860 DATA,257,248, 2255,32, 32397 ,224 ,,251,252, 
128,259,750, ,63,254,,143,191,176 

270 DATA254,191, 224 „295,191 ,224, 3311,63, 147 
259, ,2,251,12,251,,3,255,,,255,,3 

2869 BATA2SF, ,2,254,,8,206,,35,255,,43,255,, 
10,239,,11,250,,3,255,,11,207,,2 

2874 DATALF1,4347 5 u 1l1ay 454 Zr rg 2, 
?55,63,63,255,207 , 255, 254,259, 255 

29700 DATA2SS ‚255,255, 207,255, 255,255, 254,% 25a 
„255,63 ,255, 191,207, 234,251, 255,258 

2918 DATA2SS,255,255,255,255,191,239,239,254 
„191,191,259, 252,255, 240, 255,254 


‚12 


375 
“2473 
sa2> 
s218> 
x167> 


4 


“445 
14> 
“32> 
s22hr 
ar > 
s1P1> 
x2B2> 
«185? 
x635> 
2427 
«1707 
x245> 
<18977 
35> 
«222> 
3? 
<1&8> 
<174> 
2077 
<1453> 
<229> 
«797 
x152> 


<241> 


2320 DATA25S ,255,255,239,251 ,251,254,234,175 
+754,158,42,1971,8, 96,172, ,2559,259 

2730 DATA128 62,255,192, 255,251 ,249, 254,251, 
274,251 ,255,240,63, 255, 224,255, 251 

2740 DATA192, 255,239, 128, 258,255,224,239,63, 
128,189,255,,295,254,,63,172,,251 

29590 DATALY2,,287,7224,,175,192,,15, 128, ,10,1 
28, 52yaasa 9 1101 

2968 REM SCHRIFT "RANGLISTE" 

2978 DATAZI1&B, ,942,148,94,85,85, 255,252, ,164 
‚168,84 ,80,654, 240,252, ,19,42,84,85 

2282 DATAH4 ‚252, 252,,129,160,84,84,94,252,25 
2,,158,170,85,85,84,252,252,,1&8 

279708 DATA158,84,84,84,252, zn 158,984,85, 
84,257, 63, ,160, 160, ,84, B4 252,2 

3802 DATA149,168,94,84,B4 a anınn 282 
, ,170,42,21,21,21463,2554,12By42,1y 

3018 DATA,3,192,,170,162,80,95,1,243,2595, ,13 
P,ie0, ,62,00,248,192,,178,42,21,21 

3a28 DATA21,653,53, ,162,2,1,14143, 32,170, 158, 
84,85,80,240,25 9, news rss a 1 

3038 REM TITELSPRITES 

3448 DATA2W480,5,85,112,26,178,172,107,253,1 
75,111,192,111,111,,124,111,,,111 

3959 DATA21,84,111,22,175,111,47, 111,111, ,11 
1,111,,111,111,193,111,107,95,175 

FO&50 DATA26,172,185,15,295, 290 , ya a 3 7 9 99 3 
+1131,21,85,252,790,170,171,107,253 

sa7a DATAL11,111,192, 111,111, ,113,211,1,111, 
112,85,111,111,370,175, 197,253, 111 

3aB8B DATA111,192,1:1,231,,121,111,„111,131,, 
111,311,,111,127, 8,124 unsern 00 74 

Sara DATA, 414 119,87,240,24,170,188,107,245,1 
75,111,1293, 141, 111,,311,111,,111 

Sıa@a DATAi11,,111,141, „16,111, 8,1231, 111,,111 
„ii1l,,221,2311,„111,111,,111,111, 

Z11D DATALLE 124, 5124 aan anna nn, 
„97,71,,111,25,193,1898,22,193, 189,6 

35122 DATAIG1,176,5,166,248,1,107,192,1,197,1 
F2eiililgmgillgenilkgsaiiiggnliiyz 

S13D DATA 1 sn 1 24yaaasasunssann nn nu 
»26,170,177,187,245,175,111,173, 111 

3148 DATA1L1I,„411,1112,„111,2112,,111,131,,211 
„iIll,„1121,111,„111,1412,,111,118, 

StS5Bp DATAILL1,111, „111,11, , 111,124, 4124 u gu 
ssssrsiresnnnn es, 240,,170,180,,245 


3168. DATR175, 198, 111yyslikasntltgsalilyy,1i 


Isanlii,uoilizgaiilil,uuilisunilies 
3170 DATAILI zz al 2Ay ya Hr Inn nn 
5,94,26,170,175,197,255,255,111,192 
3186 DATA,iiiyyp1l11nn4111,05,,118,171, 192,11 
0,255,192,111,192,,111,,,411,,,107 
3178 DATABS,84,24,178,175,15, 253,255 y a0 3904 
surssrrnryı21+B5i,64,970,170,1758,107 
3208 DATA245,172, 111, 193,11, 111, „141,111, 51 
11,131,,111,111,y111,118,,111,41i, 
3210 DATA111,111,,111,111,195,111,107,85,172 
»798,170,176,635,255, 1972, aus 1 500 
3228 DATAyaysssandarnt 

‚ENDE DES LISTINGS 


“377 
<199> 
<236> 


“4a? 
x38?7 


x787 
75 
28 
<b> 
x131> 


s117> 
x<2445 


s21lF 
x33? 
x895> 
“221lr 
2977 
x27> 
GE? 
>> 
x178> 


x547> 


"<102> 


«170> 
<194> 
337 

2233 
<221> 
<150> 


“149> 
<33> 





E-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (CE V1.0) 


11 REM 7 GÄNYMED & TEIL 3 

12 REM 

1% REM {C} T.LANARI 1988 

14 REM----------- 27 en 


112 PRINT"CHHITE CLEARY"ı: PODKESZ, 7: POKESA,7B 
: LA: DIMAX (255) ‚BA 143) : FOKESSZAB, 2: POKESSZOL 
2 

120 PRINTTAB (255) SPC (236) "BITTECSPACEIETWASE 
SPACEYGEDULD{SPACE 3 ! "ı FORA=479T070835: READB: FO 
KEA,B 

130 NEXT:SYS679: DATA124,150,9,162,78,132,251 
',134,252,152,145,251,209,208,251 





’ Compute mit 


E27 
<b> 

<1557 
<za2> 
»251> 


“rar? 


Nw.c16chris.de 


148 
134 
145 
144 : . 

158 FORA=ATO1?A: READAZ A}: NEXT:C=SS248: FORA= 
RTOF:ESA:D>R 

168 E=C-1: POKESFI2RA+HA,C-INT (0/2564) 8256: POKES 
3176+A 0/2568: [C=0+1: FORB=BT6120 

170 POKEC+HB,AX(BIS IFAZ (BI) =176THENErEHLANDTSI 
FE=BDTHENIFB< 12BTHENGOSUBLFO 

180 NEXT: POKEC+HB, 96: CaC+B+1: NEXT: 6070778 

178 D=D+s4AND2S5S: POKEC+B+1 „ 16A: POKECH+B+2,D=P 
DEEC+B+S , 230: POKEC+B+4 , 177 

208 IFD=ATHENPOKEC+HB+S , 230: POKEE+B+6, 177: 6=6 
+2 

?i1B C=C+3:B=B+1: RETURN 

220 DATA145,178,209,145,176,200,145,176,208, 
145,176,228,145,176,208, 145,176, 208 

232 DATA145,176,20@0,145,176,2688,145,176,204, 
145,175,280,189,2,192,145,176, 202 

240 DATA199,0,193,145,176,209,189,80,184,145, 
175,292,187,80,195,145,176,209,159,2 

250 DATA1g4,145,176,280,189,0,187,145,176,20 
9,189,0,189,145,175,208,157,2,187 

242 DATA1435,176,280,199,0,198,145,176,208,18 
9,8,191,135,176,200,169,85,145,176 

270 DATA?OQ,145,176,208,145,176,200,145,176, 
2B0,145,176,280,195,176,700,145,17& 

288 DATAZEOD,145,176,204,145,176,200,145,17& 
298 FORA=ATO43: READBA (A) : NEXT: FORA=BTDZSS: RE 
ADAZLAISNEXT 

Sad FORA=BTOL: D=3434B+940HA: FORBSBTOLI: POKED 
„189: G0SU5410: POKED+1,BY:D=D+2 

z1ıa FORC=-BTO?SS: IFAXLEI=BA (BI THENGOSUPS78:60 
SUBESEH E 

328 NEXTC,B:FORB=141028: FORC=BTO2555 IFAKICH- 
B% CB} THENGOSLIB4 18: GNSUB372: G0SLUB5FU 

338 FOKED, 96: NEXTEC,B,A:GOTDSSB 

Z40 DATA17@,171,174,175,186,187,.191,254,255, 
238,259 ,251,254,255,3,12,14,15,58 

350 DATA&B,53,172,176,188,192,256,248,243,25 
2,25?7,243,240,248,172,195,192,3,15 

358 DATA3,53,3,15,12,3 

378 E= (CANDEFI + CEAND 192) #5+52BB8+81 92: L=E- 
INT (E/2563%*25&:H= INT iE/25&} : RETURN 

330 POKED, 144: POKED+1 ,L:POKED+Z,H: D=D+3: RETU 
Rh 

398 POKEB, 173: POKED+1,L:POKED+Z,H: POKED+3,41 
: POKED+4 , BA (H+15) ı FOKED+S5,7 

400 FÜKED+6 ‚BY: POKED+7,141: POKED+8,1: POKED+? 
„KH: D=b+19: RETURN 

418 CR=192: BY=B% (B}: FORBI=BTOSs IF(BZBIANDER 
J=CR/1.STHENBY=BYANDNDOTER 

428 ER=CR/4:NEXT:RETURN 

338 DATAyayasyvaraınena 19273414, 20,251, 
35,15,58,251,234,234,239,174,174 . 

4409 DATA1F2,176,189,175,174,174,235,235 47195 
192, 1BB,1BB, 172g ums Fan n na nn 

ASB DATA, 2401192, 243,243,238, 238,235, 239,2 
34,235,171,174,174,174,174,175,186 

462 DATALB7,1B6,1095,175,170,191,234,174,197, 
187 ,196,234,179,254,175,234,172,171 

470 DATA235,234,234,235,235,186,12,60,68,256 
2B6, 172, 172,172, 4030391135514, 14 

490 DATA&3,58,734,234,234,234,234,254,234,18 
6,174,184,187,187,156,234,238,238 

472 DATNZ34,174,178,175,186,187,175,179,255, 
234,171,235,196,186,234,17@,254,18& j 
Sad DATA186,186,186,174,238,258,174,172,175, 
175,174,174,175,186, 234, 5, 3,3,172,192 

518 DATA248,176,172,234,235,235,58,58, 15, 1a 
71,171,235,171,171,175,240,,191,234 

528 DATA174,187,174,234,63,,179,186,170,174, 
170, 186,170,255,171,1896,170,255,17@ 

5390 DATA186,171,252,251,175,235,197,235,175, 
240,,170,171,175,172,178,235,60, 

540 DATAL72,172,172,176,175,192,, 

sen C=34286: FORA=BTITSBBSTERS2ZD: FORB=BTO7:PO 


DATAZSQ, 252, 166,252,224 ,88,208,243,88,76 


REM M.CODE & TABELLEN 


7/88 


<211> 
<“2B2> 
x5> 

<2047 
<i12> 
x222> 


x1B&> 
<102> 


<aß> 


«1547 
«1862? 


<175 
<204 > 
<198> 
<a2?> 
153? 


<36> 
<> 


<165> 
<146} 
<253> 


x144> 
233? 


x225> 


<ı98> 
<1BB> 


<107> 
<200> 


1435 


.£137> 


467 
“1385 


<18?> 
<14> 
81735 
<112> 
«113 
2517 
<i1ll> 
<205> 
287 
s17? 


2223 


<a5> 


476 








PROGRAMME EI 


KEC , {A+B) -INT C(ArB) /256) #256 

Som POKECHZUOR , (A+B) 7256: C=C+1:NEXTB,As FORA=O 
TOP4ASTEPR: POKEC+ZBA, ArC=C.rl:NEXT 

S7a D=377288: FORA=BTO7:E=1: FORB=EARAHrI TOAHBHB: 
FORC=UOTOS3STEPSA4F/B ö 

Fe;=17] POKED+C+ArA4 ,PEEK ID+E+Ar64  ORE: NEXT: -E+ 
2:NEXTB,A: B=9: C=G 

578 FORA=37792T0A+631ı FOKEA „B+t£+. 5: B=B+1.4062 
5: IEINT (BY >FTHENB=B-19:0=C+16 

oma NEXT: FORA=ATOA+7:READB: POKEA,B=NEXT: DATA 
2,0,1,2,8,144,128,112 

618 B=0: FORA=45745T0R+79 : POKEA,B+.5:B=B+1.28 
ıNEXT 

620 C=178/ 1 FORA=BTDA3: FORB=1E- 1017083: FÜKE4U 
gAB+B+AR64, ATN (A/B) #C+.S: NEXTB,A 

38 FORA=BTD?4: POKE45596+A ,A#AB-INT (A#42/255 
14256: POKEASFZIHA, (A#40) /256: NEXT 

5a B=B: E=. 28: FORA=AT063: POKE45117-A ,B; POKE4 
5595-4,B/10:C=6#1.05:B=BErC= NEXT 

[et] FORA=45557T04564B: POKEA, 7: NEXTıFORA=ATOZ 
: FORB=UTO?: POKEASB46+B+ AKA, BrAtld 

sa NEXTB, A: FORA=2297210A+r127: FOKEA,„BE NEXT: 
ERA=BTG? : FORB=24992+A#16TOB+13 

&£78 POKEB,S64NERTB,A 

Eds 

675 REM DATEN LESEN 
REARA: IFA<ETHENEND 
READB: IFB<DTHENGSR 
FOKER „BB: A=A+1: GOTDA7B 


63 
4782 
788 
7/10 : 
1208 REM NMI / IRQ 

1018 DATA32748,239,252,9,128,8,194,285,56,48 
‚216,169,255,141,2,228,74,141,0,220 

10728 DATAS32,7234,255,32,225,255,2098,3,76,102, 
254,162,250,154,76,8,72,128,72,138 

1938 DATA72,152,72,169,54,133,1,76,76,234,72 
‚158,72,152,.72,189,29,5,-1 

ıg48 REM HÜREZONT PRINTEN 

1950 DATAS2832,169,08,153,165,165,164,133, 168 
‚186,169,160,198,165,167,281,7,144 

1048 DATA2,152,230,149,161,128,168,165,169,2 
4,121,9,129,133,170,169,39,135,171 

iara DATA195,15,129,133,172,153,173, 185,58, 8 
29,133,174,135,175,169, 218,164, 250 

1880 DATA15,2,157,197,141,183,128,165,171,20 
1,32,176,7,201,7,144,3,24,144,3,32 

1270 DATALBS,128,202,165,165,24,195,8,133,1& 
5,144,2,239,166,199,175,49,12,1970 

1129 DATAL73,16,12,0,178,165,172,133,175,16, 
4,1685,174,133,175,164,171,169, 170 

i1t19M DATAIS3,128,127,198,171,16,9,76,165,170 
„41,2489,169,185,192,141,24,101,165 

1128 DATA133,176,195,136,142,191,156,133,177 
‚155,1790,41,7,168,185,184,129,72 

1138 DATA185,94,129,72,169,0,94,71 

1148 DATAZIN24,48,36,34,530,26, 24,22, 28, 10,16 
„14,10,6,4,0,0,8,90,1,2,.4,7,80,7,4,2 

1158 DATA1,9,8,0,39,4,2,39,39,39,39,8,37,59, 
39,39,2,4,39,71 

1168 REM BRAPHIKADRESSE & FORMAT 

1170 DATA33?16,18,170,199,64,176,133,176,187 
„65,176,73,96,133,177,199,2,177,135 

1182 DATA1L74,189,1,177,.133,172,96,-1 

i19B REM STERNE 

1200 DATA347565,24,105,74,141,235,143,185,32, 
141,241,1433,185,22,141,178,143 141 

17212 DATA15,144,105,32,141,191,133,191,197,14 
4,195,32,141,197,143,141,25,144,105 

1?2Q@ DATAS2,141,192,143,141,28,144,165,164,% 
1,32,298,7,172,128,6,174,160,6,24 

12:0 DATA144,5,172,192,6,174,224,6,224,48,17 
4,38,172,152,176,34,185,136, 142,5 

1248 DATA144,141,233,143,138,18,10,10,144,3, 
239,233,143,24,121,192,141,141,232 

17258 DATA1243,144,3,2398,255,143,159,80,141,0,0 
„173,74,144,141,258,143,175, 196,144 

1240 DATA1L41,7,144,165,160,24,195,08,170,75,2 


Compute mit 


x184> 
«<224> 
“2356? 
<217> 
<152> 


<S5a> 


x234> 


«737 
E77 
“ZB 7 
240? 


:149> 
<4l> 


2227 


Sa7> 
“2243 
«127 
<195> 
<187> 
527 
“1547 


<I357 
<192> 


<117> 
<9> 


<227> 
2243 
<202> 
<B2> 

<ia?? 
<202> 
x103> 


x252> 
<173> 


x198&> 


<170> 
<244> 


<i7b> 
xiB4> 
<h4> 
<zQa4> 
x38> 
<232> 
16? 
477 


<39> 


33 


Nw.c16chris.de 


BEE PROGRAMME 


S5,24,105,40,144,185,128,129,24,105 

1270 DATAQ,168,165,164,41,32,208,9,148,128,& 
‚142,160,6,24,194,6,148,192,6,142 

1780 DATA224,6,224,40,176,38,192,152,176,34, 
.185,136,142,5,164,141,71,144,138,18 

1279 DATA1R,19,144,3,238,71,144,24,121,192,1 
41,141,70,144,144,3,238,71,144,169 

1308 DATA48,141,8,0,76,0,136,79,154,98,176,1 
94,51,498,96,686,39,120,164,56,101 

1318 DATAi65,11,123,239,52,178,55,235,122,20 
5,138,209,14,242,54,95,165,162,165 

1525 DATA168,171,174,177,180,1893,186,189, 192 
‚„195,1978,201,294,207,219,213,216 

1330 DATA219,2272,225,228,231,234,237,249,243 

246,249 252,255, 1 

1348 REM GLEITERKOORDINATEN 

1358 DATAS7Z24,164,168,136,132,182, 
74,74,74,73,1568,185,144,145,141 
1368 DATA227,144,145,168,74,79, 78, 74,74, 73,1 
68, 185,148,145,141,10,145,165, 182 

1370 DATA41,63,74,74,74,170,199,128,145,133, 
133,189,156, 145, 133, 184, 154,185, 165 

1380 DATA192,41,7,170,177, 193,61,78,148,248, 
3,32,8,135, 165,168,41,63, 248,35, 74 

1398 DATA74,74.73,7,178,189,128,145,133,183, 
189,136,145,133,184,165,16B,41,7,73 

1200 DATA7,170,177,183,41,78,148,240,3,32,0, 
145,173,1,7,201,36,209,5,168,9,148 

1410 DATA1,7,201,155,208,5,150,35,190,1,7,17 
3,3,7,201,22,208,5,1548,9,148,3,7 

1320 DATA221,153,288,5,14B,21,140,3,7,96, 8,1 
73,0,7,56,233,1,141,8,7,173,1,7,233 

1450 DATAQ,141,1,7,96,173,8,7,24,195,1,141,0 
„74175,147,185,8,141,1,7,96, 173,247 

1448 DATA24,185,1,141,2,7,173,3,7,185,0,141, 
3,7,96,173,247,56,233,1,141,2,7,173 

1458 DATA3,7,233,0,141,3,7,96,160,224,32,94, 
160,224,32,96,145,145,145, 146,146 


152,74,74 


en DATA146, 147, 147,56,119,74,92,92,56, 110, . 


74, 

la REM ANTRIEB / KOMPASS 

1488 DATA3TEBB, 248,230,187,165,187,41,7,133, 
187,16B,166,186,185,70,148,61,78 

1494 DATA148,240,11,238,185,165,195,41,63,13 
3,185, 32,168,144,165, 168, 73,255, 170 

1502 DATA232,138,41,63,168,138,74,74,74,74,7 
4,74,17@0,185,1648,147,24,125,228,147 

151B DATA141,4,7,169,4,125,224,147,141,5,7,2 
16,96,8 


1522 DATA254,224 ,208,168,244,158,248,128,1,2 


4,8,164,32,64,128,-1. 

1538 REM GLEITERSTEUERUNG 

1540 DATA37984,,166,167,164,190,152,41,1,208, 
10,224,5,144,6,198,149,169,25,133 - 

1559 DATAL38,152,41,2,208,18,2724,88,176,5,23 

2,169,1697,7,133,199,152,41,8,208,2. 

1568 DATA178,147,152,41,4,209,2,232,167, 166, 
167,16,4,162,0,134,167,224,14,144,4 

1570 DATA162,14,134,167,152,41,12,281,12,208 
‚12,224,7,230,8,144,2,198,1687,176,2 

iSd DATA238,167,224,6, 249,4,224,8,208,4, 221 
‚12,240,8, 165,16B,24,125,8,149,133 

1570 DATAI&B, 152, 41,15,281,15,288,17,198,188 
‚165,189,41, 31,133,188,17@,165, 167 

1202 DATA2A, 125,224, 148,133, 169,96,0,B,2,0,8 
11 Brise 0,1,2,2,0,0,0 

1610 DATA2SS,@,253.9,255,255,255,8,255,2,255 

‘251,251 ,252,252,255,254,255,9,1,2 

1628 DATAS,4,4,5,5,71 

1432 REM KOOR.DIVERENZ BERECHNEN 

16540 DATA3B224,169,0,153,173,173,0,7,32,284, 
149 ,133,174,173,2,7,32,224,149,133 

1558 DATAL75,165,176,74,56,229,174,144,18,72 
„165,173,9,1,133,173,1904,176,4,73 

1640 DATAZSS,125,1,291,64,144,12,72,165,173, 

73,1,133,173,1984,73,127,185,8,133 

16470 DATA176,165,177,74,56,229,175,144,10,72 
„1654173,9,2,133,173,104,176,4,73 


34 


«<174> 
1795 
x<241> 
«223> 
<98> 
x25> 
“777 


Ir 
<112% 


225? 
*152> 
«2375 
<ar> 

«2457 
sah> 

1987 
<1895 
<227> 
<145> 
s12> 


<194> 
x146> 


<22> 
<248> 
<218> 
<99> 


<100> 
<1&1> 


<217> 
<246> 
x159> 
<203> 
<132> 
<1435> 
1977 
«2297 
<1b2> 
<737 

<144> 
<119> 
<1489> 


<229> 


1688 DATA255,195,1,201,64,144,12,72,165,173, 

73,2,133,173,194, 73,127,105,9,133 

1870 DATA177,165,176,24,101,177,240,5, 168,41 

‚192,240,3, 104,184,96, 144,173,189 

1700 DATAZ12,149,133,173,76,8,52,16@,179,168 

„185,178,178,96,192, 128, 264,1 

1718 REM 3D-STEUERUNG 

1728 DATASASSB,133,76,134,77,8,184,133,78,1& 

7,0,153,64,3,185,192, 177,133,17& 

1730 DATA1BS,B, 178, 135, 177,32,88,149,165,76, 

24,141,22,150, 105, 64,141,91,158,1B5 

1748 DATA 141,151, 150,185,B, 176,72,8,185,6 

4,170,24,191,77,141,B,4; 10,168, 185 

1730 DATA1,177, 74,24,105,213,133,79,164,176, 

156,177; 165,175, 41,64, 240,2, 164,177. 

1768 DATA155,176, 152,41, 43,141,63,150,138,18 

‚18,10,10,18,12,7,0, 168, 138,41,60 

177& DATA74,74,9, 168,141,77, 150,185,B,2,121, 

173,40,32,16B, 159,24, 101, 168, 24,101 

1788 DATA79F,141,64,4,73, 255,24 ,181,79,56,233 

„172,178,16,2, 162,9,224,39,144,2 

1798 DATA162,39, 18B,176,165,78,41, 1,208, 14,1 

04 ,240,27,24,125,45,125,128, 129, 176 

1B00 DATA19,168,144,16, 124, 248,13, 73,255,24, 

195,32,125,128,129, 201,176, 176,1 

1818 DATALGB, 148, 128,4,96,-1 

1820 REM X-STABILISIERUNG 

1830 DATA39S5A4,8,9,168,24,165,76,141,213, 158 

„1431,224,158,141,2,151, 105,64, 141 

1840 DATAZIF,15D, 141,245, 150,141,255,150,105 

‚64,1431,7,151,141,20, 151,141,54,151 

1950 DATA1NS,64, 141,15,151,141,41,151,141,51 
„151,152,40, 249,42,225,0, 181, 56, 2086 

186D DATAS, 173,54, is1, 178,37, 237 ,2,181,176,2 
‚73,255,0,201 „32,152, 144,8, 40,176,2 

1870 DATAI34,152,56,176, 10,129,44,101,196,40 
‚„16,3,24,195,128,141,64, ı01, 148,0 

1859 DATAIBI,168,40,240,42 ‚>as,12B, 181 ,56,28 

B,5,173,192, 181,176,37, 237, 128,181 

1290 DATA176,2,73, 255,8, 201 ‚32,152 

175,2,136,152, 56,176, 18, 109,192, 181 
190B DATAIBG,AB, 16, 3,24,105,128,141,192,181, 
139,129,181,78,- 

1910 REM ERÄPHIKBLOCK PRINTEN/LOESCHEN 

1928 DATASB72@,32,259,151,165,176,141,139,15 

1,165,177,141,148,151,165,172,141 

1930 DATA1L14,151, 165,171,1@,18,12,141,121,15 

1,169,0,42, 141,129, 151, 165, 146,141 

1948 DATAL6S, 151,165, 178, 131,151,151,165, 164 
„141,131,151,154,165,132,175,162,8 

1950 DATA1B5,192,141,105,8, 121, 142,151,185,1 
36,142,185,0,9,8,141,143,151, 188,88 

1948 DATA143,189,8,8,153,0,9,202,16,244,173, 
139, 151,195,4,141,139, 151,144,3, 238 

1970 DATA1AD, 151,238,175, 1164,175,192,9,144,2 

03,76,0,141,258, 151,32,258, 151,185 

1980 DATAL72,141,210,151, 165, 171,19,10,10,14 
1,215, 151,16%,0 „42,181,223, 151,165 

1990 DATAI66,141,245,151,165, 1&4,141,225,151 
„164,185,132,175, 162,8, 185, 192 „141 

2aRd DATA1QS,@,141,235,151, 185,135,142, 105, a 
‚9,2,141,236,151, 169,0,18B,80, 143 

Said DATAIS3,D,0,202,16, 247,230, 175,164,175, 
192,4,144,217, 96,0,160,0,132,163 

2a20 DATAI6S, 173,56 ,233,24,176,7,73,255, 105, 
1,133,163,152,133,165,24,191,174,56 

2038 DATAZ29,163,144,16,240, 14,201,152,144,2 
„169,152,133,156,197,165, 249,2,176 

2040 DATAS, 124,184,76, 165,163, 164,172,208,1, 
152, 240,2,192, 1,240,12,136, 135,198 

Zus DATA2S2,152,142,64,152,24,32,8,152,133, 
163,165,172,133,178, 24 105,40, 133 

2040 DATA1B1,169,4, 133, 180,165, 171,168, ‚56,22 

9,178,133,171,196, 170, 176,16, 132 

2078 DATAIT2, 136, 152, 200, 73,255,24,1@01,17D,1 

33,180,167,0,133,171,196,181,176, 36 

ZuBa DATA1L92.48,144,198,152,73,2535,24,181,17@ 
‚185,41,135, 172,165, 176, 24,101,188 


‚144,5,40, 


Compute mit 


<22B> 


x203> 


<ZBl > 
«2147 


«B7> 
<1B875 
1673 
<95> 
2177 
<68> 
<br> 
2445 
<218> 
«18773 
<x135> 
s215> 
<175> 
<180> 
653 
x227> 
s251> 
<a> 


x199> 
1757 


<127> 
<41> 
2507 
«2443 
z177> 
<228> 
£735 
<139> 
<2B57 
<22> 
<36? 
<1B2> 
<9a> 
x221> 
<a6> 
<178> 


x167> 


71/88 


ww.c16chris.de 


zusa BATA1L44,2,250,177,24,101,163,133, 176,14 
4,2,239,177,178,177,16,2,1904,194,95 
»120: DATALB,96,10,101,143,96,10,12,96,18,18, 
191,143,976,19,19,101,163,101,163,96 
z110 DATA19,18,101,163,181,163,181,163,954,1@ 
‚„18,12,95,18,18,1@,101,163,76,19,10 
2128 DATA19,101,163,101,163,96,12,10,180,1Di, 
163,121,1683,101,163,96,10, 10, 12,121 
2138 DATA1I53,181,163,191,163,191,163,76,18,1 
9,18,101,153,191,143,191,153,101 
2148 DATA1553,101,163,96, 18,19, 10,121, 10%, 101 
‚153,191,183,1901,165,121,163,101 
2150 DATALAS,#6,152,1594,158,161,166,173,182, 
185, 172,208,210,227,234,-1 
2149 REM KARTE ANZEIGEN 
2178 DATASTIE4,1682,0,24,189,192,141,195,63,1 
41,40,153,187,1356,142,181,164,141 
213A DATA41,153,150,709,1597,86,155,8,0,155,2 
23,259,138,195,89,172,201,1356, 208 
>19 DATA222,24,189,1972,141,1925,65,141,75,15 
3,199,136,1942,121,164,141,76,153 
2208 DATAl&B,20%,1697,95,153,9,0,136,208,250, 
167,8,24,170,72,r99,192,141, 105,72 
2218 DATA141,189,153,189,156,142,1@1,164,141 
‚„110,153,162,23,169,170,188,08,143 
2220 DATA153,9,0,202,18,247,194,105,8,201,14 
4,208,218,165,164,9,11,133,177,18% 
2230 DATA1LS0,133,176,1658,0,1697,222,145,176,2 
49,145,176,208,135,176,169,118,2aD 
2240 DATA145,175,280,145,1764,222,145,176,165 

„164,9,21,133,177,169,128,133,176 
225 DATA148,105,169,221,145,174,200,145,17& 
„169,117,200,145,176,209,145,176 
2268 DATAIA9,221,209,145,176,209,135,176, 140 
,„2,169,96,145,176,165,164,41.32,208 
2270 DATAB&, 174,47,7,249,43,202,189,15,7,32, 
149, 179,73,255,56,233,240, 168,155 
Z2U0 DATA12R,178,24,195,49,133,176,185,153,1 
78,125,220,133,177,189,6,7,32,168 
2290 DATA179F,158,189,24,7,145,176,202,16,214 
173,3,7,32,160,179,73,255,56,233 
2308 DATA248,148,185,128,178,24,185,49, 133,1 
7&,195,153,178,195,220,133,177,173 
2510 DATA1,7,32,168,177,1689,169,18,145,176,7 
5,1 
2520 REM KARTENFARBE %& LOESCHEN 

38 DATA3945%,164,250,48,12,165,251,16,2,16 

ee, 205,49,228, 208, 3,96,169,2, 141 


254 DATA7S, 154,152,16,24,18%, 128, 178,195,40 


"131,77,154.189,153,178,105,220,141 

23590 DATA7B,154,160,24,169,8,153,0,8,1364, 16, 

250,202,15,727, 201, 2, 200, 11,76,16 

23640 DATALSZ, 165, 250, 15,5,169,1,133,251,96,1 

65,251 ,48,251,165,169,24,195,52, 141 

2370 DATALS7,154,162,8,134,170,24,189,192,14 
1,195,54,1941,148,154,189,136,142 

2380 DATAIQ1,154,141,149,154,169,0,224,8,144 
‚2,167,85, 162,24, 198,88, 143, 153, a, } 

7398 DATA2O2, 15,247,230,170,166, 170,724, 144, 

208,212,178,231,16&5,258,7, 25 133,250 

2408 DATAFA,-1 

2418 REM ZEIGER AUF GRAFHIKEN 

2424 DATA45120,2,2,2,0,12,08,52,6,108,9,220,0 
122,1,122,1,122,2, 124.2,134,2,17@ 

>2238 DATA?,10,3,124,3,84,4,94,4,1498,5,1558,5, 
160 ,5,196,3,36,6,158,6,112,7, 118,7 

2448 DATAL74,9,178,8,186,9,222,8,62,7,176,9, 
135,18,136, 10,289 ,11,201,11,2153,18 

2454 DATA?34,11,29,12,128,12,32,13,32,12,29, 
4,26,19,36,14,68,14,128,14,232,14 

2468 DATA216,15,216,15,26,47,27,17,33,17,597, 
17,117,17,229,17,213,18,213,18,23 

2478 DATAZO,24.20,30,20,54,28,119, 20, 226,22, 

219,21,219,21,29,23,21,23,27,23,51 

ZAGR DATA2E,111,23,273,23,297 ,24,,2@87 ,24,85,5 
Lot 

2498 REM GRAFHIKFORMATE 


2500 DATA43312,2,1,.5,2,18,4,14,4,28,5,29,643 


7/88 


x<T10> 
377 
<48> 
<142> 
«2143 


“335> 


«107> 
2493 


<I77 
<2B6} 


<1383 
263> 
<1a3> 
<2> 
«1993 
<139> 
<182> 
<183> 
<162> 
<1B4> 
<1a5> 
<228> 
<4> 


<a8> 


Ar? 
<15> 


PROGRAMME EEE 


2,8,32,842,1,572,9,4,16,6,1946,27,8 
251B DATAS2,19,32,18,2,145,2,9,4,16,6,19,6,2 
7,8 „32,10,32,10,2414542, 9,4,16,6,19 
320 DATAG 27,8, 32,10, 32,1@,1,1,4,3,7,3,10,5 
ia, 7,18,9,23,11, 23,11,1,l, 3,2,6,4 
2530 DATA1D,6.14,8,28,12,23,14,23,14,1,1,3,2 
‚6,4,18,6,143,9,20,12,23,14,23,14,1 
2540 DATAL,3,2,6,4,10,6,14,8,20,12,23,14,23, 
14,1,1,3,2,5,4,18,6,14,8,28,12,23 
2559 DATA14,23,14,13,3,-1 
2548 REM OEJEKT X-KOORDINATEN 
2578 DATA45504,163,224,155,77,142,254,49,118 
‚105,215,112,223,65,14,117, 140,243 
2S00 DATA9S,38,172, 4,190,77,8,16,218,12,248, 
144 ,56,128,24,171, 230,214, 107,62, 64 
2598 DATA247 ,74,7%,104,67,67,88, 192,35,27,20 
4,279,190,146, 215,110,181,136, 93 
2688 DATAISI1 ,207,0,88,135.82,128 
Z&18 REM OBJEKT Y-KOORDINATEN 
2628 DATASF,143,73,132,13,111,163,22,278, 188 
‚64,133,186,55, 128,99, 15, 97,128 ,207 
3430 DATA1S4, 1B7,245,70,206,148,195,63, 216,1 
78,181,14,15,51,87,36,124, 199,126 
2648 DATA2RF, 159,181 ,246,86,19,207,252 114,1 
56 ,223,65,180,14,20, 233,139, 194,182 
2458 DATA9S,0,65.187,149,128,-1 
2660 REM RND-TANKS 
2&70 DATA4SBBB,32,136,179,162,8,172,27,212,1 
92,24 ,176,249, 195, 22,179, 48, 244,157 
2680 DATA&,7,7,128, 153,22, 179,202,16,233,32, 
136,179, 162,0,172,27,212, 192, 16,176 
2690 DATA249 185, 22 ‚179, 49,244, 157,15,7,7,12 
8,153,22,179,202,16, ‚233,160,8, 189 
>20 DATA130.153,24,7,167,220,153,33,7,136,1 
6,243,96,168,23,185,22,179, 44,127 
2710 aATALSS.22.179,136,16,248,96,-1 
2728 REM BCD NACH BINAER 
2738 DATA45984,168,41,15,1941,188,179,152,41, 
240,74,74,74,141,182,179,152,41,240 
2748 DATA74,105,0,195,0,94,-1,-1 
ENDE DES LISTINGS 


1443 
SRELE 
x73> 

<176> 
1593 


204? 
<a73 


<1583 
«297 
<b> 
<155> 
<ı1823 
“185; 
:179: 
<18> 
1405 
x192) 
<44> 
<71> 
<35> 
<t21> 
<78> 


287 
<28> 





C-44 LISTING + ECHECKSUMMEN cc vi.0 


iß REM--——- mn 

11 REM > GANYMED < TEIL & 

12 REM 

13 REM (2) T.LANART 1988 

14. REM mm 

110 PRINT"CHHITE CLEAR} ":POKES2, 78: POKES6, 78 
sCLR 


122 FOKESS288, 2: POKESS2B1 ‚2:PRINTTAB(25ES) SPC 
{2369 "BITTETSPACEFETWASTSPACEIGEDULDTSPACEY ! 
124 ı 

i25 REM DATEN LESEN 

124 ı 

1320 READA: IFA<OTHENENB 

146 READB: IFB<ATHEN1SB 

ısa FOKEA, B: A=SA+1:B0T0148 

152 

12B0 REM ZIEL/TANK-ANZEIGE 

1@1@ DATASY&16, 162,204, 160,63,167,0,25,192,4 
‚136,16,250,165,240,2,162,194,168 

1920 DATASF,48,7,167,199,138,160,4,153,73,22 
3,153,113,223,153,153,223,153,193 





ta3G DATA??3,153,106,223,153,146,225,153,1D6 


„225,153,226,223,136,16,229,,96,-1 

te4A REM ZIELKREUZ 

1052 DATASFGAN, 165,255, 249,57,169,154,177,25 
2,9,3,145,252,169,162,177,252,9,240 

{Q&@ DATA145,252,148,170,177,252,9,43,145,25 
2,162,165,177, 252, 9,3,145, 252,200 

1070 DATA1F2, 168, 200,245, 198, 293,168, 181,177 
„252,9,3,145,252,208, 192,194, 208 


Compute mit 


<2275 
“75> 

<155> 
“202> 
«231? 


<233> 
<27> 
<182> 
&7> 
<1B4> 
<220> 
<60> 
<188> 
<218> 
<138> 
<234> 
<192> 


<45> 
1877 


<176> 
<A > 


x1&> 


35 


ww.c16chris.de 


BEE PROGRAMME 


12ua DATA245,76,0, 165,255, 2088,44,16597,80,164,1 
69,192,40,176,2,169,85, 1698, 154,143 

19790 DATA252,169,152,145,252,168,170,145,252 
„r69,165,145,252,249,192,158,208 

11DB DATA2497,178,253,168,121,145,252,20B8,192 
‚104 ,208,247,250,253,96,-1 i 

1110 REM TEMPERATURANZEIGE 

1128 DATA39BB9,173,42,7,794,74,74,74,24 105,1 
89,168,185,192,141,1805,248,133,176 

1134 DATALBS,135,192,105,724,133,177,150,8,1 
45,71,145,73,177,176,133,71,177,176& 

1140 DATAP, 15,145,176,160,8,165, 72,145, 73,17 
7,176,133,72,169,255,145,176, 165 

115A DATA174,133,73,165,177,133,74 96,71 
il6R REM STRAHL/MASCHINENANZEIGE 

1170 DATA39872,173,43,7,74,74,74,74,141,221, 
1554173,43,7,74,74,41,3,168,105,57 

1189 DATA155,144,225,155,167,178,1680,0,172,8 
‚2BR,4,169,8,176,4,144,2,169,0,170 

11972 DATARBG,143,157,235,251,137,236,251,157, 
237,251 ,157,238,251,200,192,16,288 

1208 DATAZ24,173,44,72,74,74,74,73,141,25,156 
,173,44,7,74,74,41,3,169,185,57,158 

1218 DATA141,29,156,1689,178,160,8,172,0,2D8, 
4,159,8,176,4,144,2,167,9,170,88 

1224 DATA143,157,45,253,157,46,253,197,47,25 
3,157,104,254,209,192,16,208,224,9& 

1239 DATAQ,128,16B,168,-1 - 

1240 REM ZAHLENWERTE ANZEIGEN 

1250 DATAARBRB,173,5,7,31,15,10,19,18,141,10 
0,155,173,4,7,41,248,74,141,186,15& 

126% DATA1L73,4,7,41,15,18,18,10,141,112,156, 
162,4,168,68,185,0,87,157,248,249 

1278 DATAIBS,0,97,157,248,249,185,8,87,157,8 
‚258,136,282,16,234,173,1,7,941,240 

1288 DATA74,1941,245,156,173,1,7,41,15,18,18, 
12,141,252,156,173,0,7,41,240,74 

1279@ DATA141,2,157,173,0,7,41,15,18,19,10,14 
1,8,157,173,3,7,41,240,74,141,14 

1309 DATR1S7,173,3,7,41,15,190,10,18,141,28,1 
57,173,2,7,91,240,74,141,26,157,173 

131R DATA2,7,91,15,18,10,10,141,32,157,173,4 
6,7,41,248,74,141,38,157,173,46,7 

1328 DATA41,15,12,18,19,141,44,157,173,45,75 
41,248,74,191,58,157,173,45,7,41415 

15598 BDATA10,10,108,141,56,157,162,4,1&9,48,18 
5,8,87,157,89,249,185,8,87,157,88 

134B DATA249,1895,8,97,157,98,249,185,8,97,15 
7,104,249,165,0,87,157,136,249,185 

1358 DATAR,97,157,144,249 ,185,0,87,157,152,2 
47,185,8,87,157,168,249,185,8,87 

1560 DATA157,9,251,185,0,87,157,17,251,195,80 
‚B7,157,25,251,185,8,897,157,33,2851 

157G DATA136,282,16,180,173,47,7,41,15,18,18 
„18,141,81,157,162,4,169,5B,185,0 

1399 DATAB? ,157,16%7,259,136,292,16, 246,76, -1 
139@ REM ENERGIE +/- 

1200 DATAAAZEB,164,69,48,82,165,75,41,1,24B, 
35,173,43,7,24,105,4,178,176,26 

1412 DATA185,33,7,56,233,2,153,33,7,176,12,1 
69,98,1593,24,7,1697,0,1537,33,7,740,3 

1428 DATA142,43,7,165,75,41,2,248,35, 173,44, 
7,24,185,4,178,175,26,185,33,7,56 

1438 DATA233,2,153,33,7,176,12,169,98,153,24 
ı7,169,9,153,33,7,298,3,142,44,7 

1448 DATA165,69,16,68,1645,75,41,1,248,24,173 
„44,7 ,56,253,4,168,144,15,173,43,7 

1458 DATAZ4,105,4,176,7,141,43,7,152, 141,44, 
7,165, 75,41,2,240,24,173,43,7,56 . 
1468 DATAZ33,4,168,144,15,173,44,7,24, 105,4, 
176,7,141,493,7,152,141,43,7,172,47 

1470 DATA7,288,1,95,136,173,38,7,24,121,49,3 
58,141,48,74,178,1,76,168,9,165,1#1 

i488 DATA41,1,289,12,173,44,7,56,233,4,176,1 
„152,141,44,7,165,83,2581,18,144,12 

1490 DATA173,43,7,56,233,4,176,1,152,141,35, 
7,96,28,26,32,38,44,50,56,62, 68,1 

iS0@ REM GESCHWINDIGKEIT/TEMPERATUR 


36 


<2B1> 
<227? 


<232> 
42385 


<151> 
<> 
<Z16> 
“oh? 
927 
<178> 


«1077 


<213> 


x137> 
«157 
«2277 
<1iB8}> 
*159> 
947 
«213 
x56> 
<2215 
<202> 
<1177 
«231? 
<2B5> 
<14B> 
275 
<90> 
s248} 
ar .T.y) 


x36> 
sal> 


”c22> 


x7975 

<1547 
x197> 
<1783 
<188> 
<24B8> 


<111> 


4283 


<235> 
<B4> 


151Q DATA40544,164,191,152,41,1,208,11,238,1 
86,152,41,16,208,12,169,7,280,22 

1529 DATA165,154,41,32,208,2,198,186,165, 186 
‚16,4,169,8,133,186,201,5,144,4,169 

1338 DATAS, 133,186,152,41,1,208,29,173,42,7, 
201,129,144,5,233,2,141,92,7,152,41 

1540 DATA16,208,12,173,42,7,201,2,144,5,233, 
1,141,42,7,152,41,16,240,12,175,42 

1558 DATA7,281,128,176,5,185,2,191,42,7,152, 
41,1,248,12,173,82,7,201,254,176,5 

1568 DATA195,2,141,42,7,96, 71 

157® REM MASCHINENFELER 

1590 DATA407@4,173,21,288,41,254,1508, 165,258 
‚41,2,2498,6,165,191,41,1,240,4,140 

1578 DATA21,208,96,152,7,4,141,21,2B8,16@,14+ 
162,1,165,191,91,16,248,4,169,7,162 

1B0 DATA19,140,58,159,142,73,157,165,88,24, 
195,54,133,98,16,10,169,1,141,73 

1618 DATA159,169,7,141,6B,159,169,8,141,37,2 
98,167,8,141,39,208,162,158, 160,48 

1628 DATA132,1,173,248,223,73,3,141,248,223, 
166,55,132,1,41,2,248,2,162,288 

1438 DATA142,0,288,96,-1 

1640 REM STRAHL 

1450 DATA4BB32, 173,21,298,41,253,140,165, 258 
„41,2,208,8,169,8,135,83,149,21,208 

1460 DATA96,152,9,2,141,21,288,165,190,41,1& 
‚200,13,164,83,192,14,176,4, 160,32 

16470 DATA132,83,24,144,11,169,8,133,17,164,8 
3,208,3,200,132,83,198,03,165,93,41 

16D DATA31,133,83,169,24,105,2,41,31,1792,18 
5,218,159,133,81, 189,218, 159,133,82 

1698 DATA96,113,113,113,113,314,114,114,114, 
114,114,114,114,115,115,115,115,115 

1700 DATA115,115,117,117,117,118,119, 128,121 
‚123,125,128,132,137,143,-1 


-171@ REM EXPLOSIDN 


172@ DATA31264,165,202,16,15,164,201,48, 11,1 
85,123,188,141,101,122,185,131,188 

1738 DATA133,20?,160,2,165.202,41,3,291,3,20 
8,2,162,1,142,38,208,165,282,8,74 

1749 DATA74,179,173,21,208,168,48,16,7,152,4 
1,3,141,21,225,96,178,202,165,258 


, 1758 DATAA1,7,240,2941,152,9,252,141,21,208,13 


89,95, 180, 141,124,122,24,185,6,141 

176@ DATA137,122,185,1,141,148,122,169,98,13 
3,1,168,5,185,0,180,153,25B,223,136 

1770 DATA16,247,169,54,133,1,173,6,188,141,2 
3,208,141,29,228,158,11,185,7,180 

1788 DATA153,4,208,136,16,247,96,-1 

1792 DATASGBRR, 1B1,78,98,98,958,98,2,178,1908, 
8,58,8,50,8,50,0,50,0,5%, 102,103 

{800 DATRIB4,185,98,98,2,166,98,190, 90,166 ,1 
11,190,111,90,58,4,590, 126, 197,108 

1818 DATA199,119,111,2,150,70,174,90,198,90,; 
152,111,174,111,198,111,102,103, 104 . 


1820 DATA10S,78,98,254,139,66,186,65,138,108 . 


‚186,108,0,59,0,59,106,187,100,1R9 

1A3B DATA11B,111,254,112,46, 160,66, 200, 66,11 
2,128,160,188,208,100,0,17,38,57,7& 

1649 DATA7&,57,38,19,0,0,17,38,57,57,38,19, 0 
‚@,19,38,38,19,0,0,17,19,2,119,119 

185D DATA113,113,185,185,95,95,15,159,23,23,3 
1,31,39,39,-1 

1BsB REM ZEICHEN PRINTEN 

1870 DATA44240,72,18,18,18,133,174,169,8,42, 
133,175,152,72,138,72,165,174,105 

1898 DATA&4,133,174,165,175,185,87,133,175,1 
38,12,18,19,172,152,19,18,10,133 

1992 DATA175,9,24,189,192,191,101,173, 155,17 
5,189,136,142,185,192,48,105,0,133 

1928 DATA177,168,8,177,174,145,176,136,16,24 
2,104,178,184,168, 194 ,96,-1 . 

1918 REM RANGLISTE BERECHNEN & PRINTE 

1920 DATAS1372,169,36,160,0,190,8,82,224,37, 
288,3,153,0,82,209, 172,144, 208,241 

1959 DATA159,14,133,174,169,15,133,176,167,8 
2,133,175,133,177,162,8, 168, 512,173 


Compute mit 


<29> 
<19> 
2255 
<159? 
x19707 
<1387 
“106? 
2563 
<28> 
<254>7 
ı37> 
<337 
<1827 
<2483 
x1763 
<19> 
<1497 
“172 
<377 


213355 
203? 


«1357 
«23 

2273 
«1332 
x15b> 


2513 
<98> 


«1043 
“2435 
<127> 
c6> 
x122> 
<B> 


<?BB> 
x625 


2223 
<1B5> 
<155> 


<113> 
<55 


«51> 
<243> 
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19749 DATA45,7,289,174,249,4,144,13,176,14,17 
3,45,7,289,176,2490,4,144,2,176,3,24 
1754 DATA144,8,202,152,56,233,16,168,176,223 
„i24,205,2724,9,249,61,169, 112,133 
1960 DATA176,169,96,133,174,224,7,240,28, 108 
„15,177,174,145,176,156,16,249,56 
1974 DATAL45,174,233,16&,133,174,56,165, 
33,16,1337,176,232,2724,7,208,228,160 
1788 DATA15,173,45,7,145,176,136,173,46,7,1%4 
5,176,134,169,36,145,176,136, 16,251 
1798 DATA1659,48,133,1,162,8,24,189,192,141,1 
05,43,191,69,123,189,136,142,185 
zZEU8 DATA192,141,70,123,160,2009,1549,8,153,8, 
4,136, 289,250,138,185,9,176,201.144 
zB10 DATAZBB ‚222,162,8,24,189,192,141,105,64 
„141,111,123,199,136,142,105,192 
20?B DATA141,112,123,138,72,152,24,159,170,1 
88,09,143,153,8,0,202,14,247,194,.48 
OSRAM DATA4,162,1943,208,217,162,9,24,187,192, 
141,1905,64,141,147,1235,199,136, 142 
2040 DATA1BS,192,141,14B,:23,160,192,169, 2,1 
52,8,0,152,56,233,172,169,167,128 
2950 DATAIT76,244,7232,224,143,208,218,142,1,2 
4,189, 128,178,1@5,8,133,176,133, 174 
2ZDED DATA187,153,178,105,216,133,177, 105 ,Ayt 
33,175, 160,24,169,54,133,1,169,1 
2278 DATA224,165,176,2,169,8,145,176,169,48,1 
33,1,169,2,145,174,136,14,731,224,4 
2280 DATAZBB,23,168,20,169,54,133,1,167, 15,1 
45,176,169,48,133,1,1697,230,145,174 
2098 DATA134,192,3,209,239,252,224,18,208,17 
6,162,16,160,16,185,194,125,32,168 
210 DATA1LBB,208,192,25,208,245,140,0,195,17 
5,82,153,96,197,288,192,144, 268,245 
2118 DATA159,1,162,7,168,9,32,160,188,24,105 
‚1.232,224,15,208,245,169,36,162,7 
2128 DATAL&Y,19,32,168,184,232,224,15, 24 
8,159, 243,153,171,169,Bi, 133, 172 
2130 DATA162,7,160,27.177,171,74,74,74,74,32 
„‚169,192,177,171,41,15,209,32,16@ 
21430 DATAIBB,177,171,74,74,7%4,74,200,32,1&0, 
190,136,177,171,41,15,200,200,32 
2150 DATALSB,1B0,136,136,136,1659,171, 
15&,133,171,144,2,238,172,232,224,15 
2168 DATA22B,200,32,1908,125,169,54,133,1,148 
7,189,228,125,133,175,152,72, 162,7 
2172 DATA24,189,129,178,1905,9,1353,176,189,15 
3,179, 195,214,133,177,160,22,1065 
2198 DATA175,195,176,1356,16,251,232 
Da,227,152,2,173,19,289,268,251,160 
21970 DATAR,?00,708,253,202,16,243,194,168,13 
5,16,178,165,205,201,8,249,37,105 
222 DATA7,1790,24,189,128,178,185,9,133,176, 
189,,155,17B,195,2164,133,177,168,22 
2210 DATA169,1,145,176,135,158,251,165,205,1M 
„12,19,10,133,165,159,82,133, 166 
2220 DATA1659,9,133,204,169,54,133,1,238,2,722 
0,173,1,220,204,2,220,201 ,255,228 
2238 DATAIR, 149,0,141,119,2,133,178,32, 159, 2 
55,1597,48, 133, 1,173, 119, 2, 188, 221 
2740 DATALA7, 206, 3, 76, 148, 125,166, 205,224,9, 
240,62,152,208,7,169,37,32,194,125 
7250 DATA1FO , 204,56,733,55,201 ,233,209,5,167 
ı39,32,194,125,281,221,206,14,164 
2268 DATA?W4 ,240,18,169,364,52,194,125,136,48 
‚2,132,204,201,247,208,4,169,36,248 
2272 DATAS,201,36,175,7,701,19,144,3,32,194, 
125, 32,189,125,1697,54, 133, 1,238,2 

230 DATA22D, 173,1,228, 49,0, 220,286 ,2,220,41 
an 208,139,96,0 
27299 DATAI69, 244, 135,171, 189, 81,133,172,162, 
7,168,12,177,171,32, 180, i58, san, 192 
F3ad DATA26 ‚209,246, 168, 171.24,1858,16,133,17 
1,144,2,238,172,232, 274,15, 289,728 
2310 DATAFE,9,:50,0,132,174,1697,82, 
69,54,145,176,208,1972,144 ‚288,247 
732@ DATA159,14,133,176,160,2,169,0,145,176, 
200,145,176,152,24,185,15,168, 192 


174,2 


24,105, 


‚224 ,15,2 


133,177 ,1 


7/88 


“ 


<188> 
“247 > 
<200> 
<117> 
<195> 
<221> 
<95> 
<122> 
<137> 
<141>' 
<168> 
<28> 
<142> 
<99 3 
<i6> 
<BB> 
«234> 
<159> 
s21> 
£92> 
<186> 
<246> 
<19>- 
39} 
<39> 
<135> 
<234> 
<iB> 
<i6> 
<228> 
<198> 
<> 
<191> 
<2@&> 
<al> 
<i18> 
<144> 
<119> 


<238> 


PROGRAMME IE 


2338 DATA12A,288,248,169,8,133,705,76,489,124 
‚154,284,192,14,176,2,145,165,192 
2534M DATA1S,176,2,230,204,76,0,37,38,15,14,3 
2,14, 27,38,37,0,7,15,12,11,0,0,0,& 
235@ DATA12,24,25,34,27,18,16,17,29,38,29,36 
‚21,19,23,10,27,18,38,1,9,9,8,-1 
?348 EINGABE 
2378 DATAS2544,239,2,228,174,9,224,172,1,220 
‚206 ,2,220,134,190,132,191,32,179 
2388 DATA127,159,127,141,0,228,173,1,220,41, 
4,208,5,165,191,41,254,133,171,175 
2390 DATA1,220,41,16, 208,6, 165,191,41,239,13 
3,191,169,B,133, 75,169,254,141,2 
2408 DATA22B,32,179,127, 173,1,220,41,64,208, 
4,169,1,133,75, 32,177,127, 173,1,228 
2410 DATAa1.0,248,4,1&9,2,133,75,169,128,141 
„a,220,173,1,220,201,255,208,4,169 
2420 DATA1,133,2,165,2,48,39,198,2,169, 254,1 
41,0,220,32, 179 ,127,173,1,220,41,1& 
2230 DATA2OR,&,165,250,73,1,133, 250,32,179,1 
27 ,173,1,220,41,32,208,4,165, 255,73 
2438 DATAt ‚133, 255,96 ,238,2,220,173,1,220,28 
5,2,228,221 ,255,240,2,104,104,96,-1 
2450 REM BRAPHIK INITIAL 
2440 DATAS?256,167,48,133,1,169,192,133,164, 
162,190,160,24,169,8,32,127,126, 162 
2478 DATA2D, 180,24,159,0,32,127,126,162,3@,1 
60,24,169,0,32,127,126, 162,40, 162 
2488 DATAZ4,169,8,32,127,126,162,18,160,170, 
169,85,32,127,126,162,20,169,128 
2479 DATA157,85,32,127,126,1562,30,169,120,16 
9,85,52,127,126,162,40,1&0,120,167 
2500 DATAIS,32,127,126,145,164,201 ,224,249,3 
,9,32,76,6,126,169,222,160,0,153,B 
51a DATA22B,153,8,221,153,0,222,200,208,244 
‚150,@,169,12,153,248,222,29@,192 
2529 DRTAZ4B,2098,248,32,192,124,169,54,133,1 
„96,134,171,132,173,160,18,132,172 
2532 DATALGB,96,132,174,76,1790,151,169,128, 8 
33,174,169,88,133,175,169,192,133 
25AD DATA176,169,247,133,177,168,0,177,174,1 
45,176, 200,208,249,238,175,238,177 
PESD DATAL55,177, 201 ,254,208,239,177,174,145 
‚176,2@0,192,128,2989,247,168,15,169 
2548 DATA29R,153,125,223,169,1964,153,165,223 
„153,205,223,136,16,240,160,1, 169 
2578 DATAL74,153,143,223, 169,197,153,103,228 
‚133,223,223,136,16,240, 168, 127,185 
2580 DATA128.,83,153,64,255,195,0,84,153,64,2 
14,136,15,241,158,8,185,128,84,153 
2598 DATAA4,217,185,128,85,153,44, 218,280, 20 
8,241 ,185,128,86,153,64,219, 208,172 
2400 DATA192,289,245,96,-1 
Z&1B REM TITEL 
2626 DATA29162,167,48,133,1,160,8,105,90,80,1 
53,0,224,185,0,81,153,8,225,209, 208 
2638 DATA241,140,128,152,153,128,223,200,192 
‚1368,228,247,160,9,162,9,185,217 
2648 DATAL25,32,160,180,200,172,32,208,245,1 
60,16,162,11,185,194,175,32,160,180 
26450 DATA2OG,1972,25,209,245,169,54,153, 1,160 
‚45, 185,148,79,153,9,208,1356,16,247 
Z&64M DATABB,150,64,1672,8,232,208,253,136,200 
‚248,238,2,228,175,1,222,168,45,8 
2670 DATAZ2A,178,206,2,220,192,255,208,7,173 
‚1,220,41,16,2492,59,158,91,16,208 
26B0 DATA?1&,14,21,208,162,35,168,2,200,200, 
255, 202,208,248,173,21,7908, 228,238 
2679 DATA167,48,133,1,169,7,167,358,162,7,32, 
150,189@,162,11,32,160,199,200,192z 


. 2708 DATA32,208,241,1602,90,152,153,0,224,153, 


2,225,200,203,247,96,173,18,288 

2718 DATA223,251,167,2,141,21,208,32, 
‚152,259, 154,76,2,72,-1 

2728 REM OBJEKTE BEWEGEN 

2730 DATA38176,172,47,7,240,25,165,164,91,32 
‚Z@8,1,136,162,25,189,192,177,24 

2748 DATA1L21,63,149,157,192,177,202,16,245,2 


149,122 


Compute mit 


<138> 


AEh> 


<48> 
“218? 


433 
1247 
<123> 
<78> 
x2> 
«137 
<64> 


«1753 
«1763 


<289> 


<40> 


 £1397 


xB&> 
<1789> 
«517 
x14> 
<1B2> 
<26> 
16? 
x<1268> 
SER? 
SP27> 
<245> 
<141> 
“1713 
x188> 
«925 
s289> 
<135> 
x2> 
«23? 
“12A> 
<170> 
xZAB> 


<2h> 
a8? 


«1927 


37 


NW.c16chris.de 


BEE PROGRAMME 


2760 DATAZAST7Z,7B,50,103,80,158,88,170,80,26 
0,80,224,50,249,89,24,50,128,57 
2770 DATA?SS,0,0,255,215,255,112,0,1,2,255,8 
‚2,0,2,9,0,0,8, 15 „&,14, 14,14,14,14 
Z7BR DATALA,19.14.8,.168,14B, 191 .,8,50,8,50,0, 
59,0,50,8,592,2,58,0,59,0,0,0,0,21& 
2798 DATA2,120,8,1,8,253,2,9,0,2,24,0,9,0,7,2 
Fe Er rn Bra Be ar Bi ns 
Z8aB TIMER IRD / HAUPTSTEUERUNG 
281% DATA19456,72,174,47,7,208,9,104,133,1,1 
24,168,184,170,104,64,169,48, 133,1 
2928 DATA1S5,164,9,198,133,253,152,64,173,42, 
7,281,4,1434,29,173,43,7,13,44,7,281 
2850 DATA4,176,20,172,47,7,240,17,136,169,8, 
25,33,7,136,15,258,1658,208,2,162,32 
ZBAO DATA142,49,7,32,94,159,32,96,157,32,96, 
148,155,202,16,12,173,49,7,41,64 
2as0 DATA248,5,167, 128, 141, 49,7,165,250,41,1 
„8,155,258, 41, 127, 40, 240,2, 169, 129 
2869 DATAL3Z, 25B, 155,255, 41, 1,230,2,169,129, 
133,255,32,0,78,32,92,184,32,58,155 
2870 DATAZ?,654,128,169,351,152,72,32,1289,143, 
104,168, 136,16,246,200,152,72,162,8 
2836 DATASA,32,224,149,104,168,280,192, 8,20 
8,241,152,72,152,1&,56,32,274, 149 
2E78 DATA194,158,20@,192,16,228,241,152,72,1 
62,24,56,32,224,149,104,168,209,192 
2700 DATA24,208,241,152,162,8,56,32,224,149%, 
152,50,152,162,48,24,32,224,147, 162 
2918 DATA&G1,152,1652,48,24,32,224,147, 152,62, 
152,142 ,56,24,32,224,149,169,255 
2920 DATA133,69,172,47,7,240,837,136,185,6,7 
285,1,7,289,35,195,15,7,205,.3,7,208 
29308 DATA??,165,167,201,10,176,9,173,63,4, 28 
1,71,228,2,132,69,1608,63,152,162,64 
7949 DATA24,32,224,149,24,144,3,136,16, 210,1 
50,25,152,72,167,32,24 ,32,224,1497 
2958 DATALBA4,158,200,192,59,208,241,162,63,1 
87,0,4,41,7,209,10,189,64,4,298,5 
2968 DATA169,128,157,128,7,199,128,7,48,3,15 
7,64,4,.202,16,228,165, 168,24, 195,87 
2978 DATA141,123,4,73,255,56,233,214,170,16, 
2,162,0,2724, 39, 144,2,162,39,187,128 
ZIAM DATAL2F,24,185,24,141,187,4,1597,72,141, 
59 ,4,32,72,78,169,128,133,201,165 
2998 DATABS „201 ,2,144,83,201,30,178,79, 165,2 
07,16,75,162,63,169,0,198,172,4, I 
3aaa DATA31,157,128,7,248,173,45,7,24,105,1 
141,45,7,173,46,7,125,0,141,45,7 
3BiM DATA214,199,8,4,41,7,133,201,16,9,224,& 
a,208,2, 167 ,>5, 202, 15, 211. 162,24 
3228 DATA1B9, 192,4, zu, 14,152,69,189,192,4,2 
08,7,232,224,64,?798B,245,240,5, 169 
3854 DATAGA ‚141,49,7,32,32,154,165,250,48,18 
‚„165,164,41,32,209,6,32,64,134,24 
ZBaR DATA144,3,32,0,138,32,8,155,32,192,154, 
32,128,155,32, 192,155, 32,64,156,32 
3BSB DATAZ2,149,1904,133,1,169,8,133,248,104, 
148, 1P4,170,104,64,-1 
ZBs2 REM BILDBLOECKE LOESCHEN / PRINTEN 
3272 DATA1II68,169,63,132,249,56,165,164,41, 
32,208,1,24,176,5,185,0,6,144,3,1B5 
ZBaR DATAA4,6,8,32,192,129,38,144,58,179,64,5 
‚195,192,5,176,5,179,4,5,185,128 
SPA DATAS,134,171,133,173,98,1589,9,172,59,24 
4,6,192,25,144,72,169,85,52,17%,151 
ZiBE DATA4E,170,749,164,249,165,198,76,0, 160, 
63,132,247, 165, 1658,21,32,56, 228,1 
311 DATRZ4,105,0,%6, 176, .3,15%3,8, a,144 8,153, 
58,5,9,32,192, 123 "aa, 195,84,8.132 
Zi2B DATRITI, 176,5, 153,0,5, 144, 
5,1208,4,133 „173,17648, 153,128 
338 DATAZ,1533,1972,5,1eR,1&zZ 
5,1935,252,B,32,84,18 :1,40, 162 
3148 DATAITT,FSr 343.5, 102, 1 
„148 2,160 ,8,182,239, 158,1 
3159 DATALZA,132,2497,16,168,7 
wie 

ENDE DES LISTINGS 














x<215> 
<107> 
<159> 


<1317> 
<171> 


&177> 
<88> 
<27> 
167 > 
<242> 
<176> 
<192> 
<248> 
<B6> 
<33> 
<255> 
<125> 
<aR> 
<91> 
x234> 
<174> 
<54> 
<70> 
<2a0> 
“823 


<142> 





C-44 LISTINGS + CHEEKSUMMEN IC W1.2) 


1B REN------- nun 
1ı REM > GANYMER x TEIL 5 

1? REM 

ı3 REM {C} T.LANART 1988 

14 REM--—-——-- -——- -——-----—--—— een een 


i1B PRINT"IHHITE CLEARY" =: PÜRESZ, 78: POKESA,7E 
:LLR 

128 POKESIS7SR, 7: POKES3281 „2: PRINTTABSZSSISFE 
FE) "BITTELSPACE ETWAS TSPACEHGEDULDTSPACEH ! 








124 3 
125 REM DATEN LESEN 
126 : 
138 READA: IFA<BTHENEND 
14B READB: IFB<IETHENISE 
iS5D FOKEA, Bi: A=A+1: GDTD14B 
10 5 
iapA REM START / INTTIAL 

10128 DATAIB432,162,8,129,169,54,135,1,173,25 
4,191,24,129,255,191,2@1.84,240,31 

1328 DATALSBE,B,132,251,132,253,149,160,135,2 
54.169,38, 133,252, 177,251,145,253 

iB30 DATA2ZBQ, 289, 2497,250,252,258,254,1659,254 
‚281,192,209,237,173,17,209,16,251 

1942 DATALLF,A3,141,17,208,169,1968,141,0,221 
‚189,127,141,0,2728,157,8,141,14,228 

ıiASA DATA141,26,3,169,173,45,7,72,173,46,7,7 
2,152,153,8,4,153,80,5,153,0,6, 153,8 

1@62 DATA7 ,208,299,241,142,47,7,135,247,133, 
195,135, 197,133,252,133,7259,135,2438 

1970 DATA133,83,133,71,133,72,133,73,184,141 
„426,7,184,141,45,7,1697,32,133, 2065 

1AG0 DATA1L69,74,141,21,3,169,5,133,188,189,3 
2,177,168,159,79,153,1697,141,4,220 

ı1a72 DATA14F,1,153,9,218,153,98,217,155,8,218 
‚153,2,219,200,288,241,169,89,1#1 

1180 DATAQ,7,141,2,7,159,18,141,1,7,16%,7,14 
1,3,7,133,78,133,167,169, 255,168 

1112 DATAI27,153,129,7,156,16,250,135,251,13 
3,69,133,281,153,202,141,42,7,16% 

1120 DATALF2,133,74,167,2,133,2752,167,12,34#41 
‚53,7,1689,14,141,5,220,169,113,133 

1132 DATAS1,169,115,133,92,140, 24,185, 192,17 
9,153,94,212,135,16,247,32,64,179,32 

1148 DATAY, 126,1597,49,1535,1,1649,353,141 ,250,2 
55,1657,47,141,254,255,167,129,141 

1158 DATA2S1,255,141,255,255,159,224,133, 154 
,32,64,128,1697,192,133,164,32,6# 

11652 DATAL28,173,47,7,209,7,141,95,7,141,46, 
7,32,192,78,169,253,141 ,248, 223,169 

1172 DATAF3,141,249,223,169,54,155, 1, 152,46, 
185,195,79,153,92,208,1364,14, 247,167 

1186 DATA48,133,1,162,1,1652,0, 232,208 ,2553,13 
6,16,248,32, 192,155, 238,43,7,258B 

1192 DATA44,,7,173,44, 7,201, 259, 208,230, 174,4 
7,7,232,224,19,194,2,152,1,142,47 

12098 DATA7 BA, 169,54.133,1,173,49,7,41,32,24 
B,11,1572,1598,32,166,73, 1742.47, 7,76 

121 DATA2,72,163,204,18,234,159,20,141,53,28 
9,162,68,32,166,73,32,160,122,76,8 

220 DATA72,0,169,358,156,2@8,232,173,198,208, 
238,251, 202,298 ,243,9&,-1 

23ER RASTER TREO 1 

1236 DATAI87443,271&,153,1,772,15#7,53,133,1,173 
289,131,25,2083,41,1,288,8,173 
1258 DATAI3,FFB, BA, LDG, FERNE, 75, 1547,2,169, 
24.19,288,280,751, 141,32,248 , 148,22 
1240 BATAIZA,IH,28%,159, 8,141, 30, 2, 1ER, 112 
„173,87, 7,70, 51,32, 128,197, 32,52 
1279 DATALZ2,165,.247.24, 128,64, 133,747, 144, 
5,165,748,48,29,155,164,73,32, 18% 
12RD DATA154,41,52,240,7,173,49,7,41,168, 











5, Pa] 


2 
is 
I 


za 


- ,5,169,9,1921,14, 728,189, 123, 123,248 


Compute mit 


<227> 
<FB> 
<155> 
<PA2> 
<231> 
<233> 
<27> 
«182% 
<7> 
<184> 
<228> 
<60> 
<18B> 
<21B* 
<889> 
<5> 
<196> 
<218> 
<245> 
<253> 
Kiäh> 
<182> 
285 
<145> 
<85> 
<137> 
«1113 
<156> 
<14? 


a2 


7/38 


MWw.c16chris.de 


1298 DATASB,4,169,492,133,247,168,112,165, 16 
4,41,32,208,2,169,128,149,24,208 

1500 DATA169,128,141,20,3,167,75,141,21,3,16 
9,43,141,18,288,104,133,1,184,168 

1310 DATAIB4,170, 124,64, -1 

1329 KASTER IRB 2 

1330 DATAL9194,216,165,1,72,169,54,133,1,173 
‚25,288,141,25,209,41, 1, 228.8,173 

1348 DATAIS, 220,38, 104,76,8, 76,169,D,141,28, 
3,169,75,141,21,3, 169, zul, 141,18 

1350 DATA208B,173,47,7,240,27, 169,48,133,1,1& 
7,937 ,141,249,223, 169,54, 133,1,165 

1540 DATAQ2,205,18,200,176, 251.167,48,133,1,; 
238,249 ,223,184,133,1,194, 168,184 

1370 DATAL70, 104,64, -1 

1380 RKASTER IRQ 3 

1398 DATA1920B,216,165,1,72,169,54,133,1,173 
‚25,288,141,25,288,41, 1 ,2a8,8, 173 

1400 DATAIS,220,80, 104 ,76,0,76,160, 202,204 ,1 
3,2B8,708, 251 ,200,192,209,208,251 

1418 DATA169,120,141,24,208, 173,97,74240,14, 
32,8,157,32,0,138, 173, 49 ,7,208,3,32 

1420 DATAS2,127,173,49,7, 240,6,169, 255, 133,1 
98,133,191, 173,43,7,208, &,165, 198,9 

1435 DATA14,133,190,173,44,7,228,6,165,191,% 
„1,133,191, 169,08,141,20,3,169,74 

1440 DATAL41,21,3, 169, 253,141,18,208,164,133 
„1,124,168, 104,170,184,64,—1 

14530 RASTER IRO 4 

14648 DATA17328,216,165,1,72,169,54,133,1,173 
‚25,208,141,25,209,41,1,208,8,173 

147@ DATA13,222,88,1904,76,0,76,169,2,160,46, 
294, 18,209,796,251,141,32,208,160 

14830 DATA22,136,16,253,169,0,1431,32,208, 166; 
206,49,22,173,49,7,16,17,160,2,178 

1498 DATA?OG, 165,208,41,2,208,2,1682,1,190,35 
„ZBE,230,286,173,47,7,208,15,178 

1508 DATAZUG, 168,15,165,790,41,2,780,2, 160,1 
„142,37,208,169,168,141,20,3,169,74 

1510 DATA141,21,3,165,01,141,10,209,32,0,78, 
194,133,1,104,168,194,170, 184,64, —1 

1528 REM AKUSTIK 

1532 REM STARTTON 

1548 DATAL7920,173,47,7.208,43,173,54,7,208, 
12,173,21,200,201 ‚254 ,288,38,169,21 

1550 DATA141,11,212,173,54,7,24,185,4,176,7, 
141,54,7,141,9,212,96,169,20,141, 81 

1548 DATA?12,169,0,141,55,7,96,173,55, 7,201, 
50,176,4,238,55,7,9& 

1578 REM STRAHL 

1598 DATA165,250,41,2,248,21,165,93,201,30,2 
0a,18,169,83,141,58,7,167, 21,141, 11 

1598 DATA212,167,790,141,51,7,172,50,7,240,51 
206 ,58,7,173,51,7,56,235,4,141,51 

1520 DATA7,172,21,240,18,192,42,240,6,192,63 
‚240,2,288,5,169,9@,141,51,7,173,51 

15818 DATA7,141,9,212,192,89,175,5,169, 28,141 
„11,212, 173,50,7,201,78, 144, 5,169 

1628 DATA18,141,53,7 

1430 REM EXPLOSION 


1548 DATA165,201,99,10,169,129,141,18,212,16 


9,28,141,52,7,172,52,7,248,3,206,52 

1458 DATA? ,208,5,169,128,141,18,212,174,27,2 
17,142,14,212,169,7,192,18,249,10 

1666 DATA192,17,248,6,172,15,240,2,208,2,167 
„&,141,15,212 

1678 REM MASCHINE 

1690 DATA230 ,207,165,287,41,7,133,207,160,12 
8,1585, 191,41,1, 208,16, 165,287, 208 

1299 DATAID,173,53.7,201,19,176,3,238,53,7,1 
60,129,148,4,212,192,128,208,14 

1720 DATA145,207,288,19,173,53,7,221,11,144, 
3,206,55,7,172,53,7,165,191,41,17 

1710 DATA208,2,180,21,140,1,212,9&,-1 

172 REM SID 

1738 DATA26818,8,9,8,9,8,2,72,0,0,0,0,20,16, 
259,0,255,0,8,128,0,252,9,2,247,95 

1748 DATA-1 


7/88 


.. 


<1&0> 
<200> 
2043 
«2357 
2507 
1545 
«144> 


2527 


x1349> 


<49> 
x14> 
x90> 
<17> 
<190> 
723 


<35> 
<129> 


s148> 


<B9> 


<194> 


sB3> 
<207> 
<2295 
sal> 
“727 
«187> 
2347 


“49? 
x178> 


<31> 
<128> 
x23> 


<ı101> 
“205 > 


1237 


«189> 
<126> 


<094> 
<159> 


s112> 
<69> 
<B> 
<72> 
sm22> 


236> 
<hdbr 


PROGRAMME Eu 


1750 REM PROSRAMM VERSCHIEBEN 
1760 DATAS2352,169,54,133,1,160,0,132,251,13 
‚253, 169,160,133,252,169,38,133 
1770 DATA254, 177,251, 145,253, 280, 208,249, 238 
„257,738,254,165, 252.,201,192,208 
1782 DATA239, 169,55, 133,1, 96,1, =1 
ENDE DES LISTINGS 


<180> 
<15> 


<6977 
<199> 


C-64 LISTING’+ CHECKSUMMEN {C V1.0 


18 REM=+-#--n me — nn 
il REM > GANYMED < TEIL & 

12 REM 

15 REM tC} T.LANART 1788 

19 REM een m nenn nn 


iea POKES?, an 10: 5Y582352: A-PEEK (106) 

+: 9gYS5S7012"GANYMED", 

118 Sea 1 POREI9N. SB: POKE174, 0: POKELTS,1 

a: POKES2772,199:5YS562957; END 

128 : 

138 REM NUR FUER KASSETTE 

140 : 

15B FOKES6, 19: POKES2, 18: 85Y552352 

158 RERDA: IFASETHEN1FG 

1790 KEADB: IFB<BTHEN14D 

iBf POKEA,B:A=A+1:50T01782 

190 SYSS7El2"GANYMED",1:POKE193,229: POKE194, 

204: PÜKE174 ,218: POKE175,227 

208 5Y562957 1 POKES2772, 195: 8Y852736,8,36,@,1 

69, 50,1708 

ana : 

ıaıa REM LOAD 

1820 DATAS2945,11,8,196,7,158,58,49,54,592,0, 

0,8,8 

1838 DATA152,0,189,20,8,157,6,247,232,708, 24 

7,76,0,287,162 "8,134, 1m, 134, 147, 32 

1240 DATA9F, 207,173,68,5, 133, 172, 173,561,5113 

3,173,173,62,3,133, 174,173, 63,53, 133 

1050 DATAITS, 148, 0,132,144,32,210,245,32,57, 

287,155, 189,69,158,248,7, 169, 355 

1960 DATALSS, 144 ,754,122, 325, 89,198,64,3,0,32 
,153,287,32, 114, 207, 145,172,67,158 

1878 DATA133,150, 238, 172,208,5,239,32,208,253 

0,173,165,172, 197, 174,185, 173, 229 

1088 DATAI7S, 144, 228, 32,t14, 207, 32,204,207,2 

39,192 76,147,252, 32, 153, 207, 32,114 

10978 DATA2B7,153,50,5,2B%0, 192, 7,208,245, 96,1 

67,7,133,188,32,130, 207, 38,18%, 198 

1108 DATALSQ, 15,247,155, 189, 986,169,16,44,13, 

228,240,251,173,13, 221, 142,7,221, 72 

1118 DATA169, 25, 141, 15, 221.104, 74, 74,76,32,2 

3,7248,1689,23,133,1,32, 204,287 ,128 

1128 DATAIS2, 158, 189, 7, 141, 9 221, 152,1,32,13 

2,287,38,189,1553,189,2D1 ,2, 200, 245 

1:30 DATALGB, 9,32,114, 207, zul, 2, 249,249,176, 
189, 796,232,32,114,207,156, 208, Zz46 

1144 DATAFS, 169, 11, 141,17,208,162, 4,202,708, 

753,136,20B, 250,96,-1 

1158 REM SAVE 

1162 DATAS?73A,32,241,185,134,172,52,241,183 
„124,173,32,241,1083,154,174,32,241 

1178 DATA195,134,175,32,241,183,134,176,32,2 

41,183,134,177,169,0,153,185, 52,6 

1150 DATA248,32,1943,246,32,175,204,128,169,5 
‚153,191,32,117,2085,162,8,195, 172,0 

179 DATA32,147,2064,162,6,288,192,7,280,243, 
169 ,2,1335,191,52,117,284,132,158 

1298 DATA1L62,7,177,172,32,197,206,162,5,230, 
172,200,4,238,173,202,202, 165,172 

1210 DATA197,174,165,173,229,175,144,231,169 
‚158,32,147,7205,152,7,136,2009,246 

1225 DATA23@,192,76,147,252,150,8,169,2,32,1 

47,206,162,7,136,192,8,298,244, 162 

12398 DATAS5,198,191,209,238,152,32,147,296,16 

2,7,136,2908,247,152,133,189,67, 158 


Compute mit 


{2273 
<195> 
<155> 
<202> 
<231> 
<144> 
<99> 
<178> 
<186> 
<198> 
<210> 
“1337 
<120> 
<4> 
<61> 
<10B> 
<37> 
<97> 
<126> 
<191? 
<191> 
<ı1905> 
<79> 
<53> 
<1&2> 
<22> 
<3B> 
<43> 


“2325 


<218> 
<A3> 


<B> 
19775 
«250> 
«7> 
x7> 
<200> 
<145> 


<129> 


39 


NWw.c16chris.de 


BE PROGRAMME 


1242 DATA13S,158,167,7,153,188,6 +199,165,1,4 1250 DATA1,76,167,11,141,17,290,159,23,135,1 


1,247,32,180,206,162, 17, I, 8, 32,182 <222>]| ‚162,8,292,288,253,136,208,259,76 <111> 
1258 DATA2ue. 162,14, ig, 180. 15,234 ,96,202,20 1278 DATA-1,-1 <33> 
8,257,144,5, 162, 11,282, 208, 253, 133 <B0> ENDE DES LISTINGS 


Blick in 
die Zukunft 





Herror der Zukunft! Vor vielen 
Jahren glaubten die Menschen 
noch, der Atommüll sei in 
unterirdischen Lagern sicher 
verwahrt. Welch ein Irrtum! Die 
unterirdische Lagerung. erwies 
sich als großer Fehler, da das 
Umfeld dieser Lager zuneh- 
mend verseucht wurde und 
auch das Grundwasser nicht 
verschont blieb. So wurde es 
immer schwieriger, unver- 
seuchites Trinkwasser für die 
Bevölkerung bereitzustellen. 


Um der durch die Depots aus- 
gelösten Gefahr zu begegnen, 
hat sich ein Stab angesehener 
Wissenschaftlern zusammen- 
gesetzt und in langfristiger und 
kooperativer Arbeit ein Gas 


nen, wurde es in einer fernge- 
lenkten Woike komprimiert. 
Sie haben nun die gefährliche 
Aufgabe , mit Hilfe der Gas- 
wolke verschiedene Depots zu 
eniseuchen. Achten Sie dabei 
aber auf herumschwirrende 
Gestalten. Da die Lager nicht 
mehr sicher sind, ist auch die 
Stromversorgung in Frage ge- 
stellt. Es besteht daher die Ge- 
fahr, daß Sie die Lager nicht 
mehr ungehindert verlassen 
können. Um sich durch das 
Abflußrohr absaugen zu las- 
sen, müssen Sie mindestens 
85 % des Depots enitseucht 
haben. 

Wird während des Spielver- 
laufs der Feurknopf gedrückt, 
so sendet die Wolke mit Hilfe 


saven. Danach Teil? eingeben 
und unter GAME7 abspei- 
chern, Nun muß noch EXPE- 
DIT geladen und gestartet 
werden, und das Spiel beginnt, 


Michael Klein 








Name: The Expedition 
Computertyp: CPG 464 


Lauffähig: Disk. u. Kas$. 


Besonderheiten: Entseu- 
chung von Atommüllagern 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


v2. 





entwickelt, das bastimmten eines Senders Lockrufe aus, 
verstrahlten Substanzen (sie mit denen die herumschwir-. 189 rssssanaksesnann {AI> 
dürten allerdings kein Leben renden Gestalten beeinflußt 11@ ” * THE EXPEDITIDN *. Aue 
darstellen) die radioaktive Sub- werden können. re ER ER? s Ann! 
= i ; 159 ” * BY MICHAEL KLEIN # {0G} 
stanz entziehen kann. Kommt Bei der Eingabe sollte un « PART ONE * {FB} 
das Gas mit lebenden Zelien in folgendermaßen vorgegargen ı5B © « DISC VERSION #* <BI} 
Verbindung, so wandeltessich werden: 16 RRHRHHHHHHN {HC} 
in Wasserstoff um. Um es Teil eingeben und unter EX- 170 ' {DA} 
trotzdem anwenden zu kön- PEDIT auf Disk bzw. Tape ab- 18@ " wanna {PP} 
178 ° * MC-CODE * GM} 
zun ’ Reken £{IG} 
210 ' {DJ} 
220 FOR SER=25 TO 8 STEP-1:0UT &BCRB,6:0 i 
UT &BDRd,SCR:CALL &ED19: NEXT tDL> 
252 MODE B:PAPER B:PEN 1:BORDER I:INK Q, 
1:INK 1,24:CL8 <BN} 
240 LOGATE 5,13:PRINT"PLEASE WAIT"LFOR 5 
CR=B TO 25:0UT %BCAR,&:0UT &BDBA,SCR:CAL 
i- &BD1P=:NEXT {HC} 
250 SYMBOL AFTER 256: MEMORY KASFF: SYMBOL 
AFTER 31:RESTORE 428 {NJ} 
250 FOR ZAL=1 TO S3:READ BITE:BIT=VAL("R% 
"+BI1T$) {HB> 
27G FOR SYM=1 TO B=:READ 5$ (5YM) sStSYM)=V 
ALC"&"+5S(SYM) I GNEXT {EB} 
za SYMBOL BIT,S(1),5(23,53),5143 ,515), 
S(6) ,5(7),519) {LH} 
298 NEXT: ADR=&A4NB: RESTORE 700 {NI} 
32B FOR RSX=1 TR 19PREAD BIT$S:BIT=VAL" 
Er4+BITE) {HP} 
31@ FOKE ARR,„BIT:ADR=ABR+LSNEXT DL} 
40 Compute mil 7/88 


NW.c16chris.de 


320 POKE tA4UB,LA4:POKE BAAR, Ki? 

33@ PDKE &A405,&A4:POKE &A404 „SE 

348 POKE &A4Q2,KA4ıPOKE LAABL 5A 

sig CALL SASRG:CALL %BB48: POKE &BDEE,&07 
:KEY DEF 64,0,2,9,8 

364 RUN" !GAME7" 


370 

za RHHHH 
234 ° * BATAS MC-CODE * 
22 RR 
41m ' 


426 DATA 2A,21,3B,60,06,06,66,60,38,30,8 
8,52,60,66,C6, © 
432 DATA &C, 38, 31,00,18,38,18,18,18,16,3 
8,72,00,78,8C,0C 
440 DATA 38,70,E2,FC,33,02,78,84,84,1E,0 
6,86,7C,34,08,84 
A2@ DATA 44,44,FE,04,04,06,35,09,B0,60,4 
2,FE,06,8E,70,3& 
A582 DATA 00,00,38,78,FC,C6,CE,76,37,80,7 
E,84,04,RC,18, 30 
a72 DATA 30,38,00,3R,44,AC,FE,84,CE,FC,S 
9,88,70,C6,CE,7& 
430 DATA 10,18,28,41,88,10,302,48,8C,BE,C 
2,082,42,00, Fa,Ac 
490 DATA 64,76,22,82,7C,43,08,0C,10,68,C 
0,00,652,36,44,08 
Sta DATA F9,40,44,22,22,02,70,45,08,30,& 
2,Ca,F8,E0, 62, 7C 
=i0 DATA 46,08,3C0,42,C0,F8,E2,40,69,47,0 
2,00 ,10,60, £6,CC 

>30 DATA 62,30,48,00,54,42, 46 ,FE,E2,02,4 
a „47,20,7C, Ab, 28 
530 DATA 20,28,68,F@,4n,20,02,84,904,0C,1 
8,90,.78,4B,20,48 
548 DATA 88,D8,E8,04,02,66,40,00,20,40,4 
8,40,EB,F2, 7C,4D 
550 DATA 20,20,74,DE,84,84,82,42,4E,00,& 
2,F2.,94,BE,86,82 
568 ZATA 44,4F,20,08,3C0,36,62,02,72,30,5 
0,00,F8,4C,46, TE 
572 DATA 48,40,80,51,09,28,30,36,6A,06,7 
2,30,52,00,F8,4C 
SB DATA 44,7E,48,44,82,55,02,16,28,78,@ 
6, DE ,9E,7C,54,08 
592 DATA 7E,CB,190,19,38,38,18,55,08,22,4 
4,42 ,42,02,E6,7C 
600 DATA 36,00,48,84; BB,CH, 58,50,20,57,% 
0,40,82,8A,8A,DE 
bIB DATA 76,44,58 ‚00,C4,48,39,28,24,C4,8 
6,59,08,44,82,8& 
&20 DATA 7E,00,18,20,5A,29,74,84,34,10.& 
0,44,F8,61,20,80 


8304 DATA 18,38,7C,38,09,68,52,00,00,10,5 


C,7E,3E,10,08,63 

540 DATA 18,30, 7E,FE,FF,FEr,1E BE, 66 ,28,D 

F,DF,DF,@O,FB,F® 

859 DATA FB,55,42,7E,42,42,42,7E ,42,42,6 

&,3E,6B,&B,7F,63 

Sbd DATA 63,77 ,55,67. 38,68 ,58,7F FF, 7647 

F,24,59,90,538,18 

670 DATA 28, 74 „74,72,23,69,00.,°%. 29,22,0 

9,89,1C,7F,3%,3E 

&uD DATA 3E ,3E,08,32.32,32,26,58,20,00,9 

2,3E,00,090,20,7F 

67a DATA Ab,FF,FF,FFIFF,FF „FR FFRFT,ED, F 

F\FF,FF,FFıFF4 FE 

758 DATA 74,20 ,GE,FF4FFIFF,FF,FF, FF, 7F,S 

F,öf,FF,FE,FF,FF 

71a DATA. FF, FE, FC,F9,78,FC,FEFF4FE, FC, ‚F 
- B,FC,FE,71, IF, SF 


7/88 


{04} 
£NIF 
{LP} 
£K1} 
<Em} 
bc} 
{9m 
{J03 
{IF} 
{DL} 
{mc} 
{AK} 
{093 
AN) 
{JD} 
{KG} 
{FD} 
{CE} 
{PO2 
{GL} 
{PD} 
{PN} 
{AR} 
{EL} 
{HN: 
{AL} 
{BF} 
2173 
<ac} 
I Rp 
{BL} 
{MH3 
(Ja 
HI 
{ON} 
tLE> 
{AG} 
{CK} 
{HA} 


t3c} 


PROGRAMME IH 


72m DATA 7F SF 7F4FFS FF SF)T72,FEIFFAFF,F. 
F,FF4FFAFFAFF,73 

730 DATA SF, 7F,FR,FF,EF,FE,FF, FF ,74,D8,1 
C,BE,FF4FF,FF,FF 

734 DATA FF,75,88,10,3E,7F ,08,00,20,98,7 
6,20,00,20,00,1C 

730 DATA 08,09,002,77,08,88,08,08,20,26,0 
8,88, 78,1C,5D0,49 

JL2 DATA 36,77 ,36,50,41,79,00,28,38,30,3 
C,2C,0C,@C,7A,00 

778 DATA 39,12,38,7C,54,54,7C,02,30,00,8 
0,00,02,20,00,00 

780 DATA 21,0A,AM,21,0E,AR,CD,21,BC,C9,1 
2 ‚AA, 18,0A, 00,88 

790 DATA 08,00,53,43,41,40,05,@2,FE,03,2 
B,88,C00,88,B9,3E 

BOB DATA 16,03,93,CA,#3,3,8F,B2,32,38,B 
3,34,98,B2,32,39 

818 DETn 33,CD,C6,BB,ED,53,A8,AC,22,AA,A 
6126, 30,00, 56,04 

820 DATA 22,R8,AC,DD,6E,82,22,A6,AC,DD,& 
6,01 ,DD,4E 00,48 

838 DATA 23,5E,23,56,EB,C5,E5,7E,CD,AS,B 
B,26,B8,C5, ED,86 

848 DATA B9,7E,E5,2A,A6,AC,4S, C5,26,08,8 
7,38,1@,05,F5,21 

858 DATA 09,00,ED,5B,A4,AG,CD,F9,BB,F1,C 
t,19,88,ED,5B, 2C 

BAD DATA B3,2A,A4,AC,17,22,20,B3 
A,2E,BS,2B,2B,22 

878 DATA 2E,B3,ED,5B,AB,AC,ED,53,20,B3,6 
1,19,CA,El, 23,01 

250 DATA 18, BB,ED,5B,A4,AC,21,08,00,C0,B 
E,BD,ED,SB,AB,AC 

B9B DATA 19,22,AB,AC,22,20,B3,2A,AR,AC,Z 
2,2E,83,E1,23,C1 

908 DATA 10,93,FB,C9,88,02,09,00,20,80,08 
2,00,20,a0,00, aa 


„13,E8,2 


710 " 

Ga RRRHRHAHRARERAIREÄTRHHNESENE IHRE 
9308 ° * »>> HALLO FREAK <<< %* 
948 ' * HAST DU FRAGEN ZUM PROGRAMM # 
ssa ' #* DANN MELDE DICH BEI * 
ER" * MICHAEL KLEIN * 
72" * MUEHLRAINSTRASSE 28 * 
gan ' * AdhB GELNHAUSEN 2 * 
7 RHEIN 


ENDE DES LISTINGS 


{kB} 
{IL} 
{EA} 
{CE} 
tDN} 
iFA} 
{NJ3 
{om} 
{Br} 
{BO} 
{LA} 
{mA} 
{JI} 
{CA} 
tEF} 
<LM} 


{PB} 


<1H3 


{JH} 
{DO} 
{AI 
{FM} 
{NP} 
{DL} 
{re} 
{BH} 
{Al} 
{AB} 


SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 


v2. 

122 9 SHIRT 
11& " * THE EXFEDITION * 
120 ' #* {C} 1988 * 
138 * #» BY MICHAEL KLEIN #* 
148 ' + FART TWO %* 
15a ' # DISC VERSION %* 
12H 
170 ' 

183 ' Ark 

ı7@a '‘ * INIT * 

zum " “rn. 

218 


22@ DIM SCRIS,21,22):POKE &B294,41 
25B ENV 1, 100,-4, TIENT rar 2ı 1 2ıEN 


Compute mit 


{AI} 
{DH} 
{PE} 
{DG} 
tDF} 
{BI} 
{HE} 
{DA} 
{BA} 
{AB} 
tLı) 
{DJ} 
tEI} 


41 


MWw.c16chris.de 


BE PROGRAMME 


T Pr Pe re ENT Ir 12,-2, 1 ‚20,2, 1:H 
SC=3213:5PEED INK 5,9 

248 ROM=B: SCD=4:KR6=9: TIM=11 TEQ=RA: LIM=2BD 
0 

250 GETFINI="tH":GEIS (ZI =etg"sBEWE I =" "5 
BEWE (2) ="e"sBEWFCHI=" "BEWEIS" ":XPO= 
12: YPO=1:G6PI=1 

2&6B MEN$ TI ="a"r MENF(ZI="b" MENSCH ="C"5 
MENF (4) ="b":RIC=1:MER=Z 

278 ARE=1:RUG=B: R0S=B: 6DS-A:WEO 1) =6:W5D 
(2)=B: W550 (F) =10: W594) =B; WSO=1: HUP=B 

288 TLMi1)=26: TRMIlI=28: TLM(2) =26: TRMI2) 
=24: TLM(3)=24: TRM (3) =24:2 TLM (4) =24: TRM (4) 
=12: TLM (9) =12: TRM(D=12: TLM(&)=12 


298 IF WDH=1 THEN WDEH=B: 50TO 478 
3aB IF WODH=? THEN WDH=8:G0T0 488 
Sina 

3Z2E ' em 

358 ' * TITLE + 

Z4D ' Baer 

35a 


369 FOR SCR=25 TO B STEP-L:OUT &BCBR,6:0D 

UT &BDR9,SER: CALL %BD19:NEXT 

378 MODE B:FAPER B:BORDER 8: INK 9,0:C1L5 
380 INK 1,26: INK 2,24: INK 3,65INK 4,2 
398 PEN 4:MOVE 229,370: WORF="M C S"zı 
LE,4,2,&WÜR$ ° 
42a PEN 1:MLWE 158,309: WOR#="PROUDLY FRE 
SENTS": !SCALE,S,1,EWOR$ 

418 PEN 2:MOVE 248, 7250: WOR$S="THE" s ı SCALE 

6,3, EWORF 

420 PEN 2:MOVE 89,190: WORF="EXPEDITIDN": 

!SCALE,6,53, &WOR# 

438 PEN 1:MOVE 289,185: WOR$="C 1988 BY": 

ISCALE 3, 1,EWORF 

4408 PEN 3:MOVE 128,62: WORS="MICHAEL KLEI 

N": SCALE „4,2, @WOR$ 

458 FOR SCR=B TO 25:0UT &BCBB,&:DUT &DDR 
-8,5SCR:CALL &BDI19:NEXT 

440 WHILE JOY{BI<>1&:WEND 

478 FOR SCR=235 TO 8 STEP-1:0UT %BCBB,6:0 

UT &BDRB,SCR:CALL &BD17: NEXT 

A480 CLS:INK 1,24:2INK 2,24: INK 3,4: INK 4, 

Z:INK 5,9:PAPER G:PEN 5 

494 LOCATE 1,2:PRINT STRINGF(2ZB,”"1")3;3:L0 

CATE. 1,3:PRINT STRING$StZ2B,"I"}3;:LOCATE 1 

„3: PRINT" lomanmmamannmmnmamnl ”; 

sad FOR RAN=5 TG 22:L0CATE 1,RAN: PRINT" 

p"sSTRINBS IR," “);"ql";:NEXT 


SCA 


al"z;:LOCATE 1, ZA PRINT"ArlAl1l1 11111111 
151"3:LOCATE 1,28: PRINT STRINGSt2B,"L")5 
s2@ PEN 2:MDVE 94,31B: WOR$S="THE EXPEDITI 
ON" SCALE, 4,3 ,@WOR$ 

538 PEN 1:MDVE 140,240: WORS="C 1998 BY M 
ES": !SCALE,3, L,@WORS 

548 PEN 4:MOVE 118,190: WOR$="LAST SÜDRE" 
: !SCALE,S,2,@WOR$ 

359 PEN 3:MGVE 120,14: WORF="HISH SCORE* 
: 1SCALE „3,2, @WORS ° 

548 S1=INT (LSC/ LOBAD) 3 S2=INT ( (LSC-S1#1AD 
u8) /1008) 3 Z1=81*19+52:53=INT ( (LSC-Z1#100 
8) /100) :22=21#10+533: S4=1NT ( (LSC-Z2# 100) / 
18) : Z3=22#10+54: 55=1NT (LSC-Z3#1D) 

570 WOR$=CHRF (48+81) +CHRF$ (48+52) +CHR# (48 
+53) +CHR#$ (48+54) +CHR$(48+55) :MOVE 380,19 
@:PEN 1:!5CALE,4,7,@WOR$ 

590 S1=INT (HSC/1BRQR) :52=INT t (HBC-S1#10@ 
BR) /1RGD) : Z1=51#10+52553=INT ( (HSC-ZI#100 
B) 7140) : Z2=21#10+53: 54=INT ( (HSC-Z2#10B) 7 
19) : Z3=72#10+64: SS=INT (HSC-Z3#1D) 


tCci 


{PL} 


{IF} 
{OL} 
{L0} 
{EBK} 
icP} 
{HH} 
xDI} 
{HC} 
{JD> 
{GA} 
{DE} 
{06} 
{CP} 
{GC} 
{FL} 
{LK} 
{HP} 
{KDD} 
{GP} 
{04H} 


{D0}7 
{FC 


{66} 


{06} 


{FR} 


{PM} 


{1A 


{EF} 
{Fr} 
{Fk} 
{GB} 


tEK} 


tJL} 


{NM} 


572 WÜRF=CHRE (4BHS1 I HCHRFLABHSZI +HCHRE (AB 
+53) +CHR$ (48454) HCHRS (48455): MOVE 580,14 
B:PEN 1:15CALE,4,2, @WORF 

saß FEN 2:MOVE 1899,70: WERF="FRESE BUTTON 
3:SCALE,S,t ,EWORF 

510 FÜR SCR=A TO 25: 0UT &BC9QD,&:DUT &EDO 
Q,SCR:CALL &BD1F:NEXT 


28 WHILE JOY{DI< >14: WEND 

658 * 

Ka RHEIN - 

858 ' * SCREEN * 

BAT HER 

Day - 

“al FOR SCR=25 TO B STEF-1:BUT %BCRAR,4:0 


UT &BD98,SCR:CALL EBDIFPINEXT 

6872 MODE GB: PAPER B:BORDER 8: INK 9,8: INK 
s2&: INK 2,2:INK 3,1:INK 4,65: INK 5,53 INK 
11,20 

7aB INK 4,12:INK 7,13:1INK 9,24: INK 9,15: 
INK 13,185 INK 14,4: INK 15, 18: INK 12 „TUmt 

TIM?, TRM(TIM) 

zıa ELS:PLOT 2,45, 1: DRAW 640,46: MOVE 40, 

42: FEN 15: WORF="THE EXPEDITION": :SCALE,S 
„2, BWÜRF:WINDOW#1 ,1,20,1,22:PAPER#1,0 

728 INK 18,0: SCR=ROM+1:0N SER GOSUB 2540 
‚2370,2400,2450,24508,24970 

738 FAL=B: TOD=B: FIN=B: BEW=D 

738 PAPER B:PEN 7ıREAD OFT:FOR SYM=1 TO 

OFT 

752 RERD XPA,ANZ, YPAr«FOR MAU=XPA TD XPA+ 

ANZ=:LOCATE MAU, vPA: PRINT"d"; :5CRtROM,MALU 
YPR)=1:NEXTINEXT 

7&0 FAPER G: FEN 4:READ OFT:FÜOR SYM=1 TO 

OFT 

770 READ YPA„ANZ,AFA:FOR LEI=YFA TOD Yfar 

ANZ:LOCATE XPA,LEI:PRINT"e"; :5CR(ROM,„XPA 
‚LEI}=2: NEXT: NEXT 

780 PAFER @sFEN B:READ DFT:FOR SYM=e1 TO 

OFT 

730 READ XFA,YPA:IF SCRIROM,XPA,YPAI«T T 

HEN LOCATE XPA,YPASPRINT"R"5: BERCROM,XPA 
‚YPrAa)=3 

BER NEXT:FEN STREAD YPA,ANZ,XPASFOR LAM= 

YPA TO YPA+ANZSLOCRTE XPA, LAMs PRINT"w 

NEXT 

B1IB PRINT CHR$ 12T); CHRF LI 

820 FAPER WEREAD DFT:FOR FAS=1 TD OFT 

638 READ XPA,YFR=PEN S:LOCATE XPA,YPA:PR 
INT"J "4 7SCR (ROM, XPA,YFA}=4: PEN 9: LOCATE 

XFA,YPR: PRINT"K"3 :LOCATE KPA„YFA-1:FRINT 

"INSSNEXT 

842 READ XPA,YPArPEN SLBCATE XPA,YPA:PR 

INT"u*®;:PEN 12: LOCATE XFA,„YPA=:FRINT"v"3 

850 PAPER BIsPEN 14: LDOCATE XPD,YPD: PRINT 

MEN$ (RICH SRICSRICH. 

BAR PRINT CHRE$ (ZI ,CHRF ID; 
‚ELX,GRX 

87B FAPER DEPEN ISSLOCATE GXP,GYPFiPRKINT 

GEI${1)5:GRI=I 

BED RERD SXP,5YPF,SUP,SOP,YPM: PAPER B:PEN 
15: FOR SEI=SYPM TO SYP-1:LDCATE SXP,SEI: 

PRINT"w"3 :sNEXTSLOCATE SXP,SYPIPRINT"xX"; 

E90 FOR NEX=1 TD 10: READ RAUCNEX) NRD (NE 


:READ GXP,GYP 


X ,XPO(NEXI „YPRINEXF:NEXT 


ad REABD OFT=:FOR FLA=i1 TO OFT 

12 FEN 11:READ XPA,YPA:IF SCR(ROM,XPA,Y 
PAI<7 THEN LOCATE XPA,YPASPRINT"z"5 SER 
ROM, K%PA,YPAI=S 

720 NEXT: LOK=SCR (ROM, xXPO, YPO) 260K=SCR (RO 
M,GXP,GYP) 

730 IF ROM=9 THEN PAPER B:PEN 13:LOCATE 


“2 | Compute mit 


GE} 
ter} 
iKE} 
{K1r 
£DL.> 
{LEF 
{nF} 
iKEF 
{DH}? 


{PP} 


{GGF} 


{0437 


{On} 


{II} 
{Gb} 


EP} 


{aA} 


{BH} 


{PP} 


{043 


AFCH 
{LL3 
tFL3 


1563 
{093 
TF3r 
{_LD} 
{HG} 
{HP} 
{BL} 


<Hr} 


{mm} 
{mL} 


7/88 
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17,12: PRINT"y"3ESCR (9,17, 129-6 
740 INK 19,9:FOR SCR=a TO 25:DUT &bCad,& 
:OUT &BDRAB,SCR:CALL &BD17: NEXT 


3504 

GEM "7 KuRRREhr 
77a * MAIN # 
DE 7 Kunert 


978 

1009 DIX=XPO: DLY=YFO 

1818 IF{JOYEB)AND 13=1 THEN GSOSUB 1428:6 
oTO 1952 

1022 IF(JDYCBIAND 2)3=2 THEN GDSUB 1448:6 
Gro 14508 


1838 IF(JOYC@ AND 4)=4 THEN XTE=-1:50SUB- 


1340: IF BEW>O THEN BOSUB 1589:6070 1954 
1ma40 IF(JOYMIAND B>=B THEN XTE=1:605UB 
1340; IF BEW>A THEN GOSUB 1558 
1B5B IFtiJOYiMIAND 16)=1& THEN IF HUP=B T 
HEN SOUND 2,70,538,15,0,3:HUP=1 
1A52 IF TOD>@a THEN 28534 
ı1A7d IF KIN=1 THEN 2120 
ıge2 IF FiN=i THEN FIN=B: SOR<ROM,XPO,YFO 
)=1_OK: SER {ROM ,GXF „GYP) =BOk: SER (ROM, SKP,S 
YP}=2: KPO=XPÜ {ARTI : YPO=YPD CART) : ROM=NRO 
ARTI:FOR SCR=25 TO 8 5TEP-1:0UT &BERA,6: 
EUT &BDSR,SCRICALL &BDi9: NEXT:CLSH1:GOTD 

720 
10758 IF BEW=Z THEN BEW=2:KUN=I 
11@8: SER ROM, OLK ,DLY?=LOK: LOK=SER (ROM, AFP 
D,YPO) :SCRtROM,XPO,YPO)=8 
lid IF KUN=Z THEN WEG=SER<(ROM,OLX,DLY} 
1122 IF KuNn=1 THEN KUN=R: WEG=LOK 
1158 ILGCATE OLX,OLYSFAPER BEPEN A:FRINT 
BEW# (WEG) 

1148 PAPER B:PEN 14: IF BEW=I THEN LOCATE 

XPO,YPO:FRINT MENS$(RIE)S 
1150 IF BEW=2 THEN FRINT CHR#(22);CHRF$t1 
}zsLOCATE KXFO,YFOsLPRINT MEN& {RICH GPRINT 
EHRE (ZP) ;CHRE (BI 5 
1148 BEW=B:RIC=RICHLEIF RIE>4 THEN RIc=i 
117B IF FAl=1 THEN FAL=9: G05UB 1930 
11E0 IF BRA=I THEN GRA=2 ELSE GRasi 
i1?B IF GRA=1 THEN ON AGE GDSUB 1610,175 
2,1870 
i2B0 IF TOD>2 THEN 2050 
1218 IF ERA=2 THEN AGEsAGEHL:IF AGE=3 TH 
EN ABE=1 
1220 IF KRU=1 THEN KRU=B:1.0K=7: SCO=SCD+I 
NTCCSBB-LIMI +RND*ZDN) : SDUND 2, INT (IDU+RN 
D*150) ,290,14,1,3: KRG=KRG+i 
1230 SOUND 152,220,40@,1,,,ASO(WSO) 

1248 WSO=4W50+1: IF WSO=5. THEN WSO=1 
1250 TEO=TCO+1: IF TED>LIM THEN TCO=9: TIM 
=TIM+1: INK 12,TLMtTIM) ,TRM{TIM) IF TIM=7 

THEN TOD=S 
125 IF HuP=1 THEN HLI=HLI+L:IF HLI=3 TH 
EN HLI=B:HUP=@ 

1278 FOR WAI=1 TD S@:NEXT 
1784 G0TO 1828 


1270 

1308 E22 SE 2 2 2 2 2 200 2 2 202 

1519 * PLAYER TESTS # 

1328 ss 

is332 

1348 IF SCR(ROM,XPO+XTE,YFO)=5 THEN TOD= 
1:RETURN 


1350 
1 
1368 IF SCR{ROM,XPO,YPFO+1)=1 AND SER(ROM 
‚XFO+XTE,YPO+1}=0 THEN BEW=1:FALl#=1:RETUR 
N . , . . 


IF SCR ROM, XFO+XTE ,YPO)=& THEN WIN= 


..7188 


{EP} 


{öl} 
tDKF 
tPK> 
{NND} 
{bD5 
{DE 
{103 


tin} 
{Pe} 
<iI0r 
{603 


{DL} 
{GP} 
{BE} 


{NT} 
{ME} 


{CH} 
{NA> 
CI} 


{AH} 


{Fr 


{BL} 
{JD> 
{MO} 
iD} 


{cc} 
{BN} 


{EF} 


{FR} 
{LN} 
{NIr 


{PF} 


{103 
{ND} 
{PP} 
{AH} 
{LH} 
{GM} 
{Pu} 
{PM} 


{503 


{ED} 


{AI} 


PROGRAMME 


1370 IF SCR(ROM,XPO+XTE,YPO)=4 THEN RETU 
RN 

1580 IF SER (ROM, XPO+XTE,YPO+l)=1 GR SCR{ 
ROM, XPO+XTE,YPO+1)=2 THEN BEW=1 

13958 IF SCR(ROM,XPO+XTE,YPOI=2 THEN BEW= 
2 

1400 IF SCR{ROM,XPO+XTE,YPD)=3 THEN BEW= 
1: KRU=1: RETURN 

1419 RETURN 

1429 IF YPO=I AND XPÜ=RAU(I)THEN ARTel:F 
IN=1: RETURN 

1436 IF SCR{RDM,XPO,YPO-1)=2 DR LOK=2 TH 
EN BEW=? 

1448 IF BEW>UO AND YPO>1 THEN YPO=YPO-1 
1458 RETURN 

1468 IF YPO=22 AND XFO=RAUZITHEN ART=2: 


"FIN=1:RETURN 


i478 IF SER (ROM, XFPD,YPO+1}=2 THEN HEW=2 
1490 IF BEW>R. Anb YPO<Z22 THEN YPD=YFO+1 
1472 RETURN 

1588 FOR WAI=3 TO &:IF XPO=1 AND YPO=RAU 
(WAIFTHEN FIN=1: ART=WAI 

1519 NEXT:IF XPO>l THEN XPO=XPO-1 

1528 RETURN 

1538 FOR WAI=7 TO 12: IF XPüO=28 AND YFü=R 
ALIWAIIYTHEN FIN=1:ART=WAI 

1548 NEXT: IF XPO<20 THEN XPO=XPO+r1 


15524 RETURN 

15804 ° 

1578 Eu 2 2 22 2 202 
ısga ° * ENEMY #* 
1572 er 
1824 " 


j&iA ROßG=ROG+1:IF ROßB=3 THEN Rüß=R:60T0 

1628 ELSE 06X=65XP:50T0 16588 

1622 IF HUP=1 THEN IF GÄF>XPO THEN 1648 

ELSE GOTG 1660 

165%0 IF INT{RND#11)<5 THEN GOTD 1642 
1640 IF GXP>ELX THEN GXP=GXP-1:06X=GXP+H1 
:BBE=S1 

14598 GOTD 16478 

16aB IE GXP<GRX THEN GXF=GXP+1:DBX=EXP-1 

:GBE=1 

1572 SER ROM ,06% „BYP} =GOK: GOK=SCR (ROM,GX 

P,GYP):SER{ROM,GXP,GYP)=S 

1688 IF SER CROM,OEX,GYP)=2 THEN PAPER 0: 

PEN 4:LOCATE 0O6GX, GYP: PRINT"e";:GOTO 1708 
1598 LOCATE O6X,BYF=FRINT* "5 

1728 PRINT CHR$ (22) ; CHRF {1} 5 : PAPER B: PEN 
15: LOCATE BXP,GYP=PRINT GEIS{GPIIS:PRIN 

T CHR$#t22);CHRF(O} 

1710 IF GOK=a THEN TOD=2 

1728 IF GPI=si THEN GPI=2 ELSE GPI=1 

173A IF GBE=1I THEN GBE=B: SOUND 2,INT (20+ 

RND+199) ,15,12,1,1 

1740 RETURN 

1759 ROS=ROS+l:IF RO6=3 THEN RüS=a: 6G0T0 

1750 ELSE 0OSY=SYP:G0TO IB1® 

1748 IF HUP=1 THEN IF SYP>YPüO THEN 1788 

ELSE SO0TD 1500 

1770 IF INT(RND*=11)<& THEN G0OTG 1828 

1780 IF SYE+SOPF THEN SYP=SYP-1:05Y=5YP+1 

: SBE=1 

1770 GDTO 1810 

ıga8 IF SYP<SuP THEN SYP=SYP+1:0SY-SYP-i 
‚ SHE=1 

1810 GOS=SCR (ROM,SXR,SYP}:SERIROM,SXP,SY 

P}=S: IF OSY<>SYP-THEN SCR(ROM,SXP,0SY}=9 
1820 FAPER B:PEN 1% 


1838 FOR SEI=YPM TO SYP-1:LOCATE SXP,SEI 
:zPRINT"w 


";sNEXTSLOCATE SXP,SYP: PRINT"x .. 


Compute mit 


£ME3 
tAKF 
{FR} 


£CH3 
{Ad> 


{IM} 


{LP} 
CT 
{BE} 


{IM} 
ll} 
{LP} 
{257 


{EI} 
{LE} 
61} 


{NPI> 
{IH} 
tAJ3 
{AD} 
<DHF 
{DE+ 
{AN} 
<AE} 


{Ar} 


{oA} 
{MN} 


{kCH 
{PD} 


{Nr} 
{NA} 
{Dr} 
{LF} 


{ll} 
{PA} 
{LG} 


{DE} 
Bl} 


{603 


ALS 
{MG} 


tEH3 
{PÜ> 


{LE 


{AT} 
{HK 


{Ja} 
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BEE PROGRAMME 


1848 IF BYP<DSY THEN LOCATE SXP,OSY:PRIN 
T* "2 

1858 IF 605=8 THEN TOD=2 

1868 IF SBE=1 THEN SBE=P: SOUND 2, INT{10B 
+RND#209) ,190,12,1,2 

1870 RETURN 


inen 

1070 7 wunaaeır 
170m ' * FALL # 
1710 ' nennen 
1928 ' 


1730 SOUND 152,94,48,12,8,5:FOR RfAsi TO 
4 
19742 YPD=YPO+1:LOCATE XPO„,YPO-1:3PRINT” " 


’ 

1952 SCR(ROM,XPD,YPO-1)=2: SER {RODM,XPD,YP 
D)=8: LOR=B 

1748 LOCATE XPO,YPO:PAPER BG: FEN 14:PRINT 
MEN${RIC); YRICSRICHLIIF RIC>4 THEN RIC= 
1 3 

1770 NEXT:RETURN ..- 


19780 

1770’ Runner 
ZBBO ° * LÜSE %* 
zB1lG ' Bern 
area " 


2032 FOR SOL=i@R TO 3BB STEP 1B:SOUND 1, 

50U,8,15:SOUND 2,50U+4,8,15:NEXT:SSOUND 1 
‚358,28,13 

2240 TOD=@:PEN 1:MDVE 108,260: WORF="GAME 
DVER" : SCALE „5,5, &WOR$ 

2858 LSC=SCO: IF SCO>HSC THEN HSC=SCH 

2A4B WDH=1:FOR ROM=1 TO S:FOR XPlei TO 2 
1:FOR YPO=1 TD 22:SCR{ROM,XPO,YPO)=B: NEX 

T:NEXT:NEXT:GOTO 248 


2070 

2B0D ' nun 

20706 ° # WIN * 

Z1BO ° Krane 

?110 * 

2122 IF KREX22 THEN WIN=DIXPO=XPO-1: BEWN= 


2:50T0 1080 
2138 FOR SCR=25 10 8 STEP-110UT %BCDR,&: 
OUT &BDB8,SCRıCALL &BDIF:NEXT 

2148 MDDE @:PEN 15:PAPER @ıCLS: INK 1,261 
INK 2,11:INK 6,4: INK 4,9 

2159 FOR STE=1 TO 50: XPO=INT {RND*440) ı YP 

O=INT {RND*408) :PLOT XPO,YPO,LıNEXT 

2160 MOVE 282,378: WOR$="THE" s ISCALE,4,S, 
EWORF 

2170 MDVE 84,310: WORS="EXPEDITION” : ISCAL 
E,&,4, &WOR$ 

2180 PEN 1:MOVE 59,220: WOR$="C 1988 BY M 
ICHAEL. KLEIN" = !SCALE,3,1,@WORS 

2192 PEN 2:MODVE 119,170: WÜRS= 
THE MISSIDN !!!": I SCALE, 2,1, e@WORS 

2208 PEN 4:MDVE 148,128: WOR$="LCONGRATULA 
TIONS": }SCALE, 3,2, @WOR$ 

2212 LSC=SC0; St1=INT (LSC/1QOBMA? :S2=INTELL 

SC-51*1QBAR} 71ER) : Zi=51#10+52: SI=-INTC EL 

SC-Z1*120B) 7180) :72=71#18+53: 54=INTLLSEC 


+ZZ#100) 7/10): 23=72#19+54: 55=INT (LSC-7 #1 


")) 

2229 WORF="YOU SCORED YET "+CHRFT4BHB1) + 
ECHR$ (48452) +CHR# (48+55) +CHRS (48484) +CHR$ 
(48+55) +" DOLLAR"zPEN 6: MOVE 95,508: !SCAL 
E,2,1,&WOR$ 

2230 FOR SCR=2 TO 25:QGUT &BCQB,6:0UT RBD 
Ba,SCR:CALL &BD1F:7NEXT 

2248 FOR BLI=1 TO SB:INK 4,INT(RND+26) :5 
GOUND 1,INT(RND#400) ‚7,15: SOUND 2,INTRND 


“YOU PASSEND 


{OH} 
{AB} 


c1M? 
{BI} 
{ACH 
{BJ} 
{AU} 
{cm} 
tal} 
{DO} 
£MıI 3 
{FE} 
{CE} 
<0B} 
{AB} 
{BE} 
{CA} 


{ADF 
tAF> 


{RUF 
{LC} 
{HF} 


{663 
{PE3 
{NdJ} 
{DM} 
{DA} 
{Ab} 
{30} 
{AH} 
{NEI 
{no} 
DC} 
{MP} 
{HA} 
{HL} 


{AN} 


{OP} 


{365 


{In} 


”420),7,15:NEXT: INK 4,7 

2258 WHILE JOY (DI =D: ZAEFZAE+HL: IF ZAE=75B 
THEN SOUND 3,150,28,15,1: ZAE=2: GOTO 224 
0 

22408 WEND:LIM=LIN-S0: ROM=2:KRG=O: FlM=1:T 
CO=B: WDH=2; FOR RüM=1 TO 5:FOR XFO=si TO 2 
1:FOR YPO=1 TO 22: SCRtROM, XPO,YPDI=B=NEX 
T:NEXT=:NEXT 

7270 GOTD 250 

2288 GRTOD 2788 

2298 " 
23508 * 
310 ' 
2320 " 
2350" 
2340 RESTORE 2578:PAPER B:PEN I 

23508 LOCATE L,1:FRKINT"11111l111 111111123 
11"SLOCATE 1,2: FRINT"mmanammmm nmammmmmm 
m" 

2349 RETURN 

2378 RESTORE 2430: PAPER D:PEN 10 

2394 LOEATE 1,1:PRINT"YI11LLLI11II 1111111 
311": :L0CATE 1,2:PRINT"memmmanmmmmmmmmnil 
I11";:FOR RAN=3 TO 22: LOCATE 15, RAN: PRINT 
"gLIIL"S NEXT 

2370 RETURN 

7404 RESTORE ?6r0: PAPER B:PEN IM 

2410 WOCATE 1,1:PRINT"IlLILIILlI1ILILII11 
11";2LOCATE 1,2:PRINT?’I1 1 I omanmmmmmmmmmn 
mm'zıFüRk RAn=3 TD Z2:L0CATE 1,RAN: PRINT" 
1111p"z3:NEXT 

2420 RETURN 

2438 KRESTORE 2750: PAPER B:PEN 19 

2442 LOGATE 1,28: PRINT"iiiiiiiiiiıiıiıaagd 
iii"s:LOCATE 1, Z1:PRINF"1111111111111 111 
1111" :L0OCATE 1,222 PRINT"I1111111111 11111 
ı11l1ı®; 

2459 RETURN 

2458 RESTORE Z810: PAPER GB: PEN 10 

2473 FOR RAN=1 TOD ZB:LOCATE 16,RAN:PRINT 
"gILli”3:2NEXTELOCATE 1,21:PRINT"11113111 
11112 1151111"3;:LDOCATE 1zzer FRINTFILI2111 


KEHRHER 
* RODMS * 
ERHRERR 


2480 RETURN 

2498 RESTORE 287B: PAPER B:PEN 12 

250# FOR RAN=1 TO 2U:LGCATE 1,RANSPRINT” 
1111p"5:NEXT:LOCATE 1,21: PRINT"1111r1122 
11122111111 1"3:LOCATE 1,22: PRINT"LıLlıı1 


2518 RETURN 


z520 ' 
I 7 EEE ER NN HN 
2548 ° * DATAS ROOMS # 
ZZ RR 
23ad ° 


2578 DATA 08,01 ,20,05,05,99,05,01,19,89, 
01,02,13,07,18,13,82,87,17,19 
2580 DATA @1,17,01,197,21,27,21,03,190,05, 
05,22,05,03,16,09,03,19,13,03 
2598 DATA 96,17,03,19,21,01,16,02,13,04, 
67,12,14,83,15,03,86,84,01,08 
2608 DATA 02,16,15,18,13,28,907,19,94, Dh, 
23,94,03,00,20,80,00,15,0%,1& 
2618 DATA @1,084,02,28,04,12,02, 2B,12,28, 
A2,20,20,20,0%,20,08,29,21,01 
2620 DATA 28,20,01,21,20,02,28,20,02,06, 
290,20,08,82,27,08,13,12,20,28 
26358 DATA 97,02,04,05,12,03,05,01,03,09, 
93,997,13,01,24,17,89,26,17,01 


44 Compute mit 


<cP} 


Mal; 


{CH} 
{DE} 
{or} 
tPE} 
{PF3 
{FA> 
{FL} 
{AB} 
{NM} 


{HE} 
{AD} 
INA 


{Bi} 
car 
tJ I 


{HN} 
{Bo} 


{Nm} 


{JM} 
{AD 
{NA} 


tk} 
{03 
iKF} 


tn 
{AD} 
{AT 
{Gr} 
{FD} 
CH} 
<PH} 
{CH} 
40} 
icb5 
MI} 
{AP} 
LIN} 


<LF3 
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2648 DATA B9,21,04,05,97,11,29,23,05,17, 
23,08,21,81,11,02,13,84,11,i16 
Z&50 DATA 23,05,88.,03,15,04,93,12,15,16, 
60,89,04,20,902,11,14,097,16,09 
2&66B DATA 04,029,00,202,08,11,04,11,21,28, 
22,20,08,20,90,20,22,29,29,00 
2670 DATA B0,20,202,008,00,00,69,00,20,00, 
02,20,20,09,20,00,08,20,20,00 
2480 DATA 09,02,04,94,09,12,00,09,09,08, 
Bn,2O,2d,aa,20,00,20,29,00,00 
2670 DATA 24,06,94,05,15,05,405,18,06,87, 
865,14,13,18,86,17,06,14,21,04 
27a DATA 05,283,11,09,23,17,13,25,13,17, 
'83,09,83,09,24,17,84,28,12,14 
zrıa DATA 03,19,94,06,024,06,12,16, 16,06, 
20,19,17,15,28,87,17,19,18,12 
2728 DATA 07,26,20,00,00,50,08,09,00,00, 
Pa,00,02,03,90,00,08,98,00,0%0 
2738 DATA 00,00,00,00,00,00,04,00,21,0%, 
12,00,81,12,22,20,01,20,62,08 
2749 DATA 80,80,22,13,08,11,16,04,00,00, 
20,20,00,002,00,00,49,00,28,200 
2750 DATA 0B,01,92,63,2%,09,03,01,09,07, 
14,064,87,907,11,11,01,88,15,14 
2768 DATA 06,15,981,19,19,905,21,81,16,05, 
23,04,87,03,13,11,03,04,15,95 
277A DATA 19,03,11,02,16,14,05,18,01 ‚a2, 
26,23, 10,06, 18, 1a, 2a, iB, 24,04 
2790 DATA 18,10 ‚26,17, 93, :3, 14,09. ‚aa,16, 
a0,16,22,00, an, 20,20,02, 05, 2a 


. {LM} 
ul? 
{nA} 
iA} 
{EB} 
{DI} 
LP 
tACH 
{LH} 
{103 
{£D} 
{GE} 
{DJ3 
{AFP} 


{06} 





PROGRAMME EEE 


2772 DATA 62,86,05,20,06,14,05,20,14,iB, 


25,20,18,06,04,01,06,14,804,01 


{Ad} 


E08 DATA 14,18,84,01,18,90,28,08,90,02, 


16,06,08,14,08,20,020,80,20,a0 


{BD} 


2518 DATA 87,804,07,23,901,06,07,13,02,87, 


03,19,11,21,95,15,12,85,15,B1 


{NH} 


2828 DATA 12, 197,04, 2i, Bi, 11, 03,05,805 2. 


03,12,11,83,94,03,05,06, 12, 14 


{MP} 


2838 DATA 4,18, a4, a3, 57,25,87,06,15, 28, 


@6,14,15,14,13,18, 29,08,08,1@ 
2842 DATA 93,13,29,18,18,14, 
22,00,08,00,00,06,03,20,86,14 


{6A3 
12,12,Bi,11, 
{EI} 


2958 DATA 03,20,14,18,93,20,18,00, 00,0%, 


Da,20,04,20,04,20,BR,00,20,20 
2849 DATA 09,00,82,20,08,00,00,02 
13,065,20,20,20,00,90,22,20,00 


{Mi 
„07,82, 
{AD} 


2978 DATA 97,18,12,053,06,05,87,15,05,07, 


07,09,11,098,42,15,16,24,15,86 


{PP} 


ZBB0 DATA 14,19,84,05,03,89,07,83,12,11, 


23,908,15,05,11,03,13,02,18,26 


{FC} 


2898 DATA 09,18,21,92,07,03,04,826,15,06, 


24, 18,07,04,14,19,28,17,13,17 


xDHr 


ZG00 DATA 18,14,12,890,09,00,80,00,00,00, 


D0,09,02,00,09,20,00,20,00,00 


{LH} 


2710 DATA 98,26,020,28,02,29,20,02,85,01, 


02,06,03,01,96,14,05,01,14,18 


{ARE} 


29720 DATA 03,61,18,27,07,06,18,14,00,00, 


a2,00,00,00,20,24,00,22,004,DB 


ENDE DES LISTINGS 


{AK} 











im Spiel NASA-Missior schlüp- 
ten Sie in die Rolle eines Su- 
perhackars, der es sich zur 
- Aufgabe gemacht hat, den 
Großrechner der NASA zu 
knacken. Natürlich ist solch ein 
Rechner stark abgesichert. 
Dies kann Sie aber nicht davon 
abhalten, einige Daten aus- 
zuspionieren. Unter diesen Da- 
ten befindet sich auch ein 
Programm. Dieses Programm 
haben Sie natürlich sofort 
kopiert. 


An dieser Stelle greift nun der 
Spieler ins Geschehen ein. Sie 
haben keine Ahnung, welche 
Funktionen mit diesem Pro- 
gramm ausgeführt werden 
können und was für eine Be- 
deutung ihm daher zukommt. 
Sinn des Spiels ist es, die 
Funktion des Programms her- 
auszufinden und das Haupt- 
programm "MAIN” zu starten. 
Dazu werden aber vier Kode- 


7/88 


wörter benötigt, die aber auch‘ 
über verschiedene Unterpro- 
gramme erfahren werden kön- 


nen. Das gesamte kopierte . 
Programm besteht aus’ vielerl®;, 


Unterprögrammen, die von Ih- 
nen mit dem Befehl "RUN” ge- 
startet werden können. 
Allerdings benötigen einige der 
Unterprogramme Daten aus 
anderer Programmteilen, 
einige stürzen auch ab.. 


Es stehen Ihnen verschiedene 
Befehle zur Verfügung, um das 


Programm-System zu steuern. 


RUN startet ein Programm. 
Mit KILL wird ein Programm 
gelöscht. 

Mit OLD kann es wieder 
zurückgeholt werden. 

LIST gibt die Liste alier vorhan- 
denen Programmteile aus. 


Mit TRACE kann man den Ab” 


tauf der Programme verfolgen. 
END bedeutet das Ende Ihrer 
Bemühungen. 

Stürzt eines der Programme 
ab, was nicht zu übersehen 
und daher leicht zu erkennen 
ist, so kann es mit der 
RUN/STOP-Taste abgebro- 
chen werden. Um das Ganze 
nieht zu einfach zu machen, 
sind ein paar der Unterpro- 
gramme fehlerhaft und müssen 
gelöscht werden, doch welche 
das sind, das müssen Sie 
schon selbst herausfinden. Das 
Problem dabei ist aber, daß 
nicht jedes Programm, das ab- 
stürzt, fehlerhaft ist, sondern 
vielleicht nur an falscher Stelle 
gestartet wurde. 


Compute mit 





„PK A JEITN ANT DER SUPERAACHER UND 
> vun IP) EN... 


S 


Trauen Sie es sich zu, diese 
schwere Aufgabe zu lösen? 


Wir wünschen 
Erfolg! 
Bei der Eingabe sind keine Be- 
sonderheiten zu beachten. Ein- 
fach das Basic-Listing 
eingeben und unter einem be- 
liebigen Namen abspeicheren, 
Der Start erfolgt mit RUN. 
Tobias Trapp 


Ihnen vie! 


Name: NASA-Mission 
Computertyp: C-16/116/+4 
Lauffahig: Disk od. Kass. 
Besonderheiten: Enträtse- 


lung eines mit vielen Siche- 
rungen versehenen Nasa- 
Programms 
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BEEE PROGRAMME 





C-1& LISTING + CHEGCKSUMMEN (OE V1.B| 


1000 REM 
IRtD REM * * 
iA28 REM * NASA - MISSIDN = 
1030 REM * * 
19394 REM * AM 4.4.59 IN BASIC * 
1258 REM #* VON RAMSES T. PROGRAMMIERT + 
10:0 REM * FUER DEN Cls - FLUS74 * 
1270 REM * - = 
1BE2 BEN Bee 
1272 REM 

1198 COLOR Q4,1:C0GLOR 4,15 E0LOR 1,2 

1119 SCNELR = PRINT CHRF(14) 

il28 PRINT" (SHHACHTSPACE} IHREMISPACFHLETZTEN 


XSPACE SE} INBRÜUCHTSPACEYEINTSPACEIEINEN" 

1138 PRINT 

1148 PRINT"{SH SA SS SAY-CSRIECHNER CSPACEIHA 
BEN (SPACEYSIE (SPACEYEINLSRALE) INTERESSAN-" 
1158 PRINT 

116% PRINT"TESCSPACE "SPIROBRAMMCSPACEIGEFUND 
ENCSPACEIUND SPACE KATUERLICH" 

1172 PRINT 

1189 PRINT"SOFORTBSPACEIKOPIERT,. LSEISTSPALEN 
BESTEHTTSFACEIAUSTSPACEIMEHREREN" 

1178 FRINF 

12808 PRINT" CSNTERPROGRAMMEN. (SHIT CSPACEID 
EM{SPATE SBIYEFEHLÜSPACEI TER SU SW" 

1210 PRINT 

1228 PRINT"KOENNENISPACE SS3 TETSPACEFMANCHET 
SPACEFSTARTEN ‚EINIGE {SPACE BRAU-" 

1738 PRINT 

1248 PRINT"CHENTSPACEIABERTSPACE SDIATENTSPA 
CEFAUSTSFACEIANDEREN{SPACE SPIRDGRAMM-" 

1258 PRINT 























1258 PRINT"TEILENTSPAGEIUNDTSPALEISTUERZENTS 








PACEFLEIDER{SPACENAB. (SEIBEN-" 

1270 PRINT 

1298 PRINT"FALLSISPACEHBENOETIGEN{SPACE 53%1 
E{SPACEIACSPACE SCHODEWDERTER UM" 

1279 PRINT 

1302 FRINT"DEN{SPÄGCEIDASTSPACE SHIAUPTPROBGRA 
MM{SPALEICSH SA ST SNI' CSPACE3 PUESPACEISTAR 
. TEN." 

1318 PRINT 

1328 PRINT"{SLIEIDERTSPACEIWISSEN{SPACE SSYI 
EISPACEINICHT ‚WAS{SPACEIDAS{SPACE SPIRO-" 
1339 PRINT 

1348 PRINT"BEWIRKTISPACEN. . ." 

1358 PRINT" ISPACEIT FLASHON STIASTECRVSOERI" 
1369 BETKEY As: SENELR 

1370 PRINT"{SDIERTSPACE SBSEFEHL{SPRATCEF "TSK 
SI SL2} ' (SPACEILOEBCHT(SPACEFEINISPACE SPIRO 
GRAMM," 

i38@ PRINT 

1394 PRINT"DERCSPACE SBIEFEHLISPACEI SO SL 




















SP} "[SPACEISTELLTISPACEIESTSRACEIWIEDERTSPAC " 











EIHER, " 

140 FRINT 

1418 PRINT" CSHIITESPACEI {SL SI SS STE 'CSHI 

FSPACEIBEKOMMENTSPACE SSHIECSPACEIEINELSPAC 

SLYISTEISPACEIDER" 

1420 PRINT 

1438 PRINT"VORHANDENENTSPACE SPIROGRANME. {8 
SA SC SEI" TSPAGEILASSTESPAGE SSIIE" 


vi 





121 














PRINT"DENISPACE SAYBLAUFTSPACEIDERTEPAC 
E SPIRÜGRAMME {SPACEIVERFÜLGEN. " 

146A PRINT 

1470 PRINT" <SAILSTEPACEIFORTGESCHRITTENER{SP 
.ACE SHIACKERTSPACEIFINDENISPACE SSIIE® 

1488 PRINT 

1498 PRINT"SICH{SPACEISICHERTSPALEIBALDISPAC 
E3 ZLKSPACEI RECHT. ÜSKRHENN{SPACEIDAS" 

1508 PRINT 














ısin PRINT" (SPIRDERAMMESPACETDURCHTSPACEFEIN 
EISPALE SDIUMMHEITISPÄCEN IHRERSEITS” 

1528 PRINT 

1538 PRINT"ABSTUERZT,HILFTISPAGEIHDIETSPACE} ' 
TERFUN-{SEHTOR ’-{STIASTE" 


























































<230; I 1548 PRINT 

<BA> 1556 PRINT"SOWIETSPACEFEINISPACE SNFEUSTART. 
<335> "iSE 5N 503 iSPACGEIBEENDETESPACEIDAS” 

<107> | 1560 PRINT 

<145> | 1576 PRINT" {SPIROGRAMM. {553 IETSPACEIKOENNENG 
<182> | SPALEFAUFESPACEFEINIGE TSPACE SPIRD-" 

2197 1588 FRINT 


598 PRINT "GRAMMFEHLER TSPACEFHOFFENTSPACET u 








<147> 





























<oä?> ." 
<213 > Wlan FRINT"ISPACES FLASHON SPACE SBPYATENISPA 
<ıaı> | CEIWERDENLSPACEIGESCHAUFELTISPACEI. . . TELASHO 
<63> EFI® 
1518 ELR:DIM NAMEF(1B) „BEFF{1B,32) ,KR 10) 
«72> 15209 RESTORE 2500 
<7> 1530 FOR A=2 TO 18 
1640 READ NAMEFtAI:I=-1 
<178> | 1450 DO: I=I+1 
“27> 16550 READ BEFF{A,D 
1570 LODP UNTIL BEFF{A,TI="@" 
:535> 1699 READ K% AA} 
<a7> 1690 NEXT A 
1780 PRINT"{HR SPACE FLASHON SPACEIF STIASTE 
<7A> {FLASHOFF SPACEL2I" 
za7> 1710 GETKEY A 
1724 SENELR 
<19%> 738 INPUT"{RVSDN SEIINGABE: {SPACE SBIEFEHLT 
<B7> '| SPACE}"ıG$ 
1742 IF G$="RUN" THEN BOTO 1938 
<a> 1758 IF G5="KILL”" THEN G0T0 2178 
<107> | 17508 IF G$="DLD" THEN GITD 2258 
1776 IF G$="TRACE" THEN GOTO 7306 
<14#> | 1789 IF G$="LIST" THEN GOTO 2350 
<127> | 1794 IF Gs="END" THEN END 
1808 FRINTIPFRINT"TSIPNPUT-LSEHRRORTSPACEI! I! 
x5> ” 
<14F>WBIEIA PRINT" ERVSON SWI IEDERHOLEN {SAGE >SIETSBP 
ACEIDIELSPACE SEIITNGRBELSPRATTH® 
<BB> 1828 G6OTD 1734 
<168> 1838 PRINT"IRFSON SHHELSHESTSPACE SPIRBISPAL 
EISDLLISPALEIGESTARTET {SPALEIWERDENTSPACEI" 
1848 INPUT A 
<58> 1850 PARF="B" 
xı88> | 1640 FOR A=0 TG 18 
IT IF AS=NAMESF(A} SND KZLA)I=L THEN PARs=": 
«245 "PRG=A 
«208> | 1888 NEXT A 
<127> wWISSE IF PARSCH>"." TREN PRINT" IRFSON SFIEHLER 
<39> ISPACE> {SPACE SPIROSRAMMISPACEINICHT {BRACE} 
e2as> | VORHANDENISPACEI!!":G0T0 1758 
172 FARF="u" 
1710 IF TRACE<>B THEN PRINT" CRVSON SRYUNNING 
<37r SPACE" FASS "TBPACEF.. -" 
x2> 1928 I=-1:PAR=A:R=-8: AW=A 
1938 DG: 1=I+1:B=-3 
1942 IF BEFF(PRE,TI="END" THEN Al=?2 
<a9 > 1950 IF BEFFEPRG,DI="BRK" THEN PRINT"{SSIYET 
<22> EM-{SEIRRORCSPACEN. . - {SPACE " AW=L 
1950 IF BEFFI(PRG, D="WFK" THEN GETKEY A$:LOD 
Fr 
<217= | 19779 IF BEFF(PRB,TI="HRT" THEN I=1+1:G0SUR ? 
42 128: LOOF 
isga IF BEFF(PRB,I="REC" THEN GOSUB 2450: L0 
<199> | ür 
<a2> 1990 IF BEFSI(PRG,TI="CON” AND PAR=B THEN PRI 
NT*{SBIATA-{SAHCCESS SPACE NOT {SPACE AUTHORI 
<ıa> ZED": AWw=1 
<B2> 2882 IF BEFF{PRG,T)="CON" AND FARsı THEN LOD 
£ 
<B> zeim IF BEFFIPRGS,DI="SEF” THEN PaR=lıLDüp 
xiBe> I 2028 IF BEFFIPRG,ID)="JMP” THEN I=I+1: NO$s=BEF 
Z{PRB,1):G0SUB 7388 
«ii oasa IF B>=BTHENPRE=B: I=-1:LO0P 
<i22» | apa IF BEFFIPRG,II="JSR" THENISIHLINDS=SBERF 


% Compute mit 


127 
21425 


<233r 
x1857 


Saar 
KAN5> 


<1Y 
“2853 


<132> 


saR> 
2497) 
x1537 
“S51r 
182} 
x5B> 
1855 
xB?F 
“2353 
täad} 


Stan: 
iR? 
xias> 


<11i8> 
2895 
2545 
s30> 
IB: 
21385 
<195 


2455 


xBl> 
<111> 


<185?> 
s178> 
<b3?7 
x: 
<öl> 
“FF > 
<98> 
<113>3 
<as> 
237 
x«358> 
<aB> 
s281> 
193? 
<181> 


3: 
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{FRG,13;505UE 2398 
aasa IF Bye THEN RTS=PRG:PRG=B: VR=]: I=-1: LO 
> 
za64 IF BEFF(PRG,DI="RTS" 
GOSUE Z498:L00P 
zara IF Au=8 THEN PRINT"SYNTAXTSPAGEFERRORTS, 
RACE> INTSPACE "GH NAMEFEPRGI H VISPACEH TI!" 
za92 IDOF WHILE Au=d 
zara IF AW=i THEN PRINT" {RFSOHFBREAKTSPACE}! 
e"zina IF Au=2 THEN PRINT" TRFSOHIPROGRAMTSPACE 
ZEND. " 
2112 GUTO 1738 
2:17@ DF$S=BEF${FRG,TD? 
2138 FOR Ast TO LEN{DF$} 
2148 PRINTCEHRF LASSE CMIDFCDFF,A,LEI-1IG 
2i520 NEXT A 
Zıaß PRINT: DFF=""S RETURN 
Zı7E LET P=l 
wzi9E PRINT"IRVSON SWIELCHES{SPACE SP3RODGRAMM 
{SAACEISOLLTSPACEIGELDESCHTTISPACEFWERDENTSPA 


THEN PRE=RTS: IrVRz 

















INPUT AF 
FOR A=R TO 18 
IF At=NAMES (A) AND KAiA}=1 THEN KitA)= 


NEXT A 
wa230 
Era. SPACE SPIROGRAMMCSPACEINICHT{SPAGEFVOR 
HANDEN{SPACEI =“ nn" 
zzA0 GOTO 1730 
2270 Aw 
gas DO: As=Ari 
z270 IF KZ{A)=@ THEN KA{AISL:EXTT 
2282 LOOP UNTIL A=i8 
zig GOTD 17350 
2390 INPUT"{SPALCE STIRACETSPALCEION/OFFTSPACE 
FELFZITSPACEI" SA 
3194 IF A=1 THEN TRACE=1:ELSE TRACE=-@ 
23293 G0TO 1730 
2334 PRINT"IRVSON SFIQLGENDE SPACE SPHROGRAM 
ME{SPACEISIND SPACE }VORHANDENTSPACE? =" 
42 FOR Asa TO 18 
iF KAta)=t THEN PRINT NAMEF{A} 
NEXT A 
6070 1738 . 
; LET Rar-i 
Ra=Rätls IFRAFIETHEN 2428 
IF NO$=NAMES (RAFANDKZ (RAI=1 THEN g0Ta 2 

















SOTN 2370 
IF RA>1G5 THEN B=r2: RETURN 
34 IF TRAGE=L THEN PRINT "IRFSOH. 
PSCEF" NOS 
7442 B=RA: RETURN 
2454 COg="": INPUTCOS:I=I+i 
24465 IF COs=BEF${PRG,I} THENFRINTISBIATALSP 
ACEFACCESSESPAGEFAUTHORTZED" : RETURN 
2478 FRINT"<SEIRRORISPACEN. „. TSPACE SBIADISR 
ACE SIINPÜTLSFACEI "3 1=1+2: RETURN 
#233 IF TRACE=1 THEN PRINT" CRYSONFRUNNINGESP 
ACEY "NAMES (PRG) . 
24978 RETURN 
25a8 DATA "BEGINN 


HIRUNNINGES, 


2518 DATA "WRT" „"ISKHFMDPNFIUPIDIIFIISB SB ST 
$87 . ISIIFBERVBSUFSTZ" 
2520 DATA "WRT*,"ISZIPVIBSFIPO'DIFIISR SP SH 


2 SK SY3 {Sk SB Sy}! 270467" 


2538 DATA "WRT" „VISOGHSFTTIBILFZE" 

2548 DATA "WUFK® 

25aB DATA "SER" 

2558 DATA "JUMP" ,„"SECRETL" 

2570 DAara "@®,1 

2580 DATA "SECRETI" „"CON" 

2594 DATA "WRT" „"ISEIPIZPVIXBOUTUP! DEM! SQ 
SS SP SHYZBIUIFO:FOUFS! CB" 

zaRm DATA "REC" "A", "MP", "FROGIA" 


Zu16 DATA "WRT"„"TSEIP!ZPV!XBOU!UPIDBMM! {SE 
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IF P<>@ THEN PRINT"TRPSON SEIEHLERTSPAC 


Par 
“126> 
“433 


2425 
<1997> 


<ı2a7> 
E 

<1777 
x1A6> 
<73> 

<214> 
<zaB> 
<114> 
<221> 
1323 


<188> 
x9> 
<91> 


x235> 
<ı84> 


2433 
x28> 
<B> 
xF4> 
<128> 
1647 
s72> 


<218> 
x24 > 
<ial> 


<1977> 
“2325 
19753 
xaF> 

sı51> 
x137> 
“375 


x107> 
s205> 
297 


x84% 
<1&7> 
San 


“23? 
"<iir 


2027 
<B1l> 
<185> 


<i28B> 


“14> 
sarr 
<29> 
“245> 
w241> 
“377 
<1a4? 


x117> 
<E1> 


| SZ 


gg" 


PROGRAMME Es 


SE SF SHY2C! UIFO'FOUFS! (C® 

2470 DATA "REC","B"  "JMP*  "PROGIR“ 

2438 DATA "YRT®#CSEYP:ZPUN KBOUT UP: TBWFTCSZH 
OBPSNSUJPOTI@!UIFOTBSFTT I (J" 

2648 DATA "RECH, "1", "IMP" "INFOR" 

2550 DATA "WRT" „"DPEF!. ?IFOUFSJOH:MFAFM!S" 
2460 DATA "REC" 5 "D-4718158" ,"JMP" „"SECRET2" 
2678 DATA "BRK" 

ZA DATA "a" ,1 

26998 DATA "PROGIA® 

Z700 DATA "WRT" "FWFESZUIJOHTTISIHIUF" 

2718 DATA "INP"  "PROBILA" 

2720 DATA "e",1i “ 

2738 DATA "FROG1B" ,"CON” 

274B DATA "WRT" „"ISKIVTU!B!NPNFOLHOMFBTF“ 
2754 DATA "ISR" , "PROBZA" 

274 DATA "JSR","PROGZBR" 

2778 DATA "JR" „"SEERETZ22" 

77ER DATA "URT"  "FOUFSIBHIMEWEM!S" 

27979 DATA "IMP* "STOP" 

2au6 DATA "END" 
zola Data "@",i 
zu28 BATA "HELP" 
>58 "RT®, 
2848 "END" 
2858 va,D 
2868 VPRIGZA"  "CON" 

2979 5 "YRT" ,"JOUFSOBM !EBUB!BEDFTT" 
2898 IRTS" 

za97a „a1 

290964 "PROGZB" „"EON" 

2310 "ART", "FYUFSOBM'ERUBTBDDFTT" 
2924 IRTS" 

2393358 na. 

2940 "SECRET22”, 
2054 "BRK" 

2348 DATA "END" 

2370 vun.‘ 

294 "INFOZ" , "CON® 

2798 DATA "WRT", "ZEV BSP VUIMILIOR!CSH 
IBWESTJPO!S/E" 

ZaBR DATA "BRK" 

3B1ı8 Data "ar,i 

3028 DATA "SECRET2" "TON" 

39384 DATA "WRT" „"EPTZPYIXBOWTUPIEBPI SE SD 
sG SP}4” 
3B49 DATA 
sasa DATA 
SB DATA 
TIERE" 
3a7B DATA 
SGB DATA 
3058 DATA 
Siena DATA 
S11@ DATA 
3128 DATA 
3130 DATA 
3148 DATA 
zı58 DATA 
Z148 DATA 
=178 DATA 
3180 DATA 
3199 DATA 
Z2EB DATA 
s21ı2 DATA 
3220 DATA 
3232 DATA 
3248 DATA 
Z258 DATA 
GSPHSBN" 
3248 DATA 
FIFYaU® 
3278 DATA 
32830 DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


"DPEF!ITFDSFUFH IE. SB2P2T72 


SON“ 


"RT MLIFREOSFTTIWIOE" 
RER" 5 u Im” f} "Jar" r Li} INFOS" 
PART") "ERIZPUIKBOU!DEMMIOSPHETRSFT 


Li RE" _ Ei} 42a [3 . “pp” . SSECRETZI [7 

ART" „ SBPOUSPMIGPSIMFRFMIATFZZ® 
“REE" "6-9348784* „"IMP" „ "SECRETS" 
ar 5 

ug" 1 

"SECRETZ1" „"CON" 
"URE" ‘ *DPEF! H [3 
"REC* )IHFYUYTE” , 
"ERK® 

nz P i 

"PROGZ* 

ESphF*” B 

“WRT” , "DFEFIGPSIMFWEM!S® 

a 5 Pi "77346" ’ EARK r BRK" 

“Tme® . " SETPR3" 

“ERK" 

u * ı 

[r} STOP" Fi "Ton" 

“URT" HZRU!BSFISOIMEWFMIATRGIULGT! 


"MP" „PROGZ" 


SYRT" "BSFTTEFDECIKIFONZEVTXBOLTU 
"RED" ’ SEND" . "ENB" s 
"IMP® „"SETPRA® 

[0 [2] ke y i 

LI} 1 NFOS* fi "BON" 
"NRT" MPPLIIOTUIFASPHSBNESPACEIT 


"END" 


3320 
3318 





Compute mit 


21975 
1347 


<1807 
<188> 
134> 
x187 
<144> 
“147> 
<BE1l? 
<195> 
“225? 
“i187> 
<24> 
«21> 
x<a4> 
*78> 
«54> 
<171> 
<123> 
“2327 
«21>' 
“125 
x37> 
«177 
aa> 
x134> 
<1A8> 
1937 
<1B2> 
<202> 
x15> 
235> 
x142> 
<128> 
«169> 
<1377 
<iB2> 
silß> 


x238> 
“RriR> 
x222> 
“102> 


si31> 
7375 
sol? 


SAaZ> 
79> 

<114> 
<16äl> 
<h4r 
ar? 
x37> 
1827 
<91> 
«tiA> 
<117> 
si? 

x118> 
x194> 
1937 
Dr. 
»184> 
18975 
<20> 
“B1> 

<7> 

1277 
<78> 
<247 > 
<199> 


<1489> 


47 
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BEE PROGRAMME 





SEN” 





Besonderen Spaß hatten wir 
beim Testen dieses Spiels. In 
"Zurück in die Zukunft‘ wird Ih- 
nen kriminalistischer Scharf- 
sinn abverlangt, und es entste- 
hen spannende Situationen! 
Das hervorragende Adventure 
wurde in Anlehnung"an den 
Spielberg Film "BACK TO THE 
FUTURE’ entwickelt und pro- 
grammiert. 


Das Geschehen, in das Sie 
hineinversetzt werden, spielt 
sich zunächst rund um den 
Town Square ab. Sie erhalten 
verschiedene wichtige Bot- 
schaften und auch einen Auf- 
rag, den Sie unbedingt erfüllen 
müssen. Sie treffen Menschen, 
die Ihnen weiterhelfen, andere, 
vor denen Sie sich in acht 
nehmen müssen. Auch gibt os 
Gegenstände, die Sie an den 
verschiedensten Orten finden 
und die für die Erfüllung Ihrer 
Aufgabe wichtig werden kön- 
nen. So können Sie beispiels- 
weise auf einen supertollen To- 
yota Geländewagen treffen. 
Auch können Sie der hübschen 
Jennifer begegnen. Sie werden 
allerdings nur wenig Zeit für sie 
haben, denn die Geschichte 
nimmt unaufhaltbar ihren Ver- 
lauf, und Sie werden in die 
Kriminalgeschichte hineinge- 
zogen, ob Sie wollen oder 
nicht. Sie sind zum Helden der 
Geschichte auserkoren und 
müssen versuchen, sich als 
solcher zu bewähren. Es soll 
an dieser Steile aber nicht zu- 


48 


>32B DATA x135> 
3338 DATA "RTE”" <13537 
Sa DATA "e"r,.1 “423 
3352 DATA "SECRETS" ,"CON" <i1B7> 
35369 DATA "WRT" „"J0OBYU!DPEFIGPS! (TFUBSA 0" 2305 
35378 DATA "REC" , "IJHUHBSSF” „"JMP" „"SETPR3" “737 
388 DATA "WRT" )"BPEF!IGPSTFOUFSJOH!IMFWEM!SI £78> 
S39B DATA "RER" ,"COMPUTEISPACEIMLT" ."3MP®,"S 
ECRET4" x227> 
S4Ba DATA "END" Sa7r 
s41a DATA "e",1 <112> 
3428 DATA "SETPRS3”,"ECON" uhr 
3438 DATA "WRT" „"DPEFIGPSTFOSFSJOHITFOSFONS! . 
JTIUIF!OBNF” 15977 
w 3448 DATA "WRT")"PG'BEHSFBU!BPNDVUFSNEHBEIJO 
Fi" LITE 
5458 DATA "END" 1175 
3448 DATA "e*r,1i x1b2> 
3478 DATA "SECRET4","ECDN" <b> 
3490 Dafa "KHRT","DBPEF!IGFS!TFUQSS" S7Zr 
3478 DATA "REC" 797858", "OMP®  YSETFRA" <ı15R> 
SSAB DATA "WRT" ,"DPEF!SPS!TUBSUJOH!NBJG. BSPH 





viel verraten werden. 

Bei der Eingabe des Listings 
sollte man sich nicht verleiten 
lassen, seine Programmier- 
kenntnisse einzusetzen, um 
das Rätsel! der Geschichte im 
voraus zu knacken. -Man ver- 
dirbt sich dadurch den 
Spielspaß! 

Sie bewegen sich in Hill Valley 
mit Zweiwortbefehlen. Dabei 
werden nicht alle Worte ver- 
standen. Das Spielprogramm 
versteht u.a. die Verben: be- 
nutze, untersuche, frage, 
nimm, schlage, rufe, öffne. Bei 
gewünschten Richtungswech- 
sein genügen die Befehle O für 
Osten, W für Westen, N für 
Norden, 5 für Süden, OB für 
oben und U für unten. 

Die zusammengsseitzten Be- 
fehle aus Verb und Substantiv 
brauchen nicht ausgeschrie- 
ben zu werden. Jeweils die er- 
sten vier Buchstaben jedes 
Wortes genügen. So versteht 
der Computer beispielsweise 
die Fingabe BENU TOYO'ge- 


35180 DATA "REC","HLNDEFELL*" ,"IMPR", "MAIN" <101> 
352A DATA "BRK" Dear Be 
3558 DATA "e”,1 2S2r 
Ss544 DATA "SETPR4","CON" r24> 
3552 DATA "WRT®„YBSFTTIBILFZ" <1B> 
Sun DATA "WER" <28r 
3578 DATA "RRT" „PYORKTDPEF !GPS'!NBJIOTOSPHSBN IE 
T'x<IVDEFGFAM IL" Sa2r 
S5E8A DATA "END" 2475 
S5978 DATA "ar,1 375 
Sad BATA "MAIN",)"TCON" 24er 
Z418 DATA "WRT",)"ZPVITBWFITUBSUFUI {SD ST SE 

Su2 SE SO SH SF SS}.1SD SP 50 SU 58 SP Sm3" <ı1a> 
Sa2d DATA "ART", "RESPHSEN/" “1205 
Sa58 DATA "WRT","I® iA2FH 
Zus DATA "WRT", "/iZERWIIBTU:TEBT'! LEGOHSFPHSENN! 
HFIBDLUE A" “iA 
Sasa DATA "ART" )"XEIIFSCMHIDIFO!TSHTMVFDLKVOT 

DI'r" “2495 
565649 DATA "END" TER — 
3478 DATA "@",i x117> 


ENDE DES LISTINGS 


nauso wie BENUTZE TOYOTA 
Auch die Befehle I, V und B 
haben eine Bedeutung. Über 
diese Befehle können Sie sich 
informieren über den SpieH 
stand und die Verwendung der 
Befehle. 

Zur Eingabe des Listings: Da 
es sich um ein Basic-Listing 
handelt, das sich nicht in meh- 
rere Teile untergliedert, kann 
der Name, unter dem das Pro- 
gramm abgespeichert werden 
soll, frei gewählt werden (z.B. 





.. Das Listing: 


RRAITHHIHHHNN {JG 





Zukunft). Das Spie! kann dann 
einfach mit RUN” Zukunft” ge- 
startet werden 


Stefan Boller- 







Name: Zurück ir die Zukunft 
C.-Typ: CPC 464/664/6128 ; 
Lauffähig: Disk, oder Kass, 
Besonderheiten: Hervorra- 
gendes Adventure, das kri- 
minalistischen Scharfsinn 
abverlangt und spannendes 
Situationen bereithält. : 













ıZ REM 

28 REM + RR {OH} 
SB REM *%*# ZURUECK IN DIE ZUKUNFT + ir 
48 REM **%* “r* {GF} 
sa REM #*##* Copyright April 1989 by x. {LM} 
sa REM #*%* EN%* {BD} 
7Q2 REM wr« Stefan Boller ”r%* {FD} 
908 REM +a*r “er {NC} 
22 REM SHRBRABBSERRHIIIEIRITHHHHIHIHHE KE {EX} 
188 GOSUB 3788: ° Kino-Vorspann <IL} 
112 REM RBB {HM} 
124 REM #** SYMBOL-ZUWEISUNGEN #*# {NK} 
1308 REM ru {FE> 
140 CLEAR: SYMBOL AFTER 32: 5YMBOL 92,98,& 
2,182,182,125,102,102: SYMBOL 75,186,108, 
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i199,198,198,108,554:5YMBOL 96,182,0,162,1 

22,122,102,60; SYMBOL 123,1088,9,1282,12,12 

4,204,119: SYMBOL 174,102,0,609,1982,102,10 
7,60:5YMBOL 125,9,102,9,192,102,102,62 
150 SYMBOL 280 ,74,36,36,36,36,36,36,36:5 
YNBOL ?81,54,73,73,73,73,64,32,32:5YMBOL 
207 ,228,36,38,37 437,912, 2: SYMBOL 203,32 

,16,16,15,63,32,32,63: SYMBOL. 204,4,4,8,8 
‚252,4,4, 252: SYMBOL 295,0,24,24,24,24,24 
„24,24: SYMBOL 7285.,.0,0,8,117,132,188,148, 
247 

188 SYMBOL 287,0,0,2,161,161,151,1581,187 
: SYMBOL 228,0,80,9,207,48,46,48, 230: SYMBO 
L 227,0,2.8,92,90,70,84,86: SYMBOL 210,0, 
2,2,119,132,193,149,247: SYMBOL 211,9,4,6 
‚184 ,36,54,48, 1604 

ı72a goldfinger#=CcHR$ (204) +CHRE# (ZA7I HEHRE 
(788) +CHRE$ (799) +CHRE& (218) +CHR# (ZI1) sign 
&=galdfinger$+CHRS LIBI +CHRF BI HCHRS CD HC 
HRS CHI +EHRE (BI +" "CHR LZUBNI HEHRF CLBI HCH 
RER +HCHRE (BI HCHRFZBI ) +CHRE$ (702) TCHRE Li 
BI) +CHRE (SI HCHRF (BI +CHRS$ (283) +CHR$ (2043 
18a CALL %BBAU: SPEED KEY 255,255: MODE 12 
BORDER AzINK D;4:INK 1,26: INK 2,15; INK 5 
‚24: FAPER G:PEN 1:an29=27ıort=Irulveden! 
g=4: punkte=i: year=1985: year2=17551count= 
A: c=0: zahl=Bs zeichen=727:kiss=B: schl=9: 5 
wit=B:" Farben, Variable usw. 

179 DIM gang (38,6) ‚ort#t38} ,verb#{9) ,geg 
1*{anzdg) „geg?$tanzy) „geg (arızq? 

z20 REM Here 

2iBR REM #*# TITELBILD ### 

ZIg REM SHHHBeBe 

230 PEN 1:LDEATE 14,13 PRINT"STEFAN BOLL 
ER 2 

2428 FEN 2:LOEATE 19,5:PRINT"ZUR’CK "z3CHR 
$124?]:L0OCATE 14,7:2PRINT"IN DIE”":sp$=SPA 
CEF(M ee fuse" Zirtspsr "U" +SpFr+"K"tspsr "Hs 
pS+ "N" +Spst"F"+spst" T":TAGSFOR a=ı TO 78 
STEFR 10: FLOT 282,392,2:MOVE Sißrtasl.6) 
„3B2+{ax0.21:PRINT MIDE(FUF,a, 135 3NEXTET 
AGOFF ' 

Ss PEN S:ıLOCATE 13,12:PRINT"Das Adventu 
re zum"sLSCATE 18,13: PRINT sign#:LOCATE 
17,14: PRINT"Kinofilm von":LOCATE 14,16: P 
RINT"Steven Spielberg" :LOCATE 15,24: PEN 
1:PRINT"BITTE WARTEN" 

mar FOR i=1 TO 3B8:REAN ort$sfilsFOR jel T 
G &:READ gang (i,i):sNEXT J,i 

278 FOR i=1 TO anzg:READ gegtFti) „geg2#tt 
i),gegtlidsgeg2$ ti) =UPPERFILEFTF(gegZ2# (1) 
aulg)d3:NEXT " 

288 FOR i=1 TO FıREAD verbFti):verb#ii)}- 

UFPERE&LEFTS (verb$ ti) „wlv) 33 NEXT 

290 FOR i=1 TO A:READ richtsti) NEXT 

Zz285 IF PEEK ZOO) =D THEN FOR i=44588 TO 4 
SW55:POKE i1,A:NEXT:POKE 208,5 

31R LOCATE 11,24:PRINT"BITTE TASTE DR’CK 
EN":CALL &EBA& 

3S?D REM esse 

332 REM war ANLEITUNG Ke* 

348 REM ee - 
ssa MODE I:FOR a=0 TOD 3: INK a,@: NEXT: BOR 
DER 8 

3658 FPRINT:PEN 2:PRINT TAB(19) "1985" 

378 FEN 1:PRINT:PRINT"Wir schreiben das 


Jahr 1785, Dein Name ist Marty Mefly, B 
u bist 17 Jahre alt und wahnst in Hill 
Walley. Das Spiel" 


382 PRINT"beginnt in der Schule. Du will 
st gerade nach Hause gehen. ..+" 
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HN} 


tür} 


{LH} 


{MDF 


TECH 
{NFF 
{GL} 
{LL> 


{KB} 


musst wohl oder }bel hierbleiben 


tBE} 


{06} 


{kE} 


{FD} 


{n6} 
£HT> 


{EP} 
{AN} 
{DD} 
{uAF 
{FM} 


{NE} 
TGHr 


{Fk} 


{EA> 


PROGRAMME EN 


398 PRINT:PRINT"Noch etwas zur Steuerung 


.H 
[ 


485 PRINT"Du bewegst Dich in Hill Valley 


Zweiwartbefehlen, wie z. B. 
NIMM VIBEOKAMERA oder UNTERSUC 
HE SCHILD" . 

418 PRINT"Durch Dricken der Taste V erht 
lt mar einige Hinweise." 

428 PRINT"Wenn man das Verb FRAGE eingib 
t, und alsGegenstand eine Person, die ge 
rade zu sehen ist, erhflt man die Antw 
ort der jeweiligen Fersan. 

438 FRINT:PRINT"Viel Spass. .„.„"ıLBCATE 353 
„25: PRINT"LTASTEI" 

440 CALL &ECB2Z: INK 1,26: INK 2,2: Ink 0,0: 
FEN Z:BORDER 8:CALL &BBiE 

459 REM esse 

440 REM ### BILDSCHIRM #*%* 

272 REM Hs 

458 MODE 1:BORDER 2: INK 9,2: INK 1,8: INK 
2,15: INK 3,24: ° Farben 

478 WINDDW#Q, 2,33 ,6, 223WINDOWE1 ,17,24,1, 
S:WINDOW#2,1,49, 1,25: WINDOW#3 ,1,39,5,25 
sad PAPER#1, 2: PAPER#3, 2: CL5#11 CL5#33 PEN# 
2,1:PAPER 2:CLS 

sie PLOT 2534,353,1:DRAW 254,398: DRAW 384 
‚398: DRAW 384,355: DRAW 254,353: PLOT 9,30 


mit 


Au 824,328 

=29 FOR i=& TO 23:LOCATE#2,40,11PRINT#Z, 
CHRE& 143), NEÄT i 

538 PRINT#2,CHRFTLL!SCHRE CN HSTRINGS (3P, 
143) :PLOT #,30:DRAW 20,38 

540 LOCATE#i,2,2:PRINT#Hl ‚year 

S58 ELS:PEN 1:L0CATE 1,1:PRINT artFilort) 
PRINT 

Söß punkte=spunktetl 

=79 IF count THEN c=c+l:IF c>8 THEN fehl 
$="Zu spft! Der Blitz hat schon einge- 
schlagen und Du hast ihn verpasst. Du 
- im J 
ahr 1955.":G0T0 1440 

589 IF geg(5)=32 THEN gegi14)=32 

sgQ0 PEN 3:PRINT"Du siehst:":PEN 1:FDR i= 
1 TO anzg 

sad IF gegli)=ort THEN PRINT gegisli):gg 
=1 

sid NEXT i2PEN 3 

&28 IF an<>l THEN PEN 135PRINT"nichts Seh 
enswertes":PEN 3 

532 qag=0: PRINT:PRINT"Du kannst nach" 

&48 PEN 1:FOR ist TO &IF gangiart,i)<25 
5 THEN PRINT richts(i)3"„"ssgel 

&58 NEXT:PEN 5:PRINT CHR$IB);" gehen."rP 
EN 1 ' 

2a IF g<>t THEN FEN 1:PRINT CHRFt11);ST 
RING# 128,32) 

670 IF zahl>d THEN IF zahl>4 THEN IF zei 
ransporter kommt angefahren. Er ist m 
it Lihyern besetzt.” 

&aA IF zahl>a THEN IF zahl>7 THEN IF zei 
chen=227 THEN IF ort=17 THEN FRINT"Sie e 
rschiessen Doc Brown, da er ihnen mi 
cht das lieferte, was sie wollten - e 
ine Bombe” 

670 IF zahl>R THEN IF zahl>9 THEN IF zei 
chen=277 THEN IF ort=17 THEN FRINT”’SiIe « 
allen Dich auch erschiessen, Marty. M 
ach, dass Du wegkomast..." 

7eaa IF zahl>B THEN IF zahl>l1 THEN IF ze 


Compute mit 


:DRAW 2,335: DRAW 672,335; PLOT 624,5355:DR 


chen=227 THEN IF ort=17 THEN PRINT*Ein T 


<Or> 


{HF} 
{11.} 


{NL} 
{DA} 
{PH} 
toHr 
{HN} 
{DPF 
TCL} 


{BI} 


cr 


{PJ} 
{KB} 


{IH} 
TEK} 


{MN} 
{FC} 


{NP} 


{AAF 
{KM3 


{NA} 
{FC} 


{KG} 
{GB} 


{NN} 
{IA 


LIE 


{KkD} 


{DF} 


{LK} 
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ichen=277 THEN IF ort=17 THEN fehl$="Aar 

rrrgh! Du hast zu lange gewartet und wu 

rdest auch erschossen. ":GOTO 1448 

zıa IF gegtiö)=18 AND gegi18)=85 THEN ge 

g(15}=1B:geg{1i4)=14 

7280 IF gegtiß)=85 THEN IF art<>18 THEN I 

F kisss>t THEN PRINT"George folgt Dir." 

738 IF ort=i6 OR ort=17 THEN zahl=zahl+#+1 
7AB g=B:WHILE INKEYE<S>""WEND: e$=" "eins 
=": PRINT:PRINT CHR& (zeichen); 

754 es=INKEYF:IF ese""THEN 7508 

TER e=Asl (e$) ıe$elPPERF(e$) 

778 IF eri127 AND LENtein#)>@ THEN PRINT 
CHRF(B) 5," "CHR (OIE LeinFeLEFT$Ftein$,LEN 
tein#)-1):G0T0 752 

728 IF e#=CHRFtITIAND LENteF)>B THEN PRI 

‚NT:GOTO 818 

790 IF LENtein#) >=34 OR ei32 OR e>122 TH 
EN 758 

888 eins=ein#tesrPRINT e#;, ıGOTN 758 

Bia IF LENSeinF}+>6 THEN 1858 

82B IF ein$="B"THEN 558 

830 IF ein#<>"I"THEN 878 

849 FRINT"Du hast folgendes bei Dir:" 
958 ta=G: FOR i=1 TO anzgı:ıIF gegii)=255 T 
HEN PRINT gegi#li):stastarl 

Ba NEXT i:IF ta=@ THEN PRINTSPRINT'"nich 
ts":GOTO 878 ELSE 678 

878 IF ein#>"VV’THEN HB 

850 FRINT"Du kannst unter anderen dieses 
Verben benutzen: * 

8993 RESTORE 34350: FOR i=1 TD 4:REABD v3ıPR 
INT vw$3", "s2NEXT ij 

a8 FRINT"I fr INVENTUR, B fir BILDSCHI 
RM, P#+ır PUNKTE und SAVE, LOAD, ENDE 
‚.'sG0OTO 4708 

F1G IF einss>"P*’THEN 948 

928 PRINT"Du hast "punkte”Punkte erreicht 
.":60T0 670 

938 REM HH ER 

Y4Q REM *x*# RICHTUNGEN ##% 

Y95B REM HR" 

GEB i=1:5IF eins="N"OR einserichtsti)THEN 
1224 

978 i=2: IF eins="EÜOR einsericht#ti) THEN 
1028 

980 i=3:If eins="W"OR ein#=richt# ti} THEN 
iR? , 

799 i=m4:1IF eins="D"OR ein$ericht#ti}THEN 
i02@ 

1@a08 i=5: IF eins="OB"OR ein$ericht3ti)TH 

EN 1928 

121g i=&: IF eins="VPOR ein#ericht#tid THE 

N 1B2B ELSE 1250 

1826 IF gang (ort ,i)=255 THEN PRINT"Dahin 
f3hrt kein Weg, Marty.":G0T0 678 

1038 art=gang lort ,i2:PRINT"OR. ":50T0 558 
1042 REM Hess 

iB5A REM ### SAVE rr 

1048 REM Kanne 

1878 IF eins$s >"SAVE"THEN 1128 

1B22 OPENDLUT"!Future.adv":PRINTSP „ort 
18923 FOR i=1 TOD anzgsPRINT#I ,gegti)sNEXT 
i:CLOSEDUT 

11893 FRINT"OK”":GOTO 678 

1110 REM esta 

1128 REM ##»# LOAD wur 

1130 REM wanna 

1142 IF ein$<>"LOAD"TREN 1190 

1158 DBPENIN" Future. adv": INPUT#F,ort 
1158 FOR i=1 TO anzg: INPUT#9,gegti)sNEXT 


{ML} 
tBM} 


<mc} 
{CA} 


{l1E} 
{HI} 
{ABC} 


{IP 
{Ar} 


{mM} 
SrH3 
{FE} 
{6} 
{FR} 
{FF} 


6A} 


£CDr 
{FE} 


{CL} 
{PP} 


tGH} 
Lieina, 


{NP} 
+EK} 
{DC} 
{PA} 


{Ab3 
{L6F3 
iPA> 
tPIKd 
TER} 
{PHr 


JM} 
{MH 
106} 
{LM} 
4615 
{ER} 
<GH} 


tGP} 
{FP} 
{CE} 
£CH3 
{067 
{DK} 
{PJ3 


isELOSEIN 
1170 PRINT"OR”"SGOTG 558 
118B REM SRH 
1170 REM ### SPIELENDE #r«* 
12088 REM esse 
21a IF eins<>"ENDE"THEN 1258 
1228 INPUT"Gibst Du schon auf, Marty "sa 
F:1IF UPPERFLAFI="J"THEN 1238 ELSE 478 
12358 CLS:LOCATE 7,5:PEN 3: PRINT"BIS ZUM 
N\CHSTEN MAL. ": LOCATE 7, 7:PRINT"ERREICHT 
E PUNKTE: "spunkte: END 
1248 REM Hembssa + 
1259 REM **# EINGABE ##+ 
1258 REN Hs 
1278 ve#=LEFT$(ein#,wlv}:FOR i=1 TO LEN 
eins): IF MID$tein#,i,1})=" "THEN ges=MID$ 
(ein# itrl,wlg)ELSE NEXT i 
1288 FOR v=1 TG IF ves=verb#(v}THEN 12 
Sa ELSE NEXT v:GOTO 13508 
1294 FOR g=1 TO anzg: IF ges=gegZ#+(g)THEN 
ı5aA ELSE NEXT g 
13008 a=INT<RND#2) +1 
1318 IF a=1 THEN PRINT"Wie bitte?":GOTO 
678 
1329 IF a=2 THEN FRINT"Wie meinst Du das 
7":60T0 478 
1538 REM Ran 
13424 REM x## SIEG #** 
1350 REM HH 
13648 CLS:FEN 3:PRINT"HERZLICHEN GL'CKWUN 
SCH! ("s punkte; "Punkte) ":PRINT:PEN 1 
1372 LOCATE#1,2,2: PRINTY41 ‚year 
1388 FOR bo=1 70 420: ho?=RND*2&: BORDER b 
a2: INK Q,boa2:NEXT ba:BORDER 28: INK 2,26: 
INK 1,0: INK 2,2: INK 3,24 
1398 PRINT:PRINT”"Du bist wieder zuhause, 
im Jahr 1985.Es ist alles wieder so, wi 
e Du es kennst." 
14293 PRINT"Du siehst Doc Brown. noch einn 
al. Er kommt gerade aus der Zukunft zur 
’ck, um Dir alles zu erzfhlen. Du wehrst 
ab, es hat Dir gereicht. Doc Brown g 
eht wieder. Er steigt in den "” 
1418& FRINT"Bel.oresn und Itchelt, als der 
Wagen vielleicht 152 Yards die Strasse 
hinunterrollt, um dann mit einen 
lauten Knall in einer d’nnen Wolke a 
us silbernem Rauch zu verschwinden." 
1428 CALL &BBI1B: MODE 2;5CALL &BC92: INK 2, 
@; INK 1,24: BORDER SB: PAPER QB:PEN I1:L0CATE 


37,12:PRINT"- ENDE -"ıLOCATE 1,1:C ALL 8% 
BB18: END 
1439 REM KH 


1449 
1450 


REM ##*# TOD ###* 

REM una 

1458 ECLS:PRINTIPEN 1 

1478 PRINT fehl #3PRINT: PRINT"ENBE DES SP 
IELS!":PRINT 

1459 PRINT"Du hast"punkte"Punkte erreich 

tt." 

1470 INFUT"Versuchst Du es nochmal 61/8} 
sat: IF UPPERFLaF)="N"THEN 1258 ELSE RU 

N 

4502 ON v GOTO 1528,1478,1770,2020,21780, 

2246,2370,2429,2578: ° Untersuchung, wele 

hes Verb gewaehlt wurde 

ı5Si@ REM anna 

15220 REM ## NIMM ##* 

15358 REM Hrn Hr 

1548 IF g=1ı AND ort=3 THEN PRINT" Tut mir 
leid, er ist an der Wand festgeschr 


50 Ä Compute mit 


{BF} 
{BF} 
{DM} 
{LE} 
{BH} 
{IF} 


{NF3 


{PP} 


-{PAF 


{HC} 
{B6} 
{BH} 
{NC} 


{GB} 
er) 


{IE} 
<E1} 
{CE} 
{nF} 
LARIERT 
{Mk} 
{EFF} 
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{MN} 


zaxı} 


{KB} 


{Br} 
{BB} 
{Ch} 
t6H> 
THDF} 


Mm 


tJD3 


<HG} 


£6H} 
{DA> 
{PO} 
{PC} 
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aubt.":60TD0 4708 
15590 IF gqg=?2 AND ort=i THEN PRINT"Das Tel 


efon ist mit dem Kabel in der Wand befes 
tigt. ":G0T0 878 
1548 IF g9=3 AND aeg (S}=art THEN PRINT"Ok 
„":geg (3) =255:60T0 6780 
1572 IF q=4 AND gegi4)eort THEN PRINT"Ok 
.„"ıgegi4)=255:G0T0 578 
1589 IF g=5 AND geg(5S?=ort THEN PRINT"De 
r DeLlorean ist zu schwer, um ihn zutrage 
n. So ein Auto wiegt mindestens eine Ton 
ne. ":GOT0 678 
1599 IF g=6& AND geg(6)=art THEN PRINT"OE 
„"ıgeg(&)=255:zahl=zahl+1:6070 678 
1600 IF g=7 AND geg(T)=ort THEN PRINT"O. 
k.":geg (7=255: 60179 678 
16410 IF g=8 AND geg(ö)=ort THEN FRINT"Wa 
s willst Du mit so einem Schild, Marty 
?":GOTD 578 
1528 IF q9=7 AND geg(?}=art THEN FRINT"O. 
K.":gegt9N=258:60T0 676 
1539 IF g=e1iß AND ort=19 THEN PRINT"Was w 
illst Du mit einem Spind?”:60T0 670 
1540 IF g=26 AND geg (?&)=ort THEN FRINT" 
2.k."rgeg (26}=255: 6070 578 
165R PRINT"Das geht nicht, Marty.":b0OTD 
478 
146 REM Ken 
1478 REM #rr+ LEGE ### 
1680 REM wear 
1594 IF g9=35 AND gegi3)=255 THEN FRINT"D. 
K.":gegtS)=ort:GOTD 478 
1702 IF g=4 AND geg (4) =255 THEN PRINT'"O. 
EK-":geg (4) =ort:50OTO 578 
i718@ IF g=6 AND geg (4)3=255 THEN PRINT"O. 
K.":geg {d)=ort:GOTD 4782 
1728 IF 977 AND geg (7)=255 THEN PRINT"O. 
K. "ıgeg t7}=ort:GOTO 478 
1732 IF g=9 AND gegi(9)=255 THEN PRINT"OK 
Hıgeg(He=-oart:GOTO 478 
1748 IF g=2& AND geg(Z&l=ort THEN PRINT" 
Ok. "zgeg (ZäA)=ort:G0OT0 478 
1758 FRINT"Das hast Du nicht bei Dir, Ma 
rty. ":GDTO 670 
174& REM ers 
1778 REM *#* UNTERSUCHE F#%* 
170 REM KR 
1798 IF g=19 AND geg(19)=ort THEN PRINT" 
Es ist eine Scheliack-Platte.":G0TO 578 
1880 IF g=2B AND gegi2ß}=art THEN PRINT" 
Es sind sehr grasse Plakate. ":G0T0 578 
iB10 IF g=21 AND geg(Z1l)=ort THEN PRINT" 
Es sind Hochglanzplakate. "ı6GOT0 478 
1870 IF g9=22 AND gegi22)=ert THEN PRINT" 
Sie ist etwa 1,.,0 m hoch und hat ei- nen 
Durchmesser von 5% cm.":50T0 478 
1985# IF g=1 AND ort=3 THEN PRINT"Du hirs 
t eine Durchsage: "SPRINT:PRINT CHRF& (34) + 
"Marty Mcfly, bitte in die Ver 
waltung. Dringender Telefonanruf fr Ma 
rty McFly. "+CHRS(34):60T0 474 
1940 IF g9=25 AND ort=1B THEN FRINT:FRINT 
"“ Tanzveranstaltung unter dem Thema 
‘Verzauberung unter Wasser" 
Heute abend ab 22 Uhr 
Eintritt 1 #&.'":60T0 5478 
1856 IF g=2 AND ort=1 THEN PRINT"Es ist 
ein schwarzes Tastentelefon. ":GOTO 478 
19&86 IF 9=25 AND art=i8 THEN IF schl<>l 
THEN PRINT’Es ı5t ein sehr schines Model 
il, ein Selfndenagen. Im Handschuhfach 1 
jieot etwas. Dricke “B>. "ıgegfZälsortısch 


7/88 


{HOF 


{ND} 
xmk} 


{16} 


{HC} 
{EJF 


tOL3 


{CA} 
{AL} 
£FJ} 
{JE} 
{PC} 
iPC} 
{JI} 
{CE} 
003 
tEH] 
{ME} 
tom} 
{113 
{EP3 
<KD3 
tHK3 
tKN 
tbE} 
tCN} 
sGK} 


{NK 


{DA3 


CC} 


{003 


ton} 
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1-1:650T0 578 

1870 IF g=?25 AND ort=10 AND schl=1 THEN 

PRINT"Es ist ein sehr schines Modeli, ei 

n Bel indewagen. ":B0T0 678 

1880 IF g=3 AND geg (F)=255 OR g=3 AND ge 

g(3)=ort THEN PRINT"Er besteht aus Recye 
ling-Papier und ist etwa 20 x 1A cm gra 

ss.":GOTD 6758 

1894 IF g=43 AND geg(4)=255 OR g=4 AND ge 

g(4}=ort THEN PRINT"Sie ist ein Fabrikat 
der Marke SONY mit Zoom und allem Drum 
und Dran.":G0OT0 570 

1508 IF g=5 AND gegiä)sort THEN PRINT"Es 
ist eine Zeitmaschine, 'als Delor 
ean getarnt.":G0T0 678 

1918 IF g=&4 AND geg(ö)=ort OR g=ä AND ge 
gt&}=255 THEN PRINT"Er ist grellorange u 
nd hat einen Heimmit "Windschutzscheibe” 
aus Flexi- olas. ":GOTD 678 

1728 IF g=7 AND geg (7}=ort OR g=7 AND ge 
417)=255 THEN PRINT"Er ist von der Marke 
suonyY. Ein kleines aber leistungss 

tarkes Modeli.":60TDO 478 

1938 IF g=B AND uort=27 THEN PRINT"Es ist 
etwa 1,50 m hoch und 2 m breitund ist b 

eschriftet.":607T0 878 

17948 IF q=7 AND geg (977=255 OR 9=?7 AND ge 
g(9}=ort THEN PRINT"Es ist eine Elektroeg 
itarre, fir das Jahr 1955 gar nicht mal 
sa schlecht. *:60T0 4780 

i95@ IF g=19 AND ort=17 THEN FRINT"EsS is 
t ein grauer Spind aus dinnen Metall." 
:5070 570 

176B IF g=24 AND ort=2 THEN FPRINT"Es ist 
2x Im gross.":GOTN 678 

1778 IF g=11 AND ort=28 THEN PRINT"Sie i 
st etwa 3x I m gross und hingt in 3m H 
!he ber der Theke. ":50T0 578 

1994 IF g=2&4 AND gegi24)=art OR g=7&4 AND 
geg (26)=255 THEN PRINT"Es ist ein schwe 
rer Eisenschl3ssel.":60T0 678 


1998 IF q=27 AND art=35 THEN PRINT"SiIe i 


st mannshoch und besteht aus Eisen.": 
GETO 678 

zu00 PRINT"Das geht nicht, Marty."sGoTo 
sr’ 


zZalIa REM Kuna 

za28 REM ### BENUTZE ##* 

2033 REM Hermsse 

2240 IF g=2 AND ort=i1 THEN PRINT"Du hirs 
t folgendes: ":PRINT:FRINT CHR# (34) +"Mart 
y. ich bin’s, Doc. Ich muss BDichunbeding 
t sprechen. Komm’ doch bitte so schnell 
wie miglich zu Twin Pines Mall, dem Eink 
aufszentrum. "CHRF(SSIS gang (12, 23=14: PRIN 
T:GOTG 678 

?a50 IF q=25 AND art=18 THEN fehl$="Du s 
etzt Dich in den Wagen und braustdurch d 
ie Schaufensterscheibe. Du musst den 
Schaden bezahlen. Aus Deiner Verabr 
edung mit Doc wird heutewahl nichts mehr 
.":G0ro 1448 

zu4B IF g9=4 AND geg (4}=255 THEN PRINT"OR 
. Sie zeichnet alles auf. "ıpunktespunkte 


‚+598:G0T0 478 


2870 IF g=5 AND geg(5)=32 THEN year=1985 
:50TO 1348 

zaaR IE a=& AND aeg (63=255 THEN FRINT"OR 
. Du zıienst ihn an. *":50T0 578 

za92 IF q=7 BND geg (7}=255 THEN PRINT"Du 
hirst Huey Lewis‘ POWER OF LOVE. "ıpunkt 
e=punkteriß:G0TD 78 


Compute mit 


MN} 


03 


{EP} 


Lim ee; 


iDOF 


{LO 


tün} 


{HB} 


{PR} 


{Fa} 
{KU 


{LI} 


{LH} 


{1A 


{kG6} 


{BG} 


{KK} 
tulybi 


{MP} 


{ac} 


{AH} 
{015 


{LA} 


tan} 
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zıa2 IF g9=7 AND geg(9)=255 AND ort=1R AN 
D geg{ii)=18 AND geg{is)=if THEN kissei 

z118 IF 9=7 AND geg t{9)=255 AND art=18 AN 
D geg(15}r=18 AND geg(iiä)=18 THEN FRINT"D 
u beginnst zu spielen und Deine zuk} 
nftigen Eltern kommen sich n{her.Viellei 
cht solltest Du Dich besser beeilen, u 
m zu Doc Brown zu kommen. "ıcount=l:geg (5 
}=32:G60T0 &78 

2128 IF g=>5 AND ort=17 AND gegi4}=255 TH 

EN GOTG 3518 ELSE IF g=5 AND aort=17 TBEN 
PRINT’Du brauchst einen Strahlenschutz- 

anzug, der DeLorean wird mit Plu- 

tonium angetrieben. Flutanium ist ra 
divaktiv.":50T0 570 

2138 IF g=2& AND ort=35 AND geg (26)=255 
THEN IF suit“>1 THEN PRINT"Sie schwingt 
auf. Dahinter ist eine kleine Kammer, i 
n der etwas an einem Haken hingt. Dricke 
Br. ":geg (4) =35: suit=1:60T0 6708 

2148 IF g=2&4 AND art=35 AND geg (24) =255 
AND geg (6)=255 THEN IF suiti>2 THEN PRIN 
T’Die Kamner hinter der T3r ist jetzt 1 
eer.":50T0 678 

2158 PRINT"Das geht nicht.":G0T0 6798 
Zziö6ö0 REM werner 

2170 REM ##** DEFFNE #0 

?PI1BB REM Herne 

21970 IF g=10 AND ort=i? THEN PRINT"Es is 
t etwas darin. Druscke <B>. ":punktes=spunk 
tetid:geg (MN =ort:G50TD 478 

2200 IF q=27 AND ort=35 AND 'geg (?4)=255 
THEN IF suit<>1 THEN PRINT"Sie schwingt 
auf. Dahinter ist eine kleine kammer, i 
n der etwas an einem Haken hingt. Dricke 
<B>. "ıgeg (63 =35; sul1t=1:507T0 878 

2210 IF q9=27 AND ort=35 AND geg (26)=7255 
AND geg (5)=255 THEN IF suit<>@ THEN PRIN 
T'Die T}r steht bereits offen, Marty.":6G 
0rO 678 

2228 FPRiINT"Das funktioniert nicht, Marty 
.":60TO 5470 
2239 REM Here 

2246 REM *## LIES + 

ZR5B REM he 

Z2Z&0 IF g=20 AND ort=21 THEN PRINT"CATTL 

E QUEEN OF MONTANA " Barbara 

Stanwyck and Ronald Reagan":GOTO 678 

227a IF g=21 AND ort=2 THEN PRINT"A VIEW 
TO A KILL Roger Moo 

re and Grace Jones":G60TD 678 . 

2288 IF qg=24 AND ort=2 THEN PRINT"ZBI1E 

Starring: 


fny Scheider, John Lithgom, Helen Mirren: 


":G60T0 578 
2290 IF g=3 AND gegt39)=255 OR g=F AND ge 
gi3S}=ort THEN GDTO 2618 
2500 IF g=22 AND ort=23 THEN PRINT"PREIS 
KRIEG — Die Sallone f}’r nur noch1?F i/2C 
ents.":GOTO 478 
2318 IF g=8 AND ort=27 THEN PRINT” 
WILLKOMMEN IN HILL VALLEY EIN GUT 
ER ORT F'R EIN GUTES LEBEN. BITTE F 
AHREN SIE VORSICHTIG.":G60TO 470 " 
z328 IF 9=23 AND ort=18 THEN PRINT:PRINT 
" Tanzveranstaltung unter dem Thema 

‘Werzauberung unter Wasser ' 

Heute abend ab 208 Uhr 

Eintritt 1 3.":60T0 478 
25350 IF g=iil AND ort=28 THEN PRINT"LOU’S 
CAFE BIETET IHNEN: "=: PRINT: PRINT"Hamburg 


{JG} 


{61} 


{KP3 


TKCH 


{DE> 
{EE} 
iHB} 
{IN} 
<LL.> 


{PH} 


{LBD} 


{EB} 


{FE} 
06} 
{PM} 
{GI} 


PK} 


{P1} 


{PO} 


{Ar} 


{HJ 


mm} 


tJC} 


arty. 


er 25 Cents Schinken-K 
{se-Sandwich 38 Cents Schokoladenbe 

cher 15 Cents":60T0 478 

2340 IF g=19 AND geg (19})=ort THEN PRINT" 
Die unvergesslichen Bongs von Nat 
king Cole.":G60T0 478 

2358 PRINT”’Das funktioniert nicht. ":60T0 
&7D 
2560 
2370 
2388 


REM Hs 

REM ### SCHLAGE ###* 

REM HR 

23984 IF g=17 AND geg(17)=ort THEN PRINT" 
Gut gemacht. Biff liegt benommen am Bod 
en. "ıpunkte=punkte+7ä:geg (17)=23:G0T0 47 
L. 


22908 FRINT"Warum”?":60T0 678 

2410 REM Bene 

2420 REM #** FRÄGE "+ 

2430 REM Hr 

2440 IF 9=12 AND gegti2}=ort THEN PRINT" 


Hi, Marty. ":punkte=punkte+75:60T0 670 
24593 IF q=13 AND geg{i3)=ort THEN PRINT" 
Rettet den Uhrenturnm! Hier haben Sie ein 
Flugblatt, es enth{lt Informatin-nen }b 
er den Uhrenturm. "ıgeg (3)=-255: punkte=pun 
kKter5f:boTO 678 

2452 IF g=14 AND ort=17 THEN PRINT”"Eieh 
her, Marty. Das ist eine Zeitma-schine. 
Man kann mit ihr }berall hin reisen. Sie 
wird mit Plutonium ange trieben, Man k 
oamt egal niemals an Plutionum, also h 
abe ich's klauen lassen —- von Libyern 
.":G0OrTO 5478 


za70 IF g=14 AND ort=32 THEN PRINT"Endli - 


a}ssen u 
noch ein pa 


ch, Marty. Mach schnell, wir 

ns beeilen, Es dauert nur 

ar Sekunden. ":GDOTO 478 

zasa IF g=15 AND art=2R THEN PRINT"Hallo 
.« Kerinst Du Lorraine Baines., Ichwirde si 

e gern kennenlernen. KinntestDu mir dabe 
i helfen?" punkte=punkte+t25:6G0T0 478 

2490.IF g=14 AND ort=38 THEN FRINT"Marty 
„ ich weiss, wie wir Dich zu- r}ickschi 

cken kinnen: Heute nacht schl {gt der 
Blitz in den Uhrenturm. Er 
nıtige Energie. Komm heut’ abend in di 
e Main Street, srd- lich vom Town Square 
.":G60T0 5478 

2520 IF g=eia AND ort=21 THEN PRINT"Hallo 
„":IF punkte>1ß@ THEN punktespunkte-1Aß: 
GOTO 678 

z5ıa IF g=27 AND ort=35 AND geg (#26) 7255 
THEN FRINT"Sie ist verschlossen. ":GOTD 

478 

2520 IF g9=15 AND ort=189 THEN PRINT’Hi, M 
arty. Vielen Dark. "sıpunkte=spunkte+r125 50 
TO 572 . 

25508 IF g9=1& AND ort=18 THEN PRINT"Hi, M 

Alles 0. k.":punkte=punktet75:G0T0 
678 . 

2548 IF a=17 AND geg{17)=ort THEN PRINT” 
Halt‘ den Mund, Eierkopf.":1IF punkte>ig 
THEN punkte=spunkte-18:60T0 479 

2558 PRINT"Nein, Marty. ":GOTOD 478 

2540 REM Brass 

257B REM ##3+ RÜUFE “er 

2588 REM Kenn 

2374 IF g=e15 AND ort=27 OR g=15 AND ort= 

29 THEN PRINT"O.K.":gegt15)=250:geg(1M)= 

95:gegk16)=18:601T0 479 

zZ&00 PRINT"Das geht nicht, Marty. "36010 


2 Compute mit 


erzeugt die 


{NN} 
{BD} 
{NA} 
{B6} 


Gr 
{MM} 


XEH> 
iAE> 
{EB} 
{HF} 
{PL} 


£NJ 


{Gb 


iPE} 


UN} 


<0D> 


{KL} 


{CD} 


{LT} 


{HF} 


{BI} 


{BC} 
{HH? 
tLE} 
tBN} 
063 


{NF} 
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Zu410 PRINTEPRINT" 
T HILL VALLEY Eine Information d 
er Hill Valley Freservation So 
giety" 

2628 PRINT:PRINT"Am 12.11.1955 um 22.04 

Uhr schlug derBlitz in den Turm, und sei 
tdem steht die Uhr." 

2438 FRINT"Wir von der Hill Valley Prese 
rvation Society glauben, dass er so erha 
lten werden sollte, wie er ist, als Zeug 
e unserer Geschichte und unseres h 
istorischen Erbes. ":GDTO 470 

2649 REM Hesse 

Z&50 REM #8 ORTE #rr 

26h REM re 

2876 DATA "Du stehst mitten im Verwaltun 
gsraum der High School. ",255,4,255,255, 
255,255 

2689 DATA "Du befindest Dich im Town The 
ater. Die Waende sind voller Filmplaka 
te." ,255,5,255,255,295,255 

2698 DATA "Du stehst in einem langen Garn 
g der Hill Valley High School.",255,25 
5,2595,4,255,255 

?27aR DATA "Du befindest Dich vor der gro 
ssen Eingangspfarte der Schule.",1,25 
943,3,299,255 


2719 DATA "Du stehst nicht weit von Town 


Im Norden kannst Du ei 
y2,7,4,25 


Square entfernt. 
7} grosses Geb {ude erkennen." 
5,255,255 
2728 DATA "Du stehst im Gerichtsgebfude. 

In einer Ecke siehst Du eine Treppe 
‚ diezsum Uhrenturm hinauffihrt. *,255,89,2 
55,2539,39,259 
2720 DATA "Du befindest Dich in der Main 

Street,sie f}hrt am Town Square vorbei. 
.5,9,255,98,255,255 


2740 DATA "Bu befindest Dich in der Seco 
nd Street. Bu kannst im Narden das 
Gerichtsgeb f{ude erkennen. ",6,255,7, 


255,255, 255 


2758 DATA "Du stehst mitten auf dem Tann 
Square.In der Mitte ist ein Rasen in 
Rundform angelegt, van etwas }ber 
3G% Meter Durchmesser.",7,12,255,18,255 
295 - 
?7&aA DATA "Du befindest Dich in einem fu 
to- geschfft. Es ist eine Toyoata- 
Niederlassung. " „255, 255,9,259,25542 
35 
277@ DATA "Du bist in eurem Haus. Alles 
sieht aus wie immer, aber es ist niema 
nd zuHause. " ‚255,255, 2553,12,15,255 
2788 DATA "Du stehst auf einer Strasse, 
die zum Town Square fihrt.",9,255,11,13, 
255,255 
2790 DATA "Du bist in der Maple Street." 
‚„255,255,12,14,25%5, 255 
2309 DATA gu stehst mitten auf dem John 
F- Kennedy-Drive, Im Norden kannst 
Du Poc Browns Haus sehen. ",I4,259,13,2 
595,255,255 
zZ81@ DATA "Du bist in Deinem Zimmer .",25 
5,259,255,255,259,11 
ara DATA "Du befindest Dich auf einer s 
chmalen Strasse, die aus der Stadt 
hinausf}hrt.",12,17,255, 259,239, 2553 
2850 DATA "Du stehst auf dem Parkplatz v 
on Twin Fines Mall, dem Einkaufszentrum, 


7/88 


DER UHRENTURM DER STAD 


iLI> 


{LJ} 


{NK} 


{BB} 


{LH} 


t0M} 
{NT} 


{Pl} 


iKJr 


{ne} 


£JKr 


<DL} 


{LE} 


{dB} 


{KM} 


{UN 


{Afr 


{SL} 


ac} 


{GH} 


{NH} 


£NGF 


iAFr 


PROGRAMME IE 


"16,255,259,295,255,255 
2848 DATA "Du bist im Festsaal, in dem d 
ie "Verzauberung unter Wasser” 
stattfindet. ",255,255,255,19,295,25 
3 
zasg DATA "Du stehst in einem schmalen, 
dunklen Gang in der High School." ‚2655,25 
5,18,270,255,255 
28480 BATA "Du stehst auf einer Strasse, 
nicht neit vom Town Square. Links ist 
die Schule, rechts das Essex -Kino. ",259 
+24,19,21,255,255 
2870 DATA "Du stehst im Foyer des Essex- 
Kinos. An den Waenden haengen Filmplaka 
te." „255,255, 209,255, 255,255 
z8B0 DATA "Du befindest Dich in der Fing 
angs- halle des Gerichtsgebfudes. In d 
er Ecke f}hrt eine Treppe zur Turmuhr 
hinauf." „255,25, 2593,2599, 37,255 
2890 DATA "Du stehst an einer Texaco-Tan 
kstelle. "„255,255,255,24,255,255 
2902 DATA "Du befindest Dich in der Main 
Street. "20, 27,23,25,259,235 
2g1@ DATA "Du bist in der Second Street. 
Die Strasse sieht sehr sauber au 
5." 22,255, 24,255, 299,255 
2920 DATA "Du befindest Dich in einem Sc 
hall- plättenladen und hirst aus einem 
Lautsprecher Nat King Cole. ",255,25 
255,27,255,255 
7930 DATA "Du stehst mitten auf dem Tawn 
Square. ",24,30,24,28,255,255 
2940 BATA "Da befindest Dich in einer Ei 
sdiele. Es riecht nach Hamburgern und na 
ch Coca Cola. "255,259, 27,255,295,299 
2950 DATA "Du stehst in eurem zuk’nftige 
n Wohnhaus. Es ist ein Musterhaus, 
das zur Besirhtigung freigegeben ist. 
Alle Tiren, mit Ausnahme der Ein- g 
angst}’r, sind jedach verschlossen, ",253 
255 ,259,30, 239,255 
2968 DATA "Du stehst auf einer schmalen 
Strasse,die aus der Stadt hinausf}hrt. D 
er Wind pfeift, und die Luft ist sehr 
klar." ,27,32,29,31,295,255 
2978 DATA "Du bist in der Maple Street." 
+2595,255,38,33, 255,259 
2780 DATA "Du stehst auf einer schmalen 


'Strasse,die aus der Stadt hinausf}+hrt.”, 


30,34,755,755,255,255 

2990 DATA "Du befindest Dich auf dem Riv 

erside Drive. Nirdlich kannst Du Dor Br 

owns Haus erkennen." ,38,255,31,255,255,2 

Fate 

senB DATA "Du befindest Dich auf Feabody 

s Farm. Die Fara passt genau in diese 
lf{ndliche Gegend, vor der Stadt.",3 

2,2559,259,299,259,295 

32818 DATA "Du befindest Dich hinter dem 

Ziffer- blatt der Turmuhr, nur getrennt 

durchdie Zahnrider, Hebel, und Rider.",2 

55,253, 25993, 2557,255,6 

3072 DATA "Du bist in Doc Brawns Wohnung 

. "255, 14,255, 259, 255,255 

sn3B0 DATA "Du befindest Dich hinter dem 

Ziffer- blatt der Turmuhr. "'„255,255,2595, 

255,255,22 . 

Ssa4a DATA "Du stehst in Doc Browns Haus. 

“295,33, 255,259, 299,299 

spa REM ern 

Za4B REM *#*# GEGENSTÄAENDE ++ 


Compute mit 





TBEND 


{NP} 


{86} 


{FA} 


{DD} 


an 


{EC} 


ip} 


{AG} 


{FD} 


{KG 


{HJ3 


<OL.+ 


t6K3 


{PA} 


{DE} 


{Fl} 


{DD} 


{GA} 


{NG} 


iMF} 


{1P} 


£HN} 
{BE} 
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Sara 
3098 
r,.S 
Sa9E 
3180 
3112 
& 


REM OR 
DATA einen Lautsprecher ‚„Lautspreche 


DATA 
DATA 
DATA 


ein Telefon,Telefon,i 
einen Zettei „Zettel „258 
eine Videokamera,Videorkamera,3 


3129 DATA den DeLarean ,‚Delorean,1?7 

3139 DATA einen Strahlenschutzanzug,Stra 
hienschutzanz ug ,2580 

31438 DATA deinen Walkman ,Walkman,15 
3158 DATA ein Schild,Schild,?7 

3148 DATA eine Gitarre ‚Gitarre ‚258 

3178 DATA einen Spind,Spind, 19 

S184 DATA eine Tatel,Tareil,278 

3198 DATA Jennifer „Jennifer ,S 

3220 DATA eine Frau,Frau,S 

3218 DATA Doc Brown,Dac,17 

SARA DATA George Mefiy,Seorge,28 

323 DATA Lorraine Baines,Lorraine,2i 
3248 DATA Biff Tannen ,Bift,28 

3250 DATA George folgt Dir,Geonrge folgt 
Dir „25% 
3249 DATA 
‚26 
3278 
SAU 
Ss2F4 
3320 
3318 
3352DB 
3358 
SEHA 
3338 
340 
3372 
3394 
33578 
3400 
3418 
3420 
5430 
34m 
3458 
34h 
3470 
3458 


eine Schallplatte, Schallplatte 


DATA 
BATA 
DATA 
BATR 
DATA 
DATA 


Filmplakate ,Filmplakate, 21 
Kinoplakate,Kinnplakate,? 

eine Zapfstule,Zapfsagule,23 
ein Plakat,Plakat,iß 

ein Poster „Poster ,Z 

einen Toyota, Tnyota,18 

BATA einen Schl}’ssel ‚Schluessel ‚„ZI0 
DATA eine T}r ,„ Tuer „35 
REM zarten 

REM ### VERBEN ++ 

REM BHBRRHRRHH 
DATA "NIMM" 

DATA "LEGE" 

DATA "UNTERSUCHE" 

BATA "BENUTZE" 

DATA "OEFFNE" 

DATA "LIES" 

DATA "SCHLAGE" 

DATA "FRÄGE” 

DATA "RUFE* 

REM Kenn 
REM #**#* RICHTUNGEN #*%# 
Z490 REM run 
35020 DATA NORBEN,S'DEN, WESTEN, OSTEN,OBEN 
„UNTEN 

Z518 REM SrebasHer 

35270 REM #“x DELÜREAN + 

35320 REM SRH 

3542 CALL &BC92: PAPER BSH PEN 1: CLSS: MODE 2 
INK 8,8: INK 1,14: BORDER B: INK 2,29: INK 
3,25 - 
3350 PEN 15EL.0CATE 5,5; PRINT"ZIELZEIT":LO 
EATE &, IB: PRINT"JETZTZEIT"SLOCATE 6,1957 
RINT"STARTZEIT" j 

3352 FEN ZSLOCATE 5,7:PRINT"I12.1L-"HUSIN 
Gasse" yearı 


3378 PEN TeLSCRTE 3,12: PRINT"24.18,. "315173 
tee year " 
3532 PEN S:LODATE S,1TEFREINT ZEN, 1995 


>33 FOR gsi TO 1EAs NEXT 2 

SER INK 3,08, 25: FOR wet TO 1 STEP-1I:SPE 
ED INK sonst OR swml TO IBBINIKT wu,w 
FalS FÜR arifıas Tö 1955 STEP-LIPEN 5:LOO 
TE m, ITREINT" 12 I 1." EÜBINDTRERRT" 
Zar FÜR wei TO 1IBBEMEXT v,a 

Sara SPEER Ink 14,9: FOR o=r3 TOD 4BER:NEX 










{BP} 


{CP} 
{PF} 
{JD3 


{3CcH 
tOn3 


tür} 
{JH} 
{FI} 
{PM} 
{DO} 
iME} 
{CJ7 
{EA} 
<kA} 
{FF} 
{MI} 
+NM3 


{EB} 


{EI} 
i6G} 
SHJ3 
{1P} 
{Pr} 
{P6} 
tEF} 
{NP} 
{ER} 
xHBF 
LLC} 
{L£} 
{AG} 
{AD3 
{FL} 
AL. 
{FE} 


{BR} 


{LE} 
{BC} 
{DEF 
{10} 
{C03 
{GI} 


IKB} 
{LG} 
ty} 
{EN} 


{LM} 


CT er an EEE nn een 


Tq 

3549 ort=3s:geg (TM)=34: geg (14) =38: year=1% 

Sg: zeichen=233 

3552 MODE 1:INK 38,3: BORDER S: INK 1,8: INK 
2,6: INK 3,25 

Sbst FEN 2ZEPRINT" 

5 angelangt." 

3479 FEN 32FRINT:FRINT"Just in dem Augen 

blick, in dem Du im Jahre 1955 mit ei 

nem ohrenzerfetzenden knalil auftauchst, 
sieht Dich George McFly, dein spite 

rer Water.” 

Se89 FRIMT"Es war jedoch vorausbestimmt , 


Du bist im Jahr 195 


dass er und Lorraine Baines (Deine sp 
itere Mutter) sich in diesem Augenh 
lick treffen soilten." 


S67B PRINT"Aus diesen Treffen „fire spfte 
r Freund- schaft und dann Liebe geworde 
n. Aber George schaut zu dem Etwas, d 
as da elitzlich auftaucht und geht 
geradewegs an Lorraine vorbei." 


37@9 PRINT"Deine Aufgabe ist es nun, die 
beiden wieder zusammenzubringen, da 
sie sich nie mehr wieder so treffen we 
rden, wie es das Schicksal f}r diesen T 


sg bestimmthatte,." 

3718 PRINT"Wenn Du sie nicht zusammenbri 
Rgen kannst, verlieben sie sich sp 
{ter nicht ineinander und Du existierst 

im Jahr 1985 nicht..." 

E722 PRINF"Du landest auf einer Farm..." 
3738 LOCATE 33,25: PRINT”LTASTE)I” 

3748 CALL &BBi9: MODE 1:50T0 4978 

3750 REM Burn 

3750 REM #%## KIND-VORSFANN 4 

377a REM Ra 

35788 MODE 1:INK B,G: INK 1,25: BHORDER 2:WI 
NDOWN#1,1,44,1,5:PAFER#1 ,8: EL5S#1:WINDOWEZ 
,1,48,18,24:PAPER#2, 0: CLS#2: WINDOW#3, 1,4 
2,5, 18: PAFER#3, 1: PEN#3, 8: C1LS#35a>=7 

37970 WHILE a<>73: PRINT#3: FOR al= ı TO 2650 
NEXT al:asat+tl 

3888 IF a=iB THEN titel$s="STEFAN BOLLER 

presents":5DSUB 3919 

38108 IF a=17 THEN titels="BACK TO THE Fu 
TURE.- THE ADVENTURE'T:GOSUR 3718 

Sa2B IF a=24 THEN titelst="A GDOLDFINGER-S 
OFT Adventure":G05UR 3918 


3838 IF a=31 THEN titel$s="Starring MARTY 


MEFLY DR. EMMETT BROWN": GOSUB 3918 
5942 IF a=38 THEN titel#+="GEOÖRGE MEFLY 
LORRAINE BAINES":GORSUB 5910 
39359 IF a=43 THEN titel$#="Written by STE 
FAN EBOLLER’:SOSUS 39710 
3869 IF a=43 THEN titel$="Produced by Ca 
rl-PFaul Constantin":GOßSuB SY1R 
3878 IF a=s5> THEN titelF#="Directed by ST 
EFAN BOLLER*":GÜOSUB Zi 
SBeEN IF a=Sg THEN titel$=e"Gopnyright Apri 
1 12988 Stefan Boller"’:GOSUR 3719 
202 KEND 
SYRgd RETUIRM 
FTIR IOEATERZ, GIAB-LENGtILel SI I /2+1) „as 
ABINT#3,TIL2I FI RETURN 
ZIEH REP SHE 
3959 REM xx MEINE ADRESSE ++ 
SGAB REM OSEHEIEEHcHaHHhirheen 
3732 Siefan Boillsr 
SIR Markt 47 - 87 
au7a " Se Biegen 

ENDE DES LISTINGS 


54 Compute mit 


IKKr 
{KH} 
IBAF 


{Gr} 


{IB} 


{117 


“063 


{Ad} 


<5P}3 
{013 
[FI 
{NB} 
{MD} 
{DJ} 
XAN} 


<CH3 
<B03 
{FO} . 
£<LP} 
mL} 
{BI 
IHM} 
£HE} 
EHI} 
<L13 
ter? 
<AB} 
1PE} 
4JC} 
<EI} 
£PI} 
Keuiee: 
{AR 


LuKd 
Par 
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Der Checksummer 


für die 


Schneider-Computer 


CPC 464 / 664 / 6128 





Was jeder Schneider-User 
braucht, das wird jetzt an die- 
ser Stelle veröffentlicht: Eine 
erhebliche verbesserte Check- 
summerversion. Nun ist es 
möglich, schon bei der Eingabe 
einer Basiczeile festzustellen, 
ob ein Eingabefehler begangen 
wurde. 


Buchstaben als 
Prüfsumme 


Hinter jeder Zeile finden Sie 
eine zweistelige Buchstaben- 
kombination, die von ge- 
schweiften Klammern einge- 
rahmt wird. Anhand dieser 
Prüfsumme kann die Eingabe 
auf Ihre Richtigkeit hin unter- 
sucht werden. 

Um ein beliebiges TRONIC- 
Programm abzutippen, gehen 
Sie wie folgt vor: Laden Sie zu- 
erst den Checksummer und 
starten Sie diesen mit RUN. 
Auf die Frage nach dem ver- 


wendeten Computertyp anwor- - 


ten Sie bitte mit der Eingabe 
der entsprechenden Compu- 
terbezeichnung (4646646128). 
Anschließend wird der Check- 
summer aktiviert und der BA- 
SIC-LOADER automatisch ge- 
löscht. Nun können Sie mit der 
Eingabe des Programms be- 
ginnen. Ist eine Zeile komplett 
eingegeben, so wird diese wie 
üblich mit ENTER abgeschlos- 
sen. Unterhalb der Zeile er- 
scheint daraufhin die 
Checksumme. Stimmt diese 
mit der im. Heft abgedruckten 


7/88 


Summe überein, so wurde 
diese Zeile fehlerfrei eingege- 
ben. 

Stimmen diese beiden Zeilen 
nicht überein, liegt ein Tippfeh- 
ler vor, den Sie wie folgt korri- 
gieren müssen. 


Eingabe 
(des Listings 


Starten Sie niemals ein Pro- 
gramm, wenn der Checksum- 
mer aktiv ist. Speichern Sie das 
Programm nach der Eingabe 
sofort ab. Die Checksummen 
Selbst werden nicht eingetippt. 
Sie können bei der 
gabe sowohl Groß- als auch 
Kleinbuchstaben 
verwenden.Bis auf eine Aus- 
nahme können alle Editier- 
möglichkeiten verwendet wer- 
den. Ausnahme: Eine Zeile 
kann nicht durch die Eingabe 
der Zeilennummer gelöscht 
werden. Um beispielsweise die 
Zeile 200 zu löschen geben Sie 
DELETE 200 ein.Leerzeichen 
die keine Bedeutung haben 
werden selbsständig ignoriert 
und gelöscht. Allerdings besit- 
zen Leerzeichen innerhalb von 
Änführungsstrichen einen Wert 
und verändern somit die 
Checksumme. 

Für den PRINT-Befebl kann 
auch das Fragezeichen ver- 
wendet werden. 

Viel Spaß und fehlerfreies Ein- 
geben wünscht 


OTTFRIED SCHMIDT 


Ein- 


%* 


"+ 
’# 


* 


1290 
1018 
1928 
1938 
1948 
1059 
1940 
1978 
1289 
1098 
1128 
1110 
1128 
1130 
1140 
1158 
i16® 


ON OSAN EM 


1258 FOKE HABIB,&SZ2: POKE 


Das Listing 


EEE RUN 





SCHNEIBER EPC * 


‘* CHECKSUMMER V 2.0 * 


(© 190& * 


OTTFRIED SCHMIDT # 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


Eee re 7 5 ET EL) SU 00 ÖL 2.2 0 207 


3E,FF,32,88,AC,CD,22,BF,F3,05 
DS ,E5,2A,20,BF,CD,61,0D,B7,28 
54,E5,2A,20,BF,CD,6E, AB,EL, Sa 
4A,CD,904 ,EE,CD,AS,E7,CD,63,E1 
2A,20,BF,06,FF,AF,AF,7E,FE,DO 
20,05,81,AB,23,18,F5,81,A8,4F 
SE JOD,CD, sA,0B,3E,8A,ECD,SA,BB 
3E,7B,CD,5A,BB,79,E6,FZ, IF, if 
ıiF,1F,C6,41,C0,5A,BB,79,E6,@F 
C6,41 ,CD,5A,BB,E1,D1,C1,F1,3E 
7D,C3,54,88B,C9,E1,D1,C01,F1,69 
CD,61,DD,87,37,08,C00,04,EE,29 
TE,FE,28,228,81,23,CD,D2,E6,57 
GF ,EC9,00,02,29,00,00,00,09,00 


MEMORY LAFFFI FOR =&ADOR TO KARDS 


READ 


afı POKE i,VALUÜ"R"+aR) NEXT i 


CLS1 INPLUT"BENUTZEN SIE EINEN CPC 46 
4/664 oder &128" v8 

1170 IF vS<C>"A6A" AND vac>"äahd" AND v3<> 
"4128" THEN PRINT CHR&(7)SGOTO 1160 

1188 IF v$="444" THEN adr=kKEDIA pufaukA4 
ELSE IF vi="&644" THEN adr=&BDSBıpufam&d 
A ELSE adr=&BD5E1ı pufam&aA 

1198 POKE &BF20,pufaı PÜOKE &BF21,&AC 

1200 POKE &BF22,PEEK (adr) ıPOKE KBF2S, PEE 

Ktadr+1):POKE LBF24, PEEK (adr +2) 

ı210 POKE adr „&C3: POKE adr+i, DI POKE adr+ 

2,8&AD 
1220 IF vgw"ä64" THEN BOTO 1259 
1230 IF v$m"4128" THEN GOTO 1390 
12408 G0TO 1340 


sABi1,&DEı PÜKE 


KABAF „&SZ2ı POKE &AB7U,SDE 


1268 POKE &AR20,&D4ı POKE 


sAD21,&EEı POKE 


&A075,&D4:POKE &AD7&,&EE 


1275 POKE &SADTF „kARıPOKE 


KADBD ,KEFIFOKE 


AD23,&49: POKE KARZ24, GEB 


1289 POKE &A925,U59: PIKE 


KAB27 LER 


1279 GOTO 1348 


1502 POKE &AB1B,&ADıPOKE 


&AB1!1,&DE:POKE 


RABAF, &4DIı POKE &AN7D,LDE 


1318 POKE KAD2B,&CFıPOKE 


KAB21 ,KEE:POKE 


&AB7S,&CFıPOKE SAB7&,&EE 


1320 POKE KABTF„LASIıPOKE 


KABBB ,LE7ı POKE 


LABZI,&K6A4ı POKE UAB24,KEB 


13328 POKE 4AB26,&S54: POKE 


KAQ27,&E2 


1348 CLS:ıPRINT"CHECKSUMMER V2,8 18T JETZ 
T AKTIV" 
13594 NEW 
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Das ist spitze! 






Für einen 
von Ihnen 
geworbenen 


r 


$ neue 


Abonnenten 
erhalten 





Leser werben Leser 


Sie eine . 
LCD- 
Quarzuhr 
mit Radio 
und 
Kopfhöre 





r 


N 


Bestellkarte und Gutschein 


Ich habe’den neuen Abonnenten geworben! 
Dafür erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio 
und Kopfhörer. Ich weiß, daß Eigenwerbung 
nicht möglich ist. Die Prämie schicken Sie 
nach Eingang der Zahlung für das neue Abon- 
nement an folgende Adresse: 





Name, Vorname 





Straße/Nr. 





PLZ Ort 


BEE 


Datum/Unterschrift 










Ausschneiden und absenden an: 


Tronic-Verlag GmbH 
ABO Service 
Postfach 

3440 Eschwege 





Ich bin der neue Abonnent. 
abboniere Compute mit zum näc 
möglichen Termin zum Preis vo 
DM {Inland 12 Ausgaben) für mil 
stens ein Jahr. Bei Lieferung 
Ausland beträgt der Jahresprei 
DM. Das Abonnement verlän 
sich automatisch um ein weit 
Jahr zu den dann gültigen Be 
gungen, wenn es nicht 6 Wot 
vor Ablauf des Abbonementja 
gekündigt wird. 





Name, Vorname 





Straße/Nr. 





u 
\ 

oO 

r 


Datum/Unterschrift 


Mir ist bekannt, daß ich diese. Be- 
stellung innerhalb von 10 Tagen 
beim Verlag widerrufen kann. Zur 
Wahrung der Fristgenügt dierecht- 
zeitige Äbserdung des Widerrufs. 
Dies bestätige ich durch meine 2. ! 
Unterschrift. n 








Datum/Unterschrift 


Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden 


ww.c16chris.de 


Biete Software 





Verkaufs für C-64 Top-Games 
Schickt 10 Disks und 10 DM. Ich schi- 
cke sie zurück mit Top-Games! 
Thomas Bruns, Mittenmoordamm 67, 
2902 Rastede 1 
BER 
C-16/plus 4 Tausch und Verkauf von 
Software. Ab 07/88 neue Liste gegen 
Rückporto (nur Disk). Sendet 80 Pf. 
Briefmarke an; Horst Meyer, Over- 
guenne 89, 4600 Dortmund 30 
EEE 
C-16/plus 4 Freaks 

Verkaufe Software (nur Disk). 1328 Blö- 
cke für nur 20 DM. Schein an: 

Martin Schroer, Dorfstr. 4, 

48570 Lünen ° 
Kein Porto! 


Spiele + 
Anwenderprogramme! i 





DREAM-Girls - pikantes deutsches 
Adventure mit Spitzengrafik, C-64, 4 
Diskseiten, 29,95 DM + NN. Hot Giris- 
Dia-Show 19,95 DM. : 
Thomas Harms, Lindemannalles 19, 
3000 Hannover 61 





EROTIKA - außergewöhnliches Adven- 
tsre, aufregende Bilder, deutsch, 3 
Disks, O-64/128, 29,35 DM + NN. ER- 
OTIKA H 19,95 DM, beide zusammen 
39,95 DM. 

H. Schmidt, Louise-Schroeder-Sir. 7, 
3000 Hannover 61 


EROTICON 

Das Spiel der Spiele, aufregend und 
spannend, einfach einmalig!!! Für C- 
64128 Kassette: 30,-- DM/Diskette 
30,-- DM 

Exclusiv bei: Fred Martschin, 
Reherweg 5, 3258 Aerzen 1 








Verkaufe 30 Spiele für C-16 nur 10 
DMit 10-Markschein + Porto an: 
Frank Eilers, Tufpenstr. 4, 

2722 Visseihövede 

und ich liefere promt!! 





Verkaufe für Plus 4 oder C- 
16/64K 

1 Disk voll mit Top-Software (2seitig). 
Schickt 20 DM an: 

Andreas Jungheim, Tulpenweg 4, 
3430 Witzenhausen 6 

Disk kommt postwendend!! 













veröffentlicht! 






entgegengenommen! 
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Superpreise für Supersoftware! 
300 Programme = 30 DM 

500 Programme = 50 DM 

4000 Programme = 100 DM 

alles für C-18/plus 4. Info gegen Rück- 
porto. Bezahlung: bar oder Scheck! 
Holger Scherer, 

Jungstr. 25, 

8550 Bad Kreuznach 

Suche Soft für Plus 4G0-128 GP/MIH 





Puktic-Domain C-16/Plus 4 

Viele interessante Programme nun end- 
lich nach Sachgebieten geordnet. Pro- 
gramme für Sihule, Beruf, Dateien, 
Adventures, Druckerufility und viele 
Spiele! Anwendung für Computer, 
Floppy etc. Liste und randvolle Probe- 
disk nur 10 DM bei: 

F. Einer, 

Dr.-Beber-Sir. 17, 

2222 Marne 


An alle C-16/116 und Plus 4 USER! 
Ein Super Terminafprogramm für 64K. 
Mailboxen, Telabox, Datex-P usw. Au- 
tomatische Wahl aus dem Computer, 
Autoanswer, Wahlwiederholung, 150 
Tel.Nr.-Speicher bis 46 K zum Super- 
preis von 498,30 DM, Disk + 
Verpackung’Porta 5 DM Nur gegen Vor- 
kasse bei: 

Olaf Schlüter, Breslauerstr. 32, 

7710 Donaueschingen 








Aber Hallo ! 30 Programme für C- 
16, ©-116, Plus 4 auf Disk für nur 390 DM 


Vorkasse. 2.B.: Quiwi, Mersenary u.a. 


bei: 
Fank Kuznik, Erlenweg 11, 
8252 Bad Münder 1 





Achtung, Achtung, Achtung! 
Biete Vokabeltrainer u.a. für G-16 + 
&4K, Plus 4 und G-64. Liste gegen 80 Pf 


an: 
Rainer Woff, Mostholzstr. 9, 
8580 Bayreuth 





Plus 4 Geschichtstrainer Plus # 
Rechentrainer mit Textaufgaben, 
Dreisatz-Prozent-Zins. 

Info von: 

Richard Gresser, Postfach 44 13 41, 
7014 Kornwestheim {nur Tape!) 





C1686/C116/Plus 4 “ 


"Verkaufe meine besten Programme auf 


Disk oder Kass (Disk = über 30 Pro- 
gramme, Kass. = 20 Programme) je 30 


. DM. Solange der Yorrat reicht, 


Richard Stahrıke 
Paul-Therstappen-Str. 67 
4054 Nettetal 1 





* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden keine 
Briefmarken oder Fremdwährungen mehr 


* Kleinanzeigenaufträge unter Angabe einer Post- 
lagerkartennummer oder dem Hinweis „post- 


















KLEINANZEIGEN BE 





Computersoftware & Datensicherung G 16/ € 116 / Plus 4 


SYS-CRACKER V.1.0 ersetzt Kopierprogramm und ist derzeit das beste und 
einzigste Übertragungsprogramm dieser Art. Siehe auch Test in der «Compute 
mit« Sonderausgabe 1/88. Mit SYS-Crack sind Sie erstmals in der Lage, die 
meiste protective Software von Original-Kasseiten zu duplizieren. und auf Dis- 
kette od. auch Kassette abzuspeichern. Zweiteilige Programme werden ein- 
teilig und der Autostart wird absorbiert. Achtung: SYS-CRACKER darf nur 


für Sicherheitskopien genutzt werden !!! Mit ausf. deutscher 
Bedienungsanleitung. 

Für C 16 / 116 +64 K-RAM u. Plus 4 "" DM 39, ** 
Postanweisung od. Einschreiben ** DM 35,- ** 


Übertragungshandkuch zum SYS-GRACKER V.1.0 

Enthält alle derzeit bek. Informationen über Programme, die sich übertragen 
lassen od. auch nicht. Schwierige Übertragungen, sowie wichtige Tips & Tricks 
und warum einige Programme nicht übertragbar sind, werden u.a. auch 
behandelt. 

1. Auflage "nm 10, ** 
DISK-RETTER V.3.5 istein Werkzeug, daß in keiner Programmsammlung feh- 
ten sollte. Einmal gelöschte Programme sind verloren! Mit DISK-RETTER aber, 
können Sie alle Files, PRG,USR,SEQ,REL auf einfache Weise wieder ins Le- 
hen rufen. Mit menüsteuerung für: Direciory, Formatieren, Umbenennen, Va- 





lidieren u.a. Inch. Anleitung 
Für G 164116 u. Plus 4 



















Bedienungsanleitung. 
Für G 16/6 116 (+ 64KB/Plus 4 


Für © 16 / 116 und Plus 4 


Anleitung!. 


zu, Jede Zuschrift wird beantwortet 





11 Original-Spiele {u.a. Winter- 
Olympiade) auf Kassette für 80 DM zu 
verkaufen. 

Claus-Peter Stein, Im Rott 3, 

3420 Herzberg, Tel.: 05521/3569 

Nur Komplett EH 





25 absolute Top-Games 

für C-16/Plus 4 auf Tape für 20 DM. Nur 
Yorkassel 

Mariusz Sawicki, Bunziauer Wag 4, 
3203 Sarstedt 





lagernd” werden nicht veröffentlicht. 


* Der Verlag behält sich vor, alle von der Bundes- 
prüfstelle indizierten Programme, ersatzlos zu 


streichen. 


* Wir weisen darauf hin, daß urheberrechtlich ge- 
schützte Software nur im Original zum Verkauf 
oder zur Verbreitung angeboten werden darf. 


Compute mit 


Für © 167116 + 64K-RAM u. Plus 4 
Achtung Programmierer !!! 

Wir suchen ständig gute Programme, Haben Sie ein gutes Programm ge- 

schrieben und möchten es verkaufen??? Dann schreiben Sie uns oder schi- 

cken Sie uns Ihr Programm mit einer Kurzanleitung und Honorarvorschlag 





Unbedingt Speicherkenfiguration angaben! 


ROULETTE ist ein unterhaltsames Gesellschaftsspiel mit Casino-Atmosphäre. 
Für mehrere Mitspieler ausgelegt. Mit Joystickstauerung, Spielregeln u. 


60 BASIC-PROGRAMME / ursortiert aus allen Bereichen. Ohne Anleitung! 


15 BASIC-MAMMUT-PROGRAMME / unsortiert aus allen Bereichen. Chne 


Groijohann / Hille, Gosihestr. 23, 4690 HERNE 1 
Bestellung: PNN + DM &,- / V-Scheck / Ausland: Nur Euroch,, Postanw. 


Wichtige Hinweise für Kleinanzeigeninserenten: 


* Private Kleinanzeigen werden nur gegen Vorkasse 






nur Disk ** DM 29,- ** 


nur Disk ** DM 15,- ** 


nur Disk ** DM 30,- "" 


nur Disk ** DM 20,- ** 





C-16/ +4 Erotika Spezial ist dall! 
Es ist gerade aus England eingeiroffen. 
260 Super Bilder. 

Natürlich digitalisiert! 

Sofort bestellen, wegen ständiger Nach- 
frage! Preis: 30 DM (10 Diskseiten), 30 
DM = 3 Kassetten. Samantha Fox II = 
10 DM auf Cass. oder Disk! 
Besteilungen gegen bar oder- Scheck 


an: 
“ BYTESOFFT, Tilsitersir. 13, 


5000 Köln 60 
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Computerservice 
Tino EBofstede 

An der Windmühle ß 
5010 Bergheim 5 


Programmkatalog 


mit ernsthaften Programmen und Spielen für 


Amiga 
-C128 
664 


-C16/116 
-Plus/4 
«VG 20 


gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken 


. 


C.16 Software: Quwi D 16,- DM; 
Wintergames C 16,—- DM; Summerga- 
mes © 16,- DM; Highscreen GAD (649 
D 28.-- DM. 

2-64 Software: Dela-Nibbler D 25,-- 
DM; Speed Burst D 27,-- DM; Expert 
Cartridge (ASM 11/87) 80,-- DM. Liste 
bei: 

Reinhold Melber 

Josef-Natterer-Weg 10 

8850 Donauwörth-Schäffstall 


Achtung!!C-16/116/plus 4 USER 


Verkaufe Softwaresammlung 500 Pro- 
gramme auf Disk für nur 250 DM. Dar- 
unter Sommer- und Winterolympiade 
von Kingsoft. Ungefähr 200 Originalpro- 
gramme. Viele Sonderheft-Programme. 
Alles für nur 250 DM. 

Olaf Schlüter, Breslauerstr. 32, 

7710 Donaueschingen 


P.S, Kein Schrott, nur gegen Vorkasse! 


C-16/116[654KB] und Plus 4 
Programme für Heim und Büroarbeit, 6 
Anwenderprogramme (nur Disk), Infor- 
mallonsschrifi gegen Rückporto (80 Pf.) 
bei: Guido König, 

Schlenderhanerstr. 10 a, 5060 Köln 60 
(Nur schriftlich !) 


1250 Pokes für nur 10 DM 

350 Spiele- + 300 Programmpokes, daß 
verspricht ewiges Leben beim Spielen 
(0-64). Schein an: Christian Lindhoff, 
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt 





GEOS für C-16/C-116/1 +4 

Was? Sie arbeiten immer noch im Ba- 
sic-Modus? Veraltert! Ich biete Ihnen 2 
GEOS-Programme mit Anjeitung gegen 
20 DM-Schein. Sie brauchen keine 
Maus! 20 DM-Schein an: Royak-inter- 
soft, Hauptstr. 27, 5758 Fröndenberg- 
Dellwig Jeder 10. bekommt ein Grali- 
sprogramm! Tausche und verkaufe! 


“"rtSnsnd Copy 551 "Hr *t 
Endlich!, das i3 sek. Backup für der 
Plus 40-16/C116{64K) + 1551 istnun 
zum Superpreis erhältlich! Kopiert 
Read-Error 22 und 23. Gegen 20 DM 
{NN: 23,20 DM) bei: Rüdiger Siebert, 
Tegeler Weg 1, 3549 Volkmärsen, Tel.: 
05693/7118 ab 18 Uhrl ' 


SEXMISSION - erotisch freches 
Science-Fiction-Adventure Ihrer Träu- 
me, je 2 Disks, deutsch, Supergrafik, 
C-54, je 39.935 DM + NN, beide 59.95 
DM + NN, Dirty Western-Herniger Co- 
mie auf Disk für 24.95; Miss Deutsch- 
land, Miss World, Miss Europa je 24.95 
bei: H. Schröder, Louise-Schroesder- 
Str. 7, 3000 Hannover 61 








Soltware Katalog 1988 

Neueste Originalsoftware für Ihren 
Commodore 18/116/plus 4. Beste Qua- 
tät zu fairen Preisen!!! Fordern Sie 
noch heute ein Gratis-Info oder den Ge- 
samtkatalog für nur 80 Pf. an: P. Schä- 
fers, Riekesitr. 5,4402 Greven 1 
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©-16/116/plus 4 USER Achtung! 
Game-Paket 1, eine menüegesteuerte 
13-Spiel-Sammlung {u.a. mit BIG MAG, 
Formula One, POD, Gunslinger, Mr. 
Puniverse, Malone, Hustler, Galaxy) mit 
Bedienungsanfeitung für 30 DM abzu- 
geben. Nur Disk, Tausche auch: Ko- 
pierprogramme und Spiele. 

Marcus Krafczyk, Kaiserstr, 1, 

3320 Salzgitter 51 

Tel: 05341/394615 


FREESOFTWARE 

für G-16/116/plus 4 22 Disks 

für G-54 62 Disks 

Pro Disk 2,50 DM, Demodiskette 
(doppelseitig} + Liste nur 10,- DM, bitte 
Computertyp angeben! 

Yikter Jürgens, Prinzenstr. 131, 

2330 Eckernförde 


Das Super-Software-Angebot 

12  Diskettenseiten voller Spiele 
*64K/+4 erforderlich” Superspiele z.B. 
ACE, ACE 2, Sommer- + Winterolym- 
piade, Jumpjet, Paintbox, Monty orı the 
run, Girls 1 +2 usw. Wichtig: Bestellun- 
gen bitte erst ab 18.07.! 40 DM in bar an: 
Markus Büring, Markusstr. 7, 

4470 Meppen !!!Nur Disk!!! 


©.16/116 [54KBYPlus 4 

Relative Dateiverwaltung! Bis zu 1500 
Datensätze pro Datei, freie Maskener- 
steilung! Max. 10 Suchbegriffe! Super 
Ausdruck! Nur für Diskette! Mit 
Handbuch auf Diskette! Preis 19,50 DM 
+ Porto! NN! Info und Bestellungen an: 
Jürgen Vorwerk, Dörener Weg 29a, 
4790 Paderborn 

Tel.: 05251/58423 


Achtung C-16/116/iplus 4 USER 
Biete 10 Diskseiten (6000 Bl.} mit ca. 
190 Spielen und Anwender für 50 DM. 
Auch Auswahlliste. Spiele sind bis zu 90 
% des Ladenpreises zu verkaufen, 
Terra Nova, ACET+l, Quiwi, Jump Jet. 
Schreibt an: Manfred Lippert, Spitzhol- 
zweg 8, B201 Söchtenau, Suche auch 
Tauschpartnerili 


NEU! Sailing $imulator für C-64 und 
GPS 464, Zwei Disketten und 
Handbuch. Info und Bestellungen an: 
Anton Lowas, Talsıtr. 34, 7044 Ehnin- 
gen, Preis: 89 DM per Nachnahme 


Achtung C-16/Taps Wahnsinn 50 
Spiele 25 DM oder 70 Spiele 90 DM. 
incl. PortofKass. auch andere Software 
bei: H.-H. Buß, Hauptstr. 165, 2992 
Dörpen/Ems 


C-16/116(64K/ Plus 4 

"+ +Relative Dateiverwaltung*"*** 
Bis zu 160 KB Daten fast im Griff! Bis 
zu 1500 Datensätze pro Datei (das kann 
kein anderes Programm). Freie Masken- 


‚erstellung in 10 Feldern a 24 Zeichen! 


Sehr schnelle Suche! Bis zu 10 Such- 
begriffe! Menuegesteuert! Komfortable 
Ausdruckmögfichkeiten! Freie Belegung 
der Funktionstasten! Durch Fehlerbe- 
handlung maximale Datensicherheit! 
Nur mit Diskette lauffähig! Mit 
Handbuch auf Diskette! Preis: 19,50 DM 
+ Porto/Nachnahme. Informationen 
und Bestellungen bei: Jürgen Vorwerk, 
Dosrener Weg 29a, 4790 Paderborn, 
Teh: 05251/58423 

Übernehme auch Auftragsprogram- 
mierung! 


Hallo C64, C16, C1l6 und Plus 4 User, 


wir sind ein Softwareversand, der Hardware, Anwen- u 
4 derprogramme und die allerneusten Spiele von be- 4 
® kannten Herstellern zu absolut niedrigen Preisen an- # 








R bietet. Da wir fast alles am Lager haben, können wir 4 
“ sofort liefern. Unsere Versandkosten sind sehr ge- R 
9 ring {DM 2,50 bei Vorauskasse und DM 5,- bei Nach- ® 





g nahme), ab DM 100,- senden wir sogar versandko- # 
a sternfrei! Unser neustes Info-Heft (bitte Computersystem # 
MH angeben) erhälst Du unverbindlich und kostenlos von ir 
4 SF Soft, Abt. D, Mühlenweg 7, 3401 Seulingen # 


a P.S. Wir haben auch Software und Speichererweiterun- 8 


gen für den VE2O! 





FINAL CARTRIDGE & MAUS Paketpreis 


Pigl Ylew - Video Digitizer für Amiga Version 2.0 


sienlos. Vorkaeme 


Compute mit 


Knallhart Kalkuliert: 
NEU; ACTION-CARTRIDGE: Fronzer, Baskerwoiterung (siehe Anzeiger, im #4er} 97, DM 
FREZZE-MACHINE {neuestes Fraeze-Frame) mit Fastioad 77,- DM 
UTILITY-DISC für FREEZE-MACHINE für nachladende Programme neue Verelon 27. DM 
FINAL CARTRIDGE ||| überarbeitete, erweiterte Anleitung (neueste Werslon) Du 
EXPERT CARTRIDGE Orginal Cat & Corah nausste Vers. 3.5 
FINAL CARTRIDGE ill 4 FREEZE-MACHINE zusammen nur 


SUPERMODULPORT-ERWEITERUNG (mit Siharung) speziell für Freszemodule 
TURBO-SENSOR-LIGHTPEN Malprogramm auf Orc, Spitzenverarb., 
VIDEO-DIGITIZER sintausend, 382 x 288 Punkte! Briklante Bilder 

SOUND-SAMPLER DELUXE für Modulport, aupet: (auch als DigHtell-Hall Echo) 
SUPER SOUND DIGITIZER drastisch preisgesenkt! Viele Funktionen, reit Software 97. 





+ 
> 
» 


nur nooh 97,- DM 


Spisikabet 
1er 


“rt 4 4 I u 2 + 


6 
. 
EREEEIDE 


ar. 


Alte Arılkei für CH4/120, Moduls mi deulscher Schtware u, Ankaftung, In garantiert nauesier Ver 
sion. Nachnahme Intand + 5 DM (Austand nuf Anfrage). Erweiterte Lieie We8 (CH 12WAmiga) ko- 


” 


ASTRO-VERSAND POSTFACH 13 30 3502 VELLMAR * 
TAG & NACHT - BESTELLTELEFON: (05 61) 88.01 11 


LE u 2 2 2 2 2 2 zZ 2 2 2 zZ 0 2 2 2 2 2 2 2 2 u u ou oz 20202 
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EREEEFEEFLFEFRFEFERR 


Garantiert nicht am Markt 
Blets arı: 
Wissenschaftl, Prg. Elektronik 
Mit den 30 Maenü-gesteuerten -Prg- 
faßt alle tachn. Probleme lösbar, Yon 
Meßbersichserweiterung über Span- 
nungst, zur  Induktifität-Kabal- 
dämpfungsgiisder Widerstandsbe- 
rechnung HF.C.Anp. usw. Bruckt 
selbstverst, Daten u. Schaftplan nur 
{Plus 4 oder C-16 64K) für Gommo- 
dora und Star Drucker 
Roswitha Kaml, Postfach 1110 
8494 Waldmünchen, Tel.: 0967571391 


ERRFERTERFFFFEEHE 
DEIUOEN ES 2 2 2 E22 2 020 


EEERFEREREESERR 
ERERERRFERTERS 


Frühlingsstr. 12 
* 8831 Weiboldshausen # 
* Computertyp angeben! % 
znareere 


L } * 
*  Spitzensoftware für : 
*« C-iÖ/+4undCPC = 
* * 
* % 
* Kostenloser a 
. Katalog bei: . 
*“  Jupitersoft GdbR 4 * 
” * 
“ * 





Compute mit 3/85 - 6/38 für 80 DM; 
Sompute mit Sonderheft C-16 1/86 -4/87 
DM 35 (einschl. 2 Computrenic). 
Michael Risse, 

Wilhelm-Leuschner-Str. 59, 8054 Rod- 
gau 5 





Ich verkaufe Ausgabe 5-8 von 
Tommodore-Disk + 8/87 von Input 64 
+ Terra Cognita, beides auf Tape + 
Datasete C2N mit Anschlußkabel. 
Preis: VB! Interessenten rufen an unter: 
Tei.: 05651/31239 ab 15 Uhr! 





Achtung C-16/Plus USER! 

Wir suchen noch Mitglieder im In-und 
Ausland! Interesse? Infos bei: 

IGUG, Halweg 77,D5-4320 Hattingen 





Computerbärse: 

17. - 19.06.1988, 4010 Hilden, 
Stadinalle 

25. - 26.08.1988, Düsseldorf, Rheinte- 
rassen 


02. + 03.07.1988, 5170 Jülich, 
Stadthalle 
09. + 10.07.1988. 4040 Neuss, 


"Nordstadihalle 
16. + 17.07.1988, 4220 Dirsiaken, Saal 
am Altmarkt 
23..+ 24.07.1968, 4019 Monheim, 
, Festhalle‘ " 
Jeder kann als Anbteter teilnehmen! 
Into: Teil. 02545727260 





7188 


1.2. 2.2-2.0.2.2. 2 0.2.20202.20; 


Gralisliste 
für 0-64, 
Amiga und GPC 
bei: 
Friedrich Neuper 
Postfach 72 
6473 Pfreimd 
Computeriyp 
angeben!!! 
Sovontgerenennann 


IS SU CS SC SE ES Ic 


nit 546160116 Plus an 
64 Köyle Erweilerung 
Snrachsynlesizer kompl. 
Lightpen inkl. Software 
Transistor Tester 
Kondensator Tesler 
USER-Por mil 6526 
Hardcopy-Modul 
D.-Zeichensatzmodul 


% 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
% Textedilor-Madul 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 


BERKHTTORRODOERE 
4 -2.2.2.2-2.7.2.2:20.2 2.002: 


BaugEBenE 


ATTY-Modut 
Proprammsammlung Dick 1 
Seripl Plus Erw. Disk 
Weiteres umlangteiches Zubehör. 
Inlo: Willi Keßler - elektranik - 
Ruprechistr. u,e sm Eiesheim 


0000484400000 % 


Fzamenn BI Er EI ET en 
REE3EE8 


o + 
+ 
+ 
+ 
s 
* 
+ 
* 
% 
+ 
+ 
+ 
+ 
nd 
+ 





5-16/Plus 4 


Tausche und verkaufe 
Top-Software auf Tape auch 64K. 
Liste an: B 
Martin Galan, 


Tei.: 0201/5904698 
Suche Fioppy 1551, 
biete 150 DM. 





Tausche, verkaufe neueste Pius 4 
Games {nur Disk!) and look in yotır 
Basic-Book for the CHRSB-Codes: 

80 76 75 58 32 32 32 32 48 53 67 
7836 Emmendingen 


Wollt Ihr einer Chanca entgehen? 
Nein! Dann ruft mich an: 

Tel.: 05341/58179 

oder schreibt an: 

Atexander Kuhfuss, 

Burgbergstr. 52, 

3320 Salzgitter 1 

Tausch CPC * Tausch GPS * Tausch 


Suche Tauschpariner für C-16/Plus 
4 nur Disk. 100% Answer! 

Matthias Laskowski, 

Lindenstr. 10, 

2741 Kutenholz 


Hot stuff on Plus 3/C-64. Suche , 
tausche, verkaufe top-aktuelle Software. 
Schickt Eure Listen an: Peter Wolf, 
Hochburgerstr. 100, 7830 Emmendin- 
gen, 100% Antwort Disk! Eitt!!! 





IE u 


Software für C’64 
und Schneider 
CPC zu fairen Preisen. 
Sowie Free Software für 
den C’54, 


Bitte Gratis-Liste anfordert. 
Udo Zwer 


Wiesbadener Str. 36 
6270 kistein 


ES 2 2 2 2 
ne 2 2 22 22 


EZ 22 5 2.2 222 222 20. 


2 = 2 2 2 7 2 2 5 7 2 2 2 2 2 


© A D mit Plus 4C-18/C- 116 CAD 
— kD 123 2.0 
* jetzt 99 Ebenen 
* Editieren: Ändern, Brechen, Ecke, Deh- 
nen, Drehen, Kopleren, Löschen, Schie- 
ben, Spiegeln, Strecken, Stutzen und 
Varileren 
* Zoomibrerelch bis ur Objektfangfunktio- 


* Bemaßung und Beschriftung in jeder 
Richtung und bellebiger Größe 
* Symbol und Öbjektbibliotheik 
* maßsisbsgetreue Ausgabe und Drucker 
oder Plalter 
* Konfigurkesbar: Eimfioppy, Zwei 
Floppy-und Floppy-Pataseiten-Beirieh 
* auch als Hardwaremodıt 
CAD 123 2 
Into gegen Porlo bel Dipl. Ing. 
M, Rätzel, Ulvenbergsie. 6, 
D-81100 Darmstadt 13 


2 I 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 





PUITT IT N IE SS 2 2 2 
ent 


©-16 und Plus 4 Freaks! 

Suche Tauschpartner. Habe ca. 300 
Top-Games. Schickt Eure Listen an: 
Thorsten Gagew, Op de Wisch 15, 
2080 Pinnebarg 3 





Plus # Einsteiger sucht Kontakt zu 
arkleren Newcomern oder auch alten 
Hasen zwecks Informationsaustausch 
eic. im Raum Offenburg/Örtenaukreis. 
Tet.: G781/42523 





STOPL!!Super-Angebote, Preise, 
Club, Amiga, Atarı, O-16, G-64, IBM, 
Apple. Superinfo für 1 DM. 
CPM-Club, Wiechertstr. 34, 

D-4030 Ratingen 1 

Musikprogramme und andere Pro- 
gramme gesucht! . 





PLZ 5900 + S200811CPC 464!!! 
Suche Hilfe bei Programmentwürfen 
und Neuentwicklung gegen gute Bezah- 
lung! Schriftliche Kontaktaufnahme mit 
Telefonnummer! Ich rufe zurück! 
Hartmut Mueller, Hauptstr. 62, 

5243 Herdorf 





-.... c-16/Pluz 3 wrrh 
Tausche Software (Disk! 
Tel.: 0431/7135986 (ab 18 Uhr) 





Die Redaktion des Newcomer 
Club Magazins bietet Infos über ihre 
Zeitschrift gegen 80 Pf in Briefmarken! 
Alex Brik, Hauptsir. 49, 543$ Stockum, 
(C-16/G-84/CPC 6128) 





Suche Tauschpartner C-18/116/+4 
auf Diskette auch 64K. An: Andre Greis, 
Friedhofsir. 29, 6344 D.-Mandein 





"Compute mit 


‚++ 


Tel: 


la al dl a Du 2 DD 0 2 2 u u Do; 


Dar Spezlaftet für; 
C-18/C-168/ Plus 4/1357 alc, 


Umbau 44K - Umbaussis ‚Freeware 
«Fleparaluran -Zubeshör - Turbotaps 
Infos - Tips -Tricks - Hilfe -Techrik 
- LIGT-Forth-Compller-Agsomblör 
1531-1541-1551-1581-C18-C116-+4 
Alle Commodore Originklerseizlelle 

Mixduls-Platinan-Spiste-Bücher 
Bei uns bekommen Sie alles wanes für 
diese Geräte gibi /256KB +41) 
Techniech kompsient u. preiswert! 


Elaktronik-Technik Ing. Uwa Peters 
0-2351 Trappenkamp -Tannenweg 9 
Tel.: 0432473081 


et 
ee 


ET 2 2 2 22 02050, do do da do u od 
er 


Biorhyihmen-Profi (Druck #7 
# in Kurvendiagramm ilMenat) u. p4. 
Weitere 216 Prog. 
Biorhythmen + D + 
Hautoberfläche Mathe! F 
Bruchr, kein Problem-Ra- °F 
tenıberschnen-Lotto-Floppy 
Prg.-Antennen Prg. Disk/25,00 DM # 
evil. Kass. Prg. evtl. einzeln. 


Ir rreher 


Nachnahme/Vorkasse bei: 
* Roswitha Kaml, Postfach 1110, 
8494 Waldmünchen 

Tet.: 09975/1391 


+rrrereertr tt 


++ 
Street 


Suche Tauschnariner für 5-64] 
Schickt Eure Listen ar: K. Göbel, 
Gryphiusweg 81, 8800 Mannheim 31 





Suche Tauschpariner für Plus 4! 
Brauche Kopierprogramme, tausche 
Spiele /Tape). Schreibt an: Heiko Kal- 
ser, Eichendorfisir. 3, 

8879 Oberkotzau 


Verkaufe und tausche Top-Games 
für C-+&/plus Ad nur auf Kassette. Schickt 
Eure Listen an: Stephan Jagow, Op de 
Wisch 15, 2080 Pinneberg 3 





Suche Tauschpartner! 

rlabe einen Plus 4 mit Floppy und 
Datasette!! Schickt Eure Listen an: 
Thomas Herzfeld, Wischertstr. 34 
4030 Ratingen 1 


Der E.C.C. sucht noch Mitglieder. 
S-18/6-118 und C-64. Schreibt an: 
Robert Dohmen, 

Freunder Str. 67, 

5100 Aachen 





Gommodors Plus 4 mit Datasette 
und Floppy und 50 Disk mit bester 
Software, 1 Joystick, 40 Zeitschriften, 
diverse Programm-Disks für nur 340 DM 
Festpreis zu verkaufen. j 
0591/2086 
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BEE KLEINANZEIGEN 


DFÜ- DFÜ DFÜ 





bis 48 KB Speicher 


KAXRKKNXN 


DFÜ DFÜ DFÜ 


x Datenfernübertragung 


x 664 C128 PLUS4 C16 

Mailboxen, DATEX-P, Telebox ja sogar VIDEODAT, 
Bildschirmtext und VIDEOTEX 

DFÜ-Anlagen für alle Commodore Computer auto- 
malischer Wahl von dem Computer, Wahlwiederho- 
tung, Kurzwahlziffern, 150-Tel.-Nr.-Speicher, 


" Für C16 Extra Doppeluserport mit RS 232 
DFÜ-Anlagen ab DM 198,00 INFO bei 


x GUSSDATA CONNECTION TEL. {0 27 23) 66 79 





KARKKXRKKKX 


KERN KNNKKN 


N EU! C-16(64K) & Plus 4 USER 
aufgepaßtll! *** Eprombank”*** mit 
192 KB - auf 384 KB zu erweitern 
-schalibar - *** Gebrauchsmuster an- 
gemeldet *** Menuegesteuerte An- 
wenderprogramme auf Eproms als 
Autostarimodule lieferbar!!! 
Eprombrenner für Plus 4 incl. me- 
nügesteuerter Anwendersoftware auf 
Diskette, ausführlicher schriftlicher Er- 
klärung. .*** 2. Betriebssystem ab- 
sturzfrei schaltbar. Info gegen 
Freiumschfag (80 Pf} 

Jürgen Braunröth, Moöordorferstr, 30, 
3057 Neustady/Rbge. 1 


Hallo Freaks !!! 

Verkaufe: 

5-16 + 64 KB: 100,- DM (VB) 

Floppy 1551 : 200,- DM {VB} 

40 Disks mit ca. 500 Programmen und 
50 Diskbox: 50,- DM 

oder alles zusammen für : 300,- DM 
Michael Knippschild, Waldsir. 28, 
5948 Fredeburg, Tel.: 02974/6615 


Verkaufe C-16 +64k RAM 
Handbuch, Netzteil, 22 Originalspiele, 2 
Bücher und t Joystick. Neupreis 350 
DM für VB 225 DM. Angebote an: 
Ralf Hahn, Lindenstr. 1, 

7091 Ellenberg 


Neue Dataseite 1531 für ©- 
16/116/Plus 4 Joystick + Adapter + 
Basic-Handbuch + Kassette-Basic-Kurs 
+ 3 Spielkassetten. 

Andreas Busch, Gummerother Sir. 10, 
5270 Gummersbach 1 

Tel.: 02261/22891 


Verkaufe neuwertigen C.16/64 


KB 

200 Spiele, Datasette, Joystick, Buch. 
Suche Tauschpariner für Plus 4. Listen 
an: 

Torsten Witschke, Im Vogtland 67, 
47%) Paderborn-Marienloh 


‚Kilfe mein C-16 ist gestorben! 
Verkaufe daher: Datasetle, 64K- 
Erweiterung, Joystickadapter, Spiele, 
Literatur... zusammen 120 DM, auch 
einzein! - 

info Tei.: 07062/3499 


Baue für 80 DM Sounddigitizer 
ohne Gehäuse, mit Gehäuse für 90 DM. 
Mitgeschickt werden Software und An- 
leitung. Nur Vorkasse! interesse? 
Lars Ludwig, Ählgersweg 32, 

2990 Papenburg 1 


60 


Verkaufe Plus 4 mit 2 Datasetten 
1531 und mit Diskettenlaufwerk 1541 
und mit Citizien Drucker und mit 2 
Commodore Joysticks und mit Top 
Software und mit viel Literatur. Dies al- 
{65 gibts bei: Martin Wellhöner, Grüner 
Weg 14, 4517 Hiller 1, Tel.: 05424/3147 


Verkaufs Plus 4 + 1631, 2 Joy- 
siicks, Basic-Lernprogramm (Buch + 
Tape}, 2 Handbücher, Gommodore- 
Sachbuch Altes über den Plus 4, über 
30 Programme (ACE, Winter- und 
Somrmerolympiade, Guiwi, Music 
Master), viele Zeitschriften, zusammen 
250 DM. Klaus-Dieter Eisenbeiß 

Im Barrenholze 12, 4900 Herford 

Tel.: 05221/92458 


C [1)16/Plus 4 Mausadapter für alle 
GEOS (Joyport-Mäuse + Grafikpro- 
gramme für 35 DM! Adapter + Maus mit 
2 Tasten!!! + Grafikprogramm DM 
100,-(Disk/Tape). HEX-Zusatztastatur 
zur Eingabe von MC-Programmen mit 


TEDMON oder MO-Checksummer oder- 


in Basic als zusätzliche 2+16 Funk- 
tionsiasten mit Programm (Disk/Tape) 
DM 35,-. Hans-Dieter Veit, Rennweg 21, 
8441 Aiterhofen 


Achtung Hi! C-16(54K) USER! Die 3+1. 


des plus 4 (auch in deutsch) in Ihren 
Computer durch uns eingebaut. 
Außerdem: ""* Für den C16 die starken 
Neiztele 1200 mA DM 35.00 incl. 
Steuer, Porto & Verpackung. Nur 
Vorkassel!! 

Jürgen Braunroth, Moordorferstr. 90 
3057 Neustady/Rbge. 1 





Suchs Compute mit-Hette und 
bespielle Programm-Kassetten von 
Gompute mit (auch Sonderhefte!). 
Marcus Lutz, Auwaldsır. 64, 

7800 Freiburg 25 








Suche gut erhaftenen und 
funktionstüchtigen Plus 4 mit Dis- 
kettenlaufwerk, evil. günstigem Drucker 
und Software. 

Rairer Legeili, &. Keller Str. 12, 

7750 Konstanz 

Feil.: 07531/65509 


Möchten Sie auch einmal 
64-K-Programme benutzen? 


Fehlt Ihnen der nötige 
Speicherplatz dazu? 


Wir helfen Ihnen weiter! 


Bestellen Sie einfach unsere 
64-K-Speichererweiterung: 
Bausatz - bestehend aus: allen Bauteilen und 


ausführlicher Anleitung, umschaltbar 64 K/16K 
- geliefert in stabiler Hartbox. 


©-16 


c-116 


Bestell-Nr, HWS-1-16 Bestell-Nr. HWS-1-116 


45.- DM + NN 


45.- DM + NN 


(Bei Vorkasse + 2.- DM Versand, Ausland nur gegen 

Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu 3 Wochen, Be- 

stellungen nur separat vom Software-Servicel) 
Bitte Compultertyp angeben! 


Tronic-Verlag GmbH 


Postfach 570 - 3440 Eschwege - Tel. (0 56 51)3 00 11 


Suche Software für C-16/Plus & 
jeder Art. 

Nur Liste und Preise an: 

Bodo Brämisch, 

Bergstr. 4, 

5441 Lirstal 


Hey C-16/Plus 4 Freaks 

Suche billige Floppy 1551 mit Bücher. 
Übernehme evtl. Restbestände an Dis- 
ketten (bespielt und unbespieli). 
Sascha Weber, 

Berliner Str. 11, 

2061 Seth 





Suche Programme wie: ACE, 
Football-Manager, Mercenary.... 
Gass/Disk für ©-16 und S4K. Zahle 50% 
des Kaufpreises. Christian Schrott, 
Hegnerstr, 4, 8457 Theuern 


Suche immer defekte C-16/116 & 
plus /4 

Floppy'’s & Datasatten! Angebote mit 
Fehler- und Preisangabe. Telefonnum- 
mer angeben ich rufe zurück! 

Jürgen Braunroth 

Moordorferstr. 30 

3057 Neustady/Rbge. 1 





HESTCHICHTTRC UNE 


Astroversand 
Bytetechnics 


Computerservice T. Hofstede 
Guss Data Connection 
Hapera Hardware Versand 


S. 59 
S. 58 
5. 59 
S. 61 
S. 59 
S 


Sven Faulhaber’s Softwareversand .59 
Gewerbliche Kleinanzeigen S. 60. 
ne ee 7 GmbH S. 61/64 


Compute mit 
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Kassette & 
Diskette zum Heft 












Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25, DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskerte 25. DM 
| Cowboy-Duell, Morer, Freß-Man, Jump Man, 
Poker, Tustzsernger, Tank-Wars, Rockerman, 
Comfort-Lise O!d- und Merge-Routine, Win- 
dow-Manager, Soitsroll 

























; Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2 Kasserte 25, DM 
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25, DM 


| Pac Man, Fäger des verlorenen Schatzes, Oil of 
Texas, Mimi, Tager der verlorerien Möhre, Diam, ' 
| Skateboardisg, Auto-Starter, Color 16, Ton 

| Clock, Textzrogramın., Haushaltskonten, Key- 

; Caller, oundmackine 


Sonderheft 3/86 (Hefr 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25, DM 
Best.-Nr. CSOD-3 Diskerte 25, DM 
Hardscrell, Frameser, Load/SaveSignal, 
Computer-Kommerikarion, Whitch, Super- 
Break-Out, Indiana jones und der Schatz der 
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom, 
Jumpi, Spionsgeebrling, Monsterhunter, Gene- 
sis - der Seper-Assernpler, Musik-Compiler 


Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft) 

















Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25, DM 
|. Best.-Nr, GGOD-1/2 Diskette 25, DM 


Datamaker, Asto-Öld-Routine, Double Screen, 
2x Tausch, Sereen Editor, dload, Speichersplit 
64 K, Te->o-Tape, Kundenrechnungen, Riesen- 
| labyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich Freddy, 
Tedchip - Grafik und Sound 










I Best.-Nr, CSOK-#/2 Kassette 







Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 
I MC-Checksummer, Merge, Window-Manager, 


| Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette 





Das sind unsere 


Sonderhefte 


für C16/116/plus4!. 


Sonderheft 2/87 (Hekt 6,50 DM) 
25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25, DM 


Trace, Window Ass, Single File Backup, Menü- 
generator, Print, Little Painter, Macl, Mad 
Mamba, Megazone, Big Quest, Buchhaltung 16, 
Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire 














25. DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,- DM 
Rocket Command, Flower-Power, WAR, Fang 
den Floh, Grabsteindorf, China-Clan, Basic- 
Extension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi- 
Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2, Basic- 
Find-Routine, Checksummer (Basic, MC- 
Checksummer, REM-INV-Maker 


Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette 25, DM 
25,- DM 



































Basic-Start, Move Frame, Checksummer, GET- 
SETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, Super 
Breakout, Mastergolf, Voracious Ester, Bank- 
überfall, Flottenmanöver, Speed-Ball 


Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM) 
25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette 25,- DM 
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi- 
tizer (Teil 1), Mult-Disk, WINDERF, Print 
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super- 
basic +4, Diamond Hunter, Dooly, U-jäger, 
Crazy Factory, Das Weltspiet 






















 rytkmen, 
























Sonderheft 2/88 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2/3 Kassette 30, DM 
Best.-Nr. CSOD-2/3 Diskerte 30,.DM | 
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi- 
tizer (Teil2), NCS, Copy 64K, Jumping Bobby, 
Super Senso, Abenteuer im Land der Burgen, 
Basie-Compressor, PRO 7 


Sonderheft:3/88 (Heft 6,50 DM)". 
Best;-Nr..CSOK-3/3. Kasserte ' 35 
.CSOD3/3 D 


die 


Sole. Master," 

,.. Wegerarier, 
MC-Help . 
Bestellungen bitte an: 


Tronic-Verlag 
- 3440 Eschwege 


Diskduplicator; | 























Postfach 870 
oder telefonisch: 

(0 56 51) 3 00 11 bis 19.00 Uhr 
Versand erfolgt per Nachnahme 
oder Vorkasse (Scheck, Bar) 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserser- 
vice des Tronic-Verlags. Alle Anleitungen sind 
daher dem entsprechenden Heft zu entnehihen. 
Wollen Sie ältere Software, bestellen Sie bitte das 
Heft mit, Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser 
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Höhe 
des Heftpreises alle Anleitungen für Sie. Ver- 
merken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft «! 


Sonder-Service: Jetzt können Sie bls 19.00 Uhr 
in unserem Verlag Bestellungen aufgeben. 
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EEE SOFTWARE-SERVICE 








Heft 3/87 Heftinummer mit angeben 
Commodore 

Bestell-Nr. GOM CK 3/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 33 20,-- DM 


Action Ball {VG 20), Star Attack (VG 29), 
Der neue Checksummer (5 16/116), 
Bobdriving (© 18116), Find-Utülty {GC 
16/116), Mac Coin (C 18116), SWAP- 
Utility (C 16/116), Druckerroutine (© 
1671 16/plus 4), Appleman (C 16/116 rm. 
64 K}, Trampolin Games (C 64), Check- 
summer (C 64), Mission Code (C 64), 
Sprite Too! (© 64) 


Schneider 
Bestall-Nr. COM SK 33 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 3/3 23,- DM 


Being Boing, Colors, Druckerprotököt, 


Checksummer, Aurion 2 


Heft 4/87 

Scommodore 

Basteil-Nr. COM CK 4/3 18, -- DM 
Bestell-Nr. COM CD 43 20,-- DM 


Moth (VG 20}, Jeeper (VG 20}, Monitor 
(v6 20), ElimeterschieBen (C18/116/ 
plus 4), Super-O-Beart (G 18/118 /plus 4), 
Froggy IC 18M118/plus 4), Memory 
Dump (©. 18118/plus 4), Ram-Disc- 
Monitor (G 64}, Run Version Generator 
{6 64), Startrip (G 64), Immigration (© 
os) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 4/3 18,-- DM 
BestellNr. COM SD 4/3 23,- DM 


Find (464), Tape Backup System (484), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 684, 6128) 


Haft 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 53 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CO 53 20,-- DM 


Traffic Memory (VO 20), Shooter (VG 
20), Neuer input (Gt8/116/plus -4), 
Superlst (C 18116 plus 4), Märbie (C 
18/118/plus 4-84 K), haracter- 
Generator (C 16/118/plus 4), Quadrato 


(© 64), FCMON Teil 2 (© 64), Minas' 


Gundur {c 84}, Festspeicher (C 64) 


Schneklar 
Bestell-Nr. COM SK 5/8 16, DM 
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,— DM 


Omeganea, Screen Dump, Double 
Trouble 

Haft #87 

Commodore 

Bestell-Nr. GOM CK 813 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 63 20,- DM 
Mountain Jack (VG 20), REM- 


Zeileninvertierer (VG 20), Recovery {C 
16/1 18/plus 4), Ainwolf (G 16), Turtle 
Grafik (©16/116/plus 4-64 K), Super 16 
{C 16/116/plus 4-64 K), Checksummer 
{G 64), Duell 2005 (G 64), DGMON Teil 
3 (0 64), Town Rescue (GC 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,-- DM 
Bestell-Nr, GOM SD 6/3 23,- DM 


Braak out, Luria 9 (464), Autobak (454), 
Checksummer 


Heft 7/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 78 16,- DM 
Bestell-Nr. SGOM CD 718 20,- DM 


Bomb Stare (VG 20 + &.K), Eikanor (VG 
20), Checksummer {GC 16), Checksum- 


‚mer (GC 16-MQ), Fight in the Dessert (GC 


16), Tom and ihe Apple Farm (C 
16/116/plus 4), Toolbox {C 16), Defense 
{GC 15), Tapecopy (C 16), Autostarter (© 
16), Monitorschutz (C 16), Nibbler (C 
64), Window (GC 64), Psion 3 (C 64), 
Hurgry Hoodelum (© 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 7/8 15,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 73 23,- DM 


Grenad 2.0 (464/864/6128), Mini Brea- 


-kout (464/864/6128), Firmiump {484), 


Nightforce (464) 

Heft 8/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,- DM 
Bestell-Nr. GOM CD 8/3 20,- DM 
ZSGEN VG 20 + 3 Kl, BATMAN 


(CO 20), Checksummer (MC, © 16), 
Turbo-Tape (C 16), Gosub mit Labeis 
{CS 18/116/ +4), Admiral (C 16 + 64 K), 
ZS-GEN (C 84), RAID (C 64}, Zauber- 
wald (C 64} 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 8/3 18,- DM 
Bestell-Nr. GOM SD 8/3 23,—- DM 
Diskmonitor (464),  Orgel-Champ 


(464/864/6128), Buffalo Bill (464), Bliz- 
zard (464/664/6128) 


Heft 9/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,- DM’ 
Basteil’Nr. COM CD 43 20,— DM 


Tauziehen (VG 20), Handwerker {VG 20 
+ 3K), Plus Basic (C 16/116), Invart 16 
{C 164116/+4), JMP {C 187118744), 
MC-Checksummer (GC 16), Bikdmaker (© 
84), Fünf Wochen im Ballon (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 93 18,- DM 
BestellNr. COM SD 93 23,- DM 


PPS. (446/664/6128), Prostar (464) 


Heft 10/87 

Commodore , 
Bestellir. COM CK 10/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,- DM 


Fragezeichen (VG 20+3 Kl, MO- 
Checksummer {GC 16), Games Basic (C 
184 18/plus 4), Ausweichmanöver (C 
164118/plus 4}, Eierlaufen (CG16/116/ 
plus 4), Good Shot (C16/118/plus 4), 
Checksummer (G 64), Laufschrift (© 64), 
Fioppy-Monitor (C 64), Blaster (G 64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,- DM 
Turbo-Sprites (4584/6645128), Star 


Treck (464/664/6128), X-Race (464), 
Amshbreak (464/664/6128), Screens 
{464), Crsate (464) 


Commodore Kassette COM CK 7/4 16,-- DM 


Heft 11/87 

Gommordore 

Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,— DM 
Bestell-Nr. GSOM CD 1173 20,- DM 


Wormy (VG 20), Kursiv-Creater (G 16), 
MC-Shecksummer (G 16, Creature 
Castle (© 16/116/plus 4), Alfred (G 
18/116/plus 4), Checksummer (G 16), 
Time 64 (C 64), Last Mission (C 54), Vier 
in einer Reihe (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 11/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 11/3 23,- DM 


Texter (464/664/6128), Burning Wheeis 
(464/664/6128), Syndrome’s Message 
(464/664/6128), Quadrato {4864/6647 
6128), Checksummer (CPC} 


Heft 12/87 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 12/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 123  20,- DM 
Alien Attack (VG 20), Super-Senso (VG 
20 + 3 K), MG-Checksummar (© 16}, 
Egon (© 18), Hunter (C 16), Basic- 
Bequem (C 18), Checksummer (© 64), 
BSurgenstürmer {© 64), Malibu (© 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 12/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 12/3 23,- DM 


GENAD 2.1 (464/664/6128), Multimede 
(464), Master Mission (464/664/6128), 
Fireball (464/664/6128) 


Heft 1/88 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 1/4 16,- DM 
BestellNr. COM CD 1/4 20,- DM 


Kupka-Kota {VC 20) Pac VG 20 + 8K), 
Checksummer (C 16), MG- 
Checksummer {C 16), Append (6 
18/116/+4), 15er Puzzle (GC 16/1167 
+4), Invasion {© 16/116/ +4), Quadris 
(6 18/178/+ 4), Directory-Heip {C 64), 
Auto-Start (C 64), Push II (C 64}, Check- 
summer (© 64), Jac the Pac (C 64), 
Mission Germany (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 1/4 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 1/4 23,- DM 


Symbol Poker (464/664/6128), Hexkay 
(464/656416128), Print Piciures(464/ 
6654/6128), Windfall (464) 


Heft 2/88 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2/4 16,- DM 
- Bestell-Nr. COM SD 2/4 20,- DM 


Fred the Snake (VC 20+3 K, DIN A 4 
Hardcopy (plus 4), Reversa {GC 16), 
Space Fly (C 16+ 32 K/plus 4), Sputnic 
Game (C 64), Smash (GC 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. GOM SK 2/4 16,- Did 
Bestell-Nr, COM SD 2/4 23,- DM 


Asterokis (464/664/6128) 


Heft 388 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 34 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 34 29,— DM 


Pixel-Grafik (VC 20), Pooyan (VG 20), 
Grafiklupe {C 164116 plus 4), Farbta- 
stenbelegung (C 168/118/plus 4), Firelab 
(G 16/1 16/plus 4), MC-Checksummer (© 
16}, GC 684-Checksummer, Multitcolbox 
(© 64), Kursiv-Greater {G 64), Gopter- 
Duell (C 64), Mad Mission (C 64), Drei 
Drachentöter (G 64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 3/4 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 3/4 23,- DM 


Filemanager (464),  Light-Sunner 
(464/664/6128) : 

Heft 4/88 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/4 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/4 20,- DM 


Char-Befehl (© 18/11&/ plus 4), Check- 
summer (C 16), MC-Checksummer (C 
16}, Scorehunt (© 16/118/plus 4), 
Char-Menü {C 64), Sky-Fighter (G 84), 
Scoit (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 44 16,- DM. 
Bestell-Nr. COM SD 4/4 23,- DM 


Laufschrift (464/664/6128), Tron Tor- 
nado (464/664/6128), Checksummer 
{(CPO) 


Heft 5/88 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/4 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 5/4 20,- DM 


MC-Checksummer {C 16}, C 16 Schal- 
ter (C 16 + 64 K), Window-window {GC 
1811 16/+4), Starwars (C 16/118/+ 4), 
Char-Prinf’Char-Basie (5 64), Kosmo- 
drom (C 64) 


Schneider . 
BestellN\r. COM SK 5/4 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 5/4 23,- DM 


Diskettenverwaltung (4646128), Trick 
by Trees (464/664/6128), Checksummer 
(SPC) 


Hefi 6/88 

Commodore . 

BestallNr. COM CK 6/4 16,- DM 
Bestell-Nr, COM CD 8/4 20,- DM 


Char-Adress/Char-Rom (© 64), Hires- 
Mirror (C-16/116 + 64K/plus 4), Mister 
Stone (C 64), Krackout (C-16/116/plus 


#4, Nighimare (© 64), Xelien (O- 
1671 18/plus 4) 

Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 6/4 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/4 23,- DM 


Checksummer {CPC), Compress (464/ 
664/8128), Subeommand (464/664 
6128), Alien-Landing (4564/6646128) 


Schneider Kassstte COM SK 7/4 16,— DM 





iesern ‚Heft 
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Diskette COM CD 7/4 20,-- DM 


Compute mit 


Diskette COM SD 7/4 23,-- DM 


7/88: 


NW.c16chris.de 












C-64 


Superpaket 1 
Baller-Spiele 
Mission Code, Duell 2005, Intercep- 
ter Base, Space Odyssey, Raid 


CBK-1 20,- DM 
CBD-1 30,- DM 









Superpaket 2 
Strategie-Spiele 
Quadrato, 4 in einer Reihe, Mühle, 
Joe, Row!y, Psion 
| CSK-1 

| CSD-1 


20,- DM 
20,- DM 
















| Superpaket 
‚Abenteuer-Spiele 


| Stoneage Comic, Taxi-Driver, Biene 
Maya, Shila, Minas Gundur, 
Treasure-Hunt . 


CAK-1 
| CAD-1 


20,- DM 
20,- DM | 









Superpaket 4 
Geschicklichkeits- 
Spiele 

Schotter, Space-TAXl, Haunted Inn, 
Turbo Racer 

CGK-1 
CGD-1 


20,- DM 
20,- DM 





pien der Spielbeschreibungen. 


7/88 


Anleitungen zu unseren Prog rammen erhalten Sie aus unseren Hef- 
ten. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum Heftpreis Fotoko- 


Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 


SOFTWARE-SERVICE EEE 


Spitzenspiele zum Superpreis! | 


C-16/116/+4 


Superpaket 1 
Baller-Spiele 


Good Shot, Hunter, Cosmic Terror, 


* Hyperspace 


OBK-1 
OBD-1 


20,- DM 
20,- DM 








Superpaket 2 
Geschicklichkeits- 
. Spiele 


Grazy Worm, Panic, Frogger, Egon, | 
Eierlauf, Ausweichmanöver, * Dan- 
ger Willi, Tom, Airwolf, McStoney 


OGK-1 20,- DM 
OGD-t 20,- DM 






















Superpaket 3 
Strategie-Spiele 


| Cube, Super Q-Bert, Schwimmen, | 
Quadrato, Memory, * Admiral, 
| 15ner Puzzle, Quadris | 


| OSK-1 
OSD-1. 


20,- DM 
20,- DM 












Achtung!!! 
Die mit * gekennzeichneten 


Programme benötigen 
mindestens 32 K RAM 


Compute mit 









Schneider CPC 


Superpaket 1 
Baller-Spiele 
Smash Ht, Hero, Triton, Red Alert, 
Procon Deita, Double Trouble, 


Omeganea, Luna 9 (nur 464), Night 
Force (nur 464), Blizzard 


SBK-1 20,- DM 
SBD-1 20,- DM 

















Superpaket 2 
Geschicklichkeits- 
Spiele 


Pacman, Boing Boing, Master Miss- | 
ion, Fireball, Breakout, Amsbreak, | 
Orbit Chikane, Panik, Burning 
Wheels 


SGK-2 
SGD-2 





20,- DM 
20,- DM | 





software service 









Der Tronic-Verlag bietet Spitzen- 
software für Jedermann. 
Überzeugen Sie sich von unseren 
| Angeboten, und bestellen Sie noch 
heute. Alle Bestellungen werden 
innerhalb nur 


1 Woche 


(ohne Postweg) 









nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellung unter der 
Rufnummer 


| 056 51 13 00 11 
bis 19.00 Uhr 
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Nw.c16chris.de 


Das erste und einzigartige 





e 132 Seiten Programme im Test 

© der Software-Markt auf einen Blick 

® speziell gesuchte Software kann direkt 
beim Hersteller bestellt werden 

® für alle Anwender von Heimcomputern 


SOFIWARE-MAGAZIN 


Die aktuelle Ausgabe giht’s jetzt überall 


